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There are no translations available.
Con la aparicion de Celtx, la creacidon de un proyecto audiovisual resultara mucho mas
sencilla...

Tradicionalmente, la creacion y planificacién de un proyecto audiovisual ha sido una tarea
complicada. Desde la aparicion de una idea hasta que ésta se plasma en imagenes se pasa
por varios procesos que van perfilando poco a poco el aspecto que, posteriormente, tendra en
pantalla.

La escritura del guion, la descripcidn de los personajes, la planificacion mediante storyboards,
la eleccién de localizaciones y musica o la organizacion del rodaje han sido siempre procesos
independientes y dificiles de compaginar.

A partir de ahora, con la aparicion de Celtx, la creacion de un proyecto audiovisual resultara
mucho mas sencilla. El presente articulo describe de manera sencilla y clara las posibilidades
del programa, y los pasos requeridos para llevar a buen puerto nuestras ideas
cinematograficas.

Introduccion

El proceso de creacién de un proyecto audiovisual puede resumirse mediante el siguiente
diagrama de bloques:
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La primera pantalla que veremos al iniciar Celtx permite elegir entre varias plantillas de
proyecto o abrir algunos proyectos de ejemplo. Para ver las posibilidades del programa resulta
conveniente abrir algun archivo de ejemplo y tratar de modificarlo. Nosotros, sin embargo,
comenzaremos a crear el proyecto desde cero. Las opciones de plantilla que ofrece el
programa son las siguientes: Pelicula, A/V, Teatro, Audio,

Storyboard

y texto.

Todaschigdatstxie.

et d 1 T

Provectos de Ejemgpho Recienbe

E:""‘ The Worderful Wizard of Oz

u‘:ﬂ A Diay at the Races (AW Script)

¥ War of the Workds (sudopsy)

ol =
DesCargnr Explorar I

I Project of the Week from Project Central

|F§T Storyboard :
) Brisgé - & bravedy, & ciffhanger, & French animated
E Texto v thsk i sesthetic sl besutiul to watch, - by

Wabance

SUBMIT YOUR FILMS

henoring excellence in tean fHlmmaking

En funcién de las caracteristicas de nuestro proyecto deberemos abrir uno u otro. En nuestro
caso, puesto que el tutorial pretende ser lo mas completo posible, abriremos la opcién de "Peli
cula”
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| Cortaw

La interfaz del programa es bastante sencilla e intuitiva: en la parte izquierda de la pantalla se
encuentra |la Biblioteca del Proyecto (1), donde iremos creando los distintos modulos de
nuestro proyecto. Por defecto, sélo la opcidn de guidn se abre al iniciar el proyecto

Pelicula

. En la parte central de la pantalla se muestran los controles para el modulo abierto en cada
momento

(2)

, mientras la parte superior es una barra de herramientas basica que permite controlar las
opciones basicas del programa

(3)

. Por ultimo, la herramienta

Escenas
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4)

permite movernos entre las distintas escenas creadas.

Para ampliar el proyecto con un nuevo médulo, simplemente hay que pulsar sobre la opcion Ani
adir

situada en la parte superior izquierda de la pantalla. Aparecera entonces un cuadro de didlogo
con todas las opciones de creacién que ofrece el programa. Ademas, si hacemos clic con el
raton sobre cada uno de los elementos, el programa muestra una ayuda explicativa en la parte
derecha de la pantalla.

Agregar Ebement .. x|

-~ Sedacionar Elemento -

Guidn al | Guion
(o beatral
Gusdn AN Bregar un guitn ajustado & formato,
uten a0
| Texka
s Storybosrd
Plan de Redaje
Peérsonajs
Lotssizacin
2 LEdena
dukor
Cietabes de la esc.., j

=

&

&

- Dettalles ded Elemento
Normbre: |

Carpata | G Thuko '|

La mayoria de los proyectos no se abordan directamente con la escritura del guién, sino que
comienzan con un desarrollo argumental a partir de una idea. Para escribir este desarrollo
podemos pulsar sobre el elemento Texto en el cuadro de dialogo anterior. En los detalles del
elemento podemos especificar el nombre y la carpeta donde se creara:
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RAaSEIL L
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Carpeta: | snTiulo =~

Acaptar Carcslsr

En la pantalla principal del médulo aparece un editor de textos sencillo que permite que
describamos el desarrollo argumental de la accion que queremos que se convierta en proyecto:
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