MONOGRAFICO: Introduccién de las tecnologias en la educacién

Ecrit par Cesar Vallejo
Jeudi, 04 Avril 2013 08:49

There are no translations available.

Redefinition

Tech allows of new tasks,

uonewojsues]

Modification

Augmentation
Tech acts as a direct tool substitute, with
functional improvement

Substitution
Tech acts as a direct tool substitute, with no
functional change

Enhancement

Uno de los aspectos que mas literatura esta generando, ultimamente, en la web es el
relacionado con el uso de las TIC en la ensefianza. No se esta analizando si su utilizacion es
necesaria, ese debate ya ha sido superado pues en la actualidad hablamos de las TAC
(Tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento), en estos momentos se esta analizando
cuando y dénde se deben emplear y cdmo se puede potenciar un nuevo modelo educativo que
aune tecnologia, metodologia y curriculum.

Tal y como comenta Judi Harris , el planteamiento que se estaba siguiendo hasta ahora de
cara a afrontar las TIC en las aulas se basaba mas en la reflexion sobre como poder utilizar
una tecnologia emergente en nuestras clases; sin embargo, este planteamiento resultaba
errdneo, pues la l6gica nos dice que debemos enfocar el problema desde las necesidades del
proceso educativo.

Harris propone una analogia, para ella el enfoque inicial seria como plantear que, cuando un
perro esta alegre, es el rabo el que le mueve.

http://www.youtube.com/watch?v=HDwWg_g0JGE&

Si nos fijamos en un cangrejo ermitafio nos damos cuenta que no coge cualquier elemento que
encuentre (salvo extrema necesidad) y se lo echa encima, si no que busca una concha que
cubra sus necesidades, que se adapte en funcion, tamano, peso, etc. a sus posibilidades. Este
es el enfoque en el que se basan los modelos que vamos a analizar en este monografico:
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integrar todas nuestras necesidades y, a partir de ese analisis, buscar la mejor solucién.

Algunos derechos reservados Arthur Chapman =&

Definicion del modelo TPACK

Punya Mishra y Matthew J. Koehler han desarrollado su modelo T-Pack, a partir de la idea de

Lee Shulman sobre la integracion de conocimientos
pedagdgicos y curriculares que deberian tener los docentes. Shulman propone que la
pedagogia no debe estar descontextualizada de la materia que se imparte y, por lo tanto, debe
estar impregnada y condicionada por ella, se trata del conocimiento pedagégico disciplinar o
PCK ( Pedagogical Content Knowledge).
Hay que conocer lo que se ensefia y como debe ser ensefiado. Las didacticas de las materias
curriculares.
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http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/
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Las citas de Mishra y Koehler (2006) a través del Tiempo
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El equipo de trabajo formado de Judi Harris y Mark Hofer del College of William & Mary
School o Education ha
desarrollado una estrategia para aplicar el modelo TPACK. Esta estrategia se basa en un
proceso de toma de decisiones de cinco estadios:

1. Seleccionar los objetivos de aprendizaje de la materia concreta que se va a impartir.

2. Determinar como van a ser las experiencias de aprendizaje.

3. Seleccion y secuenciacion de las actividades.

4. Seleccionar las estrategias que se van a seguir para aplicar la evaluacién formativa y
sumativa.

5. Seleccion de las tecnologias mas adecuadas para el desarrollo de las actividades
propuestas.

Con el fin de facilitar la seleccion de las actividades, este equipo ha desarrollado una taxonomi
a de
actividades de aprendizaje a partir de las cuales se puede seleccionar y crear una secuencia de
actividades. Las 9 taxonomias estan relacionadas con los distintos contenidos disciplinares
tanto de educacién infantil, como primaria y secundaria. Ademas, han desarrollado unas
estrategias de ensefianza del inglés para estudiantes de otros idiomas. Cada taxonomia tiene
una organizacién muy distinta ya que depende de la materia concreta.
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- Ciencias Sociales

- Lenguay Literatura para secundaria

- Lenguas Extranjeras

- Matematicas

- Mdsica

- Alfabetizacién en preescolar y primaria (k-6)

- Ciencias Naturales

- Educacion Fisica

- Arte Visual

- Ensefnanza del Inglés para hablantes de otros idiomas (ESOL)

Una vez establecidos los tipos de actividades, se describen y se orienta sobre las tecnologias
mas adecuadas para su realizacion.

Tipo de actividad Breve descripceion Posibles tecnologias

Los estudiantes adquieren informacion de Camara de documentos,

una presentacion, videochip, animacion,  herramienta interactiva

pizarra digital interactiva u otro medio.  especifica (por ¢jemplo,
ExploreMath), software de
creacion de presentaciones
multimedia o video, video

. clips, videoconferencia

Los estudiantes extraen informacion de  Libros de texto electronicos,

libros de texto u otros materiales escritos, sitios web (por ejemplo, Mat

nmpresos o en formato digital. Forum), documentos
electronicos mformativos (pe
cjemplo, documentos en

. formato pdf)

Los estudiantes discuten un concepto o Sitios “pregintale a un

proceso con un docente, otros estudiantes experto” (por ¢jemplo, Ask

Dhscutir 0 Un experto externo. Dr. Math), grupos de

1 F ¥
l't'll.'a"'ll-m'lr'l'l'l Leahl 1II'||"‘I

Presenciar una
demostracion

Leer textos

Por ultimo, han creado distintos criterios de observacién y evaluacién del proceso que orientan

al profesorado en cuanto a la seleccidn y utilizacion de las tecnologias en los proyectos
docentes.
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0

SAMR

Son las siglas en inglés del proceso que se deberia seguir para mejorar la integracion de las
TIC en el disefio de actividades (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition). Ha
sido elaborado por

Rubén D. Puentedura

y se justifica en la necesidad de mejorar la calidad de la ensefianza y garantizar un sistema de
promocioén social que garantice la equidad.

Se basa en un modelo de dos capas y cuatro niveles:

- Mejora:

- Substitution: La tecnologia se aplica como un elemento sustitutorio de otro preexistente,
pero no se produce ningun cambio metodoldgico. Un ejemplo de este estadio seria la creacion
de un texto con un procesador o de un mapa mental con Cmaps o cualquier otra herramienta.

- Augmentation: La tecnologia se aplica como un sustituto de otro sistema existente pero
se producen mejoras funcionales. A través de la tecnologia y sin modificar la metodologia, se
consigue potenciar las situaciones de aprendizaje. La busqueda de informacion empleando un
motor de busqueda es un claro ejemplo de este estadio.

- Transformacion:

- Modification: A través de las tecnologias se consigue una redifinicion significativamente
mejor de las tareas. Se produce un cambio metodolégico basado en las TIC. A través de
aplicaciones sencillas nuestros alumnos pueden crear nuevos contenidos y presentar la
informacién integrando distintas tecnlogias.

- Redefinition: Se crean >uevos ambientes de aprendizaje, actividades, etc. que mejoran
la calidad educativa y que sin su utilizacion serian impensables. Nuestros alumnos crean
materiales audiovisuales que recogen lo que han aprendido como proyecto de trabajo
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Levels of Use: A Classroom Example

Transformation

Tools for visualization of
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a
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TIM. Arizona Technology Integration Matrix

TIM fue desarrollado con fondos ARPA con el fin de valorar cdmo se estaban integrando las
tecnologias en las escuelas (K-12). Para conseguirlo, se parte de la necesidad de formular un
desarrollo paralelo entre: aprendizaje de las tecnologias, su inclusién en el curriculum,
desarrollo profesional docente y el aprendizaje de los estudiantes.

{vimeo}55814285{/vimeo}
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La Matriz de integracion de la tecnologia consiste en una tabla de doble entrada que trata de
ilustrar cémo las tecnologias pueden mejorar el aprendizaje de los estudiantes en la educacion
primaria (K-12). Asi mismo, permite que los docentes y las escuelas evalluen su nivel de
integracién de las TIC para alcanzar unas situaciones de aprendizaje de calidad.

Emtiy A ot bt difla pathom Iuluslon Transfommation

Tt TR Rcher W The temiial Qirgas ThHE 1ERChET | J.taalT THf D actier il ivnEES

Arilye

Colahorative

Constructive

dathentic

ioal Difeched

Valora dos dimensiones:

- Integracion de las TIC en el curriculum. Como se pueden utilizar las TIC de cara a apoyar
y mejorar las situaciones de aprendizaje (muy similar al modelo SAMR). Los niveles son:

- Entrada. El profesor emplea la tecnologia para mostrar el contenido. Se centra en
lecciones magistrales.

- Adopcion: Los alumnos emplean de forma convencional las aplicaciones de software. Su
uso es similar al que le podrian dar en casa o en el trabajo.

- Adaptacion: El profesor motiva a los estudiantes para que empleen las tecnologias en
situaciones de aprendizaje para las cuales no han sido disefiadas con el fin de poder cumplir
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con los objetivos de aprendizaje..

- Infusion. El profesor proporciona apoyo e incentivos constantemente para que los
alumnos empleen las herramientas tecnolégicas en sus tareas de aprendizaje como algo
natural.

- Transformacion. Se promueve el uso de las herramientas tecnolégicas en ambientes de
aprendizaje ricos de manera que se integren con investigaciones, proyectos, debates, etc.
transformando las tareas de aprendizaje a través de la tecnologia.

- Caracteristicas del entorno de aprendizaje. En esta dimension se mezclan y organizan
distintos conceptos como son tipos de ensefanza, aprendizaje o metodologias. Se busca crear
actividades de aprendizaje mas ricas.

- Dirigidas a la consecucion de los objetivos. Los estudiantes utilizan las herramientas
tecnoldgicas para obtener datos en investigaciones, planificar actividades, controlar el progreso
y evaluar los resultados.

- Vinculadas con situaciones reales. Los estudiantes utilizan herramientas tecnolégicas
para resolver problemas del mundo real y realizar actividades significativas.

- Actividades constructivistas. Se realizan actividades de tipo constructivista en las que
los alumnos utilizan las TIC para dar sentido a sus aprendizajes y compartirlos con los demas.

- Entorno colaborativo. Las herramientas TIC son empleadas para colaborar con otros
alumnos, de su mismo centro o de otros centros.

- Activa. Se proponen tareas en los que los alumnos deben participar activamente y dénde
las tecnologias son un recurso transparente que permite la consecucién de los objetivos de
aprendizaje.
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http://www.azk12.org/tim/technology-integration-matrix-active-entry-lesson-9-12.php

