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There are no translations available.

El pasado dia 7 de octubre de 2011 se present6 una herramienta de Realidad Aumentada para
la mejora de la capacidad espacial a cargo de Sergio Ballester de la empresa BIENETEC S.L.
en el Ill Congreso Escuela 2.0 celebrado en la ciudad de Granada, organizado por el Ministerio
de Educacion a través del Instituto de Tecnologias Educativas y la Consejeria de Educacién de
la Junta de Andalucia. Los autores del estudio, en el cual se basa la implementacion de esta
aplicacién, son los profesores Jorge Martin Gutiérrez, Manuel Contero Gonzalez y Mariano
Alcaniz Raya.

Dicho estudio y la implementacion tecnologica del mismo mediante realidad aumentada han
dado como resultado una publicacién en formato papel que convive y se complementa con el
medio digital:

- Libro "Curso para la mejora de la capacidad espacial" editado por AR-Books.coN ISBN:
978-84-9981-798-9
- Programa instalador de la aplicacidén de realidad aumentada ( http://ar-books.com )

Como se indica en la presentacioén del libro "La capacidad espacial es una componente de la
inteligencia humana, que al igual que el resto de componentes cognitivas (verbal, numérica,
razonamiento, memoria,...) se puede desarrollar y mejorar mediante el entrenamiento....."

La presente herramienta fue testeada en la Universidad de La Laguna (Tenerife) y validada con
un estudio en el que participaron 445 estudiantes de Primer Curso de Ingenieria.

La conclusion final fue un incremento positivo de 10 puntos en la mejora de la habilidad
espacial, sobre un maximo total de 50 puntos. La media en la poblacién espafola de una
muestra similar (estudiantes de primer curso universitario) es de 27 puntos. Los alumnos del
estudio tenian una media inicial de 29 puntos, llegando a alcanzar una media de 39 puntos al
finalizar el estudio.
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Perspectiva actual de la Realidad Aumentada

A modo de resumen (podéis encontrar informacion detallada en el primer articulo del
Observatorio Tecnoldgico del ITE

sobre Realidad Aumentada y en la pagina

AuméntME

), para poder ejecutar aplicaciones de realidad aumentada necesitamos tener un dispositivo
tipo PC, netbook, smartphone, con capacidad de procesamiento, con camara web y con
pantalla, donde se superpondran el mundo fisico captado por la camara web y la capa virtual
de realidad aumentada generada por el software o navegador especifico de realidad
aumentada. Esta capa virtual puede incorporar imagenes, textos. objetos tridimensionales
estaticos 0 animados,... a la realidad captada por la camara web.

La capa virtual se puede activar mediante varios sistemas, dependiendo del tipo de aplicacién
de realidad aumentada que estemos utilizando:

- Marcadores en papel que son reconocidos por el software a través de la webcam.

- NFT (Natural Feature Tracking), donde el marcador puede ser cualquier imagen, objeto,
icono,...

- Cddigos QR (sistema que es capaz de almacenar informaciéon en una matriz de puntos o
en un codigo de barras). Para méas informacion pulsar el enlace .
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- Mediante el uso de navegadores especificos de realidad aumentada como Wikitude,
Layar y Junaio. Utilizan el sistema GPS para detectar la localizacion del dispositivo, una brujula
para detectar la orientacién y un acelerometro para detectar el movimiento del dispositivo. Este
sistema es muy utilizado en los modernos smartphones.

Os mostramos una presentacion realizada por Raul Reinoso que explica con mas detalle el
marco actual de la Realidad Aumentada.

{slideshare}[slideshare
iId=9721995&doc=vicongresoeducared2011-slideshare-111016125417-phpapp02]{/slideshare}

Ver mas presentaciones de Raul Reinoso

Otro ejemplo de este mismo autor:

{slideshare}[slideshare
id=9588323&doc=realidad-aumentada-en-halloween-111007024222-phpapp01&type=d]{/slides
hare}

Ver mas documentos de eDiamSistemas

Instalacion y uso de la herramienta "Mejora de la capacidad
espacial”

El proceso a seguir para el uso de la herramienta de Mejora de la Capacidad Espacial consta
de varios pasos muy sencillos, que se describen a continuacion.

Iniciamos el registro en la pagina http://ar-books.com/, para poder acceder a la descarga del
software de Realidad Aumentada. Haciendo clic sobre el apartado Activar RA e introduciendo
el cédigo que la editorial envia tras el proceso de registro se inicia el proceso de descarga del
instalador.
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Una vez descargado en nuestro equipo lo ejecutamos. Se trata de un proceso de instalacién

estandar, por lo que no plantea ninguna dificultad.

Bienvenido al asistente de
instalacion de Curso para la
mejora de la capacdad espadial

Este programa instalard AR-Dibujo 2.0 en su sistema.

Se recomienda que cieme todas las demas aplicaciones antes
de continuar.

Haga clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de la instalacion.

[ Siguiente = J [ Cancelar
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Seleccione la Carpeta de Destino ¥

£ Donde debe instalarse Curso para la mejora de la capacidad espacial 7 T
E

El programa instalaré Curso para la mejora de la capacidad espacial en la
siguiente campeta.

Para continuar, haga clic en Siguiente. 5i desea seleccionar una campeta diferente,
haga clic en Examinar.

CA\AR-BOOKS AR Dibuio

Se requieren al menos 47,2 MB de espacio libre en el disco.

[ = Atras ][ Siguierrte:=] [ Cancelar ]

Seleccione la Carpeta del Meni Inicio l‘l

i Ddnde deben colocarse los accesos directos del programa?

-
W

H programa de instalacion creara los accesos directos del programa en la
J siguiente carpeta del Mend Inicio.

Para continuar, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una campeta distinta, haga
clic en Examinar.

AR-BOOKS COMWAR-Dibujo Examinar...

< firas ][ 5iguierrte:=] [ Cancelar
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Listo para Instalar !&I
Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacion de Curso para la mejora de la 5
capacidad espacial en su sistema.

Haga clic en Instalar para continuar con &l proceso, o haga clic en Atras si desea revisar
o cambiar alguna configuracian.

Carpeta de Destino: -
CMAR-BOOKS AR-Dibujo

Carpeta del Menu Inicio:
AR-BOOKS COMAR-Dibujo

[ < Mrds ” Instalar J [ Cancelar ]
Instalar Ca

Completando la instalacion de
Curso para la mejora de la
capacddad espadal

Bl programa completd |a instalacion de Curso para la mejora de
la capacidad espacial en su sistema. Puede gjecutar la
aplicacién haciendo clic sobre &l icono instalado.

Haga clic en Finalizar para salir del programa de instalacian.

Finalizar
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R-books podemos ver un ejemplo de la herramienta de mejora de la
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Conclusion

En el ambito escolar, la realidad aumentada puede proporcionar un acercamiento visual en
tres dimensiones a procesos que hasta ahora se presentaban deformados en dos dimensiones
(las limitaciones del papel impreso). Se estan implementando cada vez mas herramientas de
creacion de materiales en realidad aumentada, siendo deseable que cada docente pueda
generar sus propios contenidos. Asi mismo, puede ser un gran impulso para el mercado
editorial, cambiando la concepcidn clasica del libro de texto, convirtiéndolo en un elemento
compatible con el medio digital. Es importante que las aplicaciones de realidad aumentada que
se desarrollen, aporten un plus sobre las herramientas digitales actuales, pues de no ser asi, y
dado el costo de los desarrollos en RA, no se producira el despliegue de esta tecnologia.

Espero y deseo que asi sea.
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