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There are no translations available.

Capas de Textoll[]

Ya vimos en el Capitulo 1 las diferencias entre Texto Estandary Texto Dinamico, cada vez que
utilicemos el primero sabremos que nos resultara imposible editarlo una vez que esté en el
lienzo. La unica forma de cambiarlo es eliminandolo y volviendo a crearlo.

Para GIMP los textos son imagenes y por tanto los interpretara en una Capa, son en definitiva

pixeles, si abrimos el menu Capas Canales y Caminos, veremos como los textos introducidos
estan en la misma Capa o en Capas diferentes si asi los hemos introducido nosotros.
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Los textos Dinamicos son creados automaticamente cada uno en una capa diferente, no hace
falta que nosotros abramos una capa nueva, el propio GIMP la crea al introducirlos. Y si
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gueremos variar algo en el texto, sélo tendremos que seleccionar la Capa en la que se
encuentra y de esta manera podremos realizar los cambios. Sihemos cambiado algo en un
texto y queremos introducir otro deberemos de situarnos en la Capa de Fondo.
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Texto Dinamicoll [ Capas de Texto Dinamico

En la imagen vemos tres textos dinamicos y en el Menu Capas vemos como cada uno tiene
una diferente

Con el Texto Dinamico podemos guardar la informacidn; al tener seleccionado el Texto
Dinamico y
pulsar sobre el

Lienzo

nos aparece la Ventana de

Texto Dinamico

con un mensaje en la parte inferior donde nos indica (

La Capa actual no es una “Capa Texto Dinamico”, o no tiene canal alfa. Forzando creacion de
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nueva capa
), automaticamente nos creara la nueva Capa, y asi podremos retocar el texto a nuestro

gusto.
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|La capa actual no es una capa "Texto Dinamico” o no tiene canal alfa. Forzando creacidn de n

Texto Dinamico con mensaje en la partel [ inferior

Si mantenemos pulsada la tecla Mayusculas cuando pulsamos Aceptar en el Texto Dinamico,
nos aparece el mensaje que nos indica que automaticamente renombrara la Capa, dejara de
tener el nombre que le adjudicamos y la llamara Capa Texto Dinamico.

3/26



Manual GIMP (Capitulo 4)

Carlos Castillo-k idatzia
Astelehena, 2004(e)ko maiatza(r)en 17-(e)an 01:35etan

' Texto dindmico GIMP 1.5.4 =101 x|

QGIEEEEW@ |i

Alineacion ; _ Espaciado |— A __5
de capas W de linea otacin |0
Anal Black jll {microsoft-easteurope) _1"'! IST "l} |pi:-cale'3 j |

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW X «

‘Textu Dinamico i

Acerca | I Aceptar | Aplicar I Cerrar |
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Los distintos efectos de textos que se pueden crear siempre estan asociados a trabajar con las
Capas, Canales y Caminos
, por tanto siempre al crear efectos lo primero que debes hacer es tener abierta esa ventana.

Vamos a ver un par de ejemplos para aplicar sombra a los textos:

Sombra de texto Sombra Arrojada

Sombra de texto :

1.

Lo primero es abrir un nuevo Lienzo, y nuestra ventana de la caja de Didlogos Capas,

Canales y Caminos
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. (observar esta ventana mientras vamos avanzando en el ejemplo facilita la comprension del
efecto).

2. Con la herramienta de Texto, escribimos el texto que deseemos, en nuestro caso
“Sombra de Texto” con Texto Estandar; se puede utilizar también Texto Dinamico, y lo
anclamos.

3. Duplicamos la Capa teniendo desactivada la transparencia, esto o hacemos para tener
dos capas iguales una con el texto y otra con la sombra.

4. Activamos la Capa de Fondo y la denominamos Sombra, a efectos de comprension del
ejemplo, lo que debe quedar claro es que la Capa sobre la que vamos a aplicar el efecto para
realizar la sombra debe de ser la de fondo, Activamos la Capa

Fondo Copia

y la denominamos

Capa Superior

[~ o i) iR
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plicar Texto a una imagent/[

Por qué elegir una u otra herramienta de Texto al aplicarlo a una imagen:

Con Texto Estandar Con Texto Dinamico

Texto Estandar 110

1.00000000 Lo primero es abrir el fiero de la imagen, y nuestra ventana de la caja deDialogos

Capas, Canales y Caminos
. (observar esta ventana mientras vamos avanzando en el ejemplo facilita la comprension del

efecto).00

2.00000000 Pinchamos sobre laHerramienta de Texto con el Texto Estandar activado,
recordar antes haber elegido un color de primer plano para el texto y otro de segundo plano si
queremos aplicarle sombra.lll
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Efectos de relleno de Textol [

El Texto toma relleno de la imagen (Solo posible en Texto Estandar)

El Texto va sobre la imagen y el fondo sobre el que o situamos varia [l Efectos de Filtros sobre
Textos Efecto de
Perforado de Texto

Texto con relleno de imagen:

1.00000000 Elegimos una imagen donde efectuar el efecto de Texto, y nuestra ventana de la
cajade Dialogos Capas, Canales y Caminos. (observar esta ventana mientras vamos

avanzando en el ejemplo facilita la comprension del efecto). Debemos de tener el color blanco
en primer plano en la Caja de Herramientas.0 [

2.00000000 Una vez colocada sobre ellLienzo accionaremos la Mascara Rapida, (botéril0 con
recuadro rojo en la parte inferior del

Lienzo

), Todo lo que efectuemos ahora sobre la imagen, cuando desactivemos la

Mascara Rapida,

se convertira en seleccion.nl
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3.00000000 Activamos elTexto Estandar y escribimos el texto a ser posible en negrita y con

un cuerpo alto para ver mejor el efecto , en nuestro ejemplo un tipo Arial bold oblicua de cuerpo
36, y los situamos sobre la imagen en la zona deseada.lll
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Texto sobre imagen  Nueva capa (visible)

4.00000000 Desactivamos laMascara Rapida (Presionando sobre el boton a la derecha de Ma
scara Rapida

)10y la anclamos, creamos una
Nueva capa

transparente, activamos la capa
Fondo

y copiamos el texto que sigue encontrandose seleccionado.lll
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5.00000000 Activamos la capaNueva capallll y pegamos, vamos a Script-Fu/ Alchemy/ Dar
Textura , la aplicamos con
los valores que vienen por defecto, esto hace que adquiera el texto el color de la imagen,
anclamos la imagen, desactivamos la vision de la capa

Fondo

, movemos el texto hacia la zona queramos.0 [

6.00000000 Una vez colocado el texto volvemos a activar la capaFondo y la volvemos visible,
vemos como nos queda el texto en relacion a la imagen, activamos la capa

Nueva capa

variamos el Brillo y Contraste en

Imagen/ Colores/ Brillo-contraste

, v el efecto esta conseguido, podemos ahora

Mezclar Capas Visibles

del

Menu de Capas

, ¥ dejar la imagen y el texto en la misma capa.ll [l

W "G pesnbeee BRI [RGE) DDN% _.-J_mﬂ
" [ L E

, S o R

_ramire 58 0 (RIGE) 100

P

14/26



Manual GIMP (Capitulo 4)

Carlos Castillo-k idatzia
Astelehena, 2004(e)ko maiatza(r)en 17-(e)an 01:35etan

= *Gin_moenbre-600 (RGE} 1 D%

“Ape

L N N N TR TN T

o sl i

| ['Sin_nombre-1.0 (RC|

ELTEE o

Modricar s las pare conal:  Rijo ..||

fiweins de antradu III_-'l I_ZIII']! M

i & ‘
Mivetos desade [0 = (=5

B
i

i
Mo | Camgar | El.lll'lillﬂ

I Wista prawi

/] .
[ El ) BV S e o 2 ICII O K Y
AN Dl Pty Al e ATt
Sy ¢ NIkt -

15/26



Manual GIMP (Capitulo 4)

Carlos Castillo-k idatzia
Astelehena, 2004(e)ko maiatza(r)en 17-(e)an 01:35etan

[ [onromms00 el ees|

= T Gin_mesnbee- 3200 (RGE) B00%s

[;"‘Em_m&am ReE [

= *gin_eanbee- 310 (RGE) Di0% = =]
s ' l

42

16/26



Manual GIMP (Capitulo 4)

Carlos Castillo-k idatzia
Astelehena, 2004(e)ko maiatza(r)en 17-(e)an 01:35etan

|~ “Sin ke 32.0 (RGE) 100% =1l xj|

'
| [in_nombea-32.0 (R |

¢t o Pasos234hlicamas AR A B B/l ol

bR AR e R AR RR R PN 5K oy s e PBIRSR Coas Lrolaaismnp o

RN GRS 63, D SRl ek AR I

17726



Manual GIMP (Capitulo 4)

Carlos Castillo-k idatzia
Astelehena, 2004(e)ko maiatza(r)en 17-(e)an 01:35etan

aaaaaa

|'_ rﬂlu_nu-lﬂc-ﬁ | |
e o v o=
e g .'.-l'_"\.-'l.-"! =il !F.J'\.-

[ L [= T I I @vdiih

Pestm  Fpres =l
O] Kb ——1mn}
Pl gfmhira s

Dlwde Cdndge”|

g
fa] a—

|
i
“hrurErm afs "
Rl

= Cyrmarwi

T _.g

Ty rm s

W%Wak%ﬂ%@lﬂla vamos a Modo en el cuadro de Dialogo de Capa
[~ ¢ v cansles ¢ camisol |
Iimnigsn Sin_nombrad - |F |

L=

Copat |'L‘:ﬂ=lu! |I3!rrlm:-s |

Mofo: Pamlalla _|‘ I Fijai Trass
Opacidad | —_Iso0g I
e il
l:ll reveim| Fondp
‘|
gl alvialL]| el
Crai ||

18/26



Manual GIMP (Capitulo 4)

Carlos Castillo-k idatzia
Astelehena, 2004(e)ko maiatza(r)en 17-(e)an 01:35etan

= Py permbre - 500 (RGHY DS _IEEE

= a.Jn.LaJuln.J.EI'FI.|.I.|.J|L-al.a.l|3

B
i

Parforaclo

C i |E.=n=h-1 |Cmnn:.l

Mods  Mermsl ..JI I Fijartrans
Cpacedad: [ — oo

I I‘Sin_nnmhrsl Cancelar

|;r3i3.umn| — Zancala

19/26



Manual GIMP (Capitulo 4)

Carlos Castillo-k idatzia
Astelehena, 2004(e)ko maiatza(r)en 17-(e)an 01:35etan

= Ahin_peenlee- 7.0 (RGEY L% [ =
’ = |

rapido Calor fulgurante

: T

+
| [Sin_namis | Cartelg
Texto Circular Metal Frio

Crear un Texto en 3D

Hemos visto en los ejemplo anteriores distintas formas de hacer que los textos tomen un
aspecto en 3D, pero la forma mas sencilla de crear ese efecto visual la vamos a ver ahora, sélo
con un fondo, dos capas y aplicando un color distinto a cada una de las capas.0l

1.00000000 Abrimos unLienzo en blanco, y abrimos el Dialogo de Capas, Canales y Caminos.
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prueba de texto en 3D ﬁ
I
Ararca | Areplar | Aplcar ! Camm |

Emasit:ﬂlﬂ |Cnrnm5|

Modo, HNoemal ~ | Fijar oams.
Opacidad [ T 1000

a8 Capa Tawio Dndmico
® [ e
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Texto Dinamicolll Capas de Texto

2.00000000 Creamos unTexto dinamico donde le indicamos que el Color va a ser rojo y la Alin
eacion de Capas
seaenel

Centro
. Esto nos creara una Capa dinamica automatica que denomina “

Capa Texto Dinamico”
00

3.00000000 Duplicamos la Capa, nos creara una Capa que denomina Capa Texto Dinamico

Copia” con ella activa y
presionando en Ctrl.+A para seleccionar toda la capa, elegimos color negro y rellenamos la
capa con el Cub
o de pintura.

oo
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Capa Hundida([ Texto en 3D

4.00000000 Hundimos la Capa y ya sdlo tendremos que activando cualquiera de las dos Capas
y habiendo pulsado en la Caja de Herramientas Mover, observar el efecto segun actuamos
sobre la Capa elegida, y cuando el efecto sea de nuestro gusto ya tenemos el efecto 3D.00

A este mismo ejemplo se le puede aplicar algun Filtro para distorsionar y asi obtener otros
efectos afnadidos 10

5.00000000 Podemos redimensionar la capa de color negro, le damos unos pocos puntos
mas.00
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6.00000000 DesactivamosFijar trans. En la capa de color negro y pulsando Ctrl.+A para
seleccionar toda la capa, y le aplicamos un desenfoque de movimiento en

Filtros/ Desenfoque/ Desenfoque de Movimiento

, ¥y observamos el resultado.nll

Vamos a ver otro ejemplo de 3D, pero esta vez vamos a aplicar efectos a ambas capasl

1.00000000 Abrimos unLienzo en blancoll Afadimos una Capa de texto Dinamico (Pulsando
dos veces sobre el icono de texto en la Caja de Herramientas abrimos el dialogo de texto y
aqui encontramos la posibilidad de Tipo de texto, Borde y
Antialias) . Usamos una
fuente de letras gruesas para permitir que el efecto se vea mas claramente, y la

Alineacion de Capas

en el

Centro

. Esto nos creara una Capa dinamica automatica que denomina “

Capa Texto Dinamico”

oo
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poloegdencapa superior “Texto Dinamico

Girar y arquear textos

Los Textos Estaticos no se pueden girar, al contrario que los Dinamicos que poseen esta
particularidad en su D
ialogos de Texto Dinamico
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Rotacion texto Texto rotado

También podemos aplicar tanto a los Estaticos como a los Dinamicos la posibilidad que el texto
se arquee segun una curva. Filtros /Distorsion/ Doblar segun curva. Donde encontramos varias
posibilidades, entre ellas crear nuestra propia curva (

Tipo de curva Libre

)-
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