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There are no translations available.
Con esta actividad comenzamos un curso sobre Flash especialmente dirigido a la creacion de
pequenas actividades que permitan la interactuacion del alumno. Flash +

ActionScript para interactividad (1)
Introduccion

Flash es una herramienta que permite la creacién de elementos animados dirigidos
especialmente a la red por conseguir altos rendimientos con un peso bastante reducido.

Su uso se ha generalizado en el mundo del disefio. Hoy nos podemos encontrar con elementos
animados dentro de las paginas web, o sitios web construidos enteramente con Flash, que son
de una extraordinaria calidad.

Pero Flash también permite la comunicacién entre el disefio establecido por el creador y el
visitante. Lo que tiene gran importancia para su explotacion en el mundo de la ensefanza.

Los manuales, los cursos, no dan suficiente peso a las posibilidades que tiene Flash en este
terreno. Es aqui donde se sitlia este curso que comenzamos ahora. Suponemos que el lector
tiene ya unos ciertos conocimientos de la herramienta. De todas formas, haremos hincapié en
los aspectos del disefio en los que haya que hacerlo, sin olvidar que nuestro objetivo principal
es divulgar las posibilidades de la interaccién. Esto debe hacerse, fundamentalmente, con el
lenguaje de programacién ActionScript que lleva asociado la herramienta. Se explicara con
detalle el cédigo a incrustar para conseguir los objetivos que nos planteemos.

Para aquellos lectores que no conozcan nada la herramienta, les aconsejamos la realizacién
del curso sobre Flash para la ensefianza que organiza el CNICE y que es francamente bueno,
asi como la consulta del tutorial de este mismo autor

Flash paso a paso

gue se encuentra en esta URL:

http://flashpasoapaso.blogspot.com/

Una especial multiplicacién

Vamos a comenzar con esta actividad publicada en el blog de aula El Tinglado , en este



http://www.formacion.cnice.mec.es/formamos/c_flash.php
http://flashpasoapaso.blogspot.com/
http://www.tinglado.net/
http://www.tinglado.net/?id=otras-formas-de-resolver-una-multiplicacion
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documento

y, dentro de él, en la

pagina 2

. Como se observa, nos encontramos inicialmente con una animacion que explica el proceso.

Nuestro objetivo es el segundo archivo. La multiplicacién planteada para ser resuelta por el
alumno.

1.- Creamos el documento intentando poner cada elemento en una capa. De esta forma
independizamos los componentes de la animacién lo que nos facilita las correcciones.

Es interesante también nombrar cada capa para saber qué contenido se ha colocado en ella.

= — ] o=
LI & LR
=& =a0f - . .
- - . 3,
A Lh - =spg
[ Jr— = n g
J#' e ==y
ol el El T | r '
.'.'.
o,
-
Ll
B
—
|
q »
"]
[ TR S e — L
ILI‘ o s | . i .| PR S ¥
£ P —— p— s S
- ..I"ﬁl-'. ﬂ-
=huge g s

Analizamos las capas:
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3.- La-segunda capa se introduce con la herramienta Texto :
A

en su opcidn Texto estatico ...
© ¥ propiedades  Filtros | Pardmet

Texto estatico W

A
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4.- La tercera capa se introduce con Texto

pero en su opcién Introduccién de texto

¥ propiedades  Filtros | Pardmet

Introduccidn de texto | »
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, el boton Mostrar borde alrededor del texto del panel Inspector de Propiedades.
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pero en su opcidén Texto dinamico

i ¥ propiedades

Filtros | Pardmet

A Texto dinamico w
Observa que le hemos puesto textd-como nombre de variable:
Var: | texto [] Ajuste automa
=80 i 1] ] H i L} = ai #® u i i - I,
P, T o L
A et dr b a0
A dareamarn A m
[ it xao
N - | a0 . WETT IR ¥ -
[borar ]} : [compe. |
i El -
e, E
¥ opedten  FEme | Reniewiem L
g [ s 2l | A [ww ~ @« B s ESTET ol
£ ¥ el ¥ aressin e opibbded ¥ | oemee
Aoy R W MR R e e v |l & B e e [ TH S — T i
- i B4 @ WG| (T , [mfira &
&mpecionaspdelpimevbeiobar:
dembaldzgipearabsariettaehtispe &culsdasiaeinsosspecie de diana

7/9



Flash + ActionScript para interactividad (1)

Angel Ricardo Puente Pérez-k idatzia
Astelehena, 2007(e)ko apirila(r)en 16-(e)an 10:56etan

&
borrar . | compr.
i
-

L

T upededin NPT Seniewion

Laas [~ " St L Cdrge Gl [T —
|w L

— —

[riwcatar Inpemaprin core balie -
Ras | LR | A8 - " |
i a: =

-de J"ib"j,ﬂ:l:lli- Bl O

Ahora plnchamos en el panel Acciones: -
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. Lo seleccionamos:
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