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There are no translations available.

Este articulo intenta dar al lector una visibn mas detallada acerca de los monitores, sus
caracteristicas y su funcionamiento, para que, de forma sencilla e intuitiva, obtener el maximo
rendimiento.

Dice un dicho popular que la cara es el espejo del alma, y esto no solo queda reducido al
ambito de las relaciones personales. Sin ir mas lejos, este dicho tiene su paralelismo en el
mundo informatico: y es que, sin duda alguna, si los computadores tuvieran alma, el espejo
de esta seria el monitor.

Sin  embargo, la utilizacién que suele dar el usuario domestico medio a un monitor es
bastante escasa, reduciéndose normalmente a modificar el brilloy el contraste del mismo,
como si de un simple televisor se tratara, no sacando por tanto todo el partido que
potencialmente tiene este periférico.

Es por ello que a lo largo de los proximos apartados se intentara dar al lector una vision
mas detallada acerca de los monitores, sus caracteristicas y su  funcionamiento, para que, de
forma sencilla e intuitiva, este logre obtener el maximo rendimiento y eficiencia de su pantalla.

¢, COMO AJUSTAR LA RESOLUCION DE MI MONITOR?

Tal y como se ha dicho en la introduccién, las posibilidades de un monitor no solo quedan
reducidas a modificar el brillo y el contraste, hay otros muchos parametros que,
adecuadamente configurados, proporcionan al usuario una mejor calidad en la imagen.

Uno de ellos es la resolucion de pantalla, que no es mas que el nimero de pixeles
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representados en sentido horizontal y vertical, siendo un pixel la menor unidad en la que una
imagen puede quedar descompuesta.

Antes de comenzar, el usuario debe asegurarse de que realmente puede modificar la
resolucién de su pantalla. Quizas a mas de uno esto le suene a chiste, pero en la época en la
gue los monitores se conectaban al computador mediante tarjetas graficas CGA o VGA, la
resolucién de pantalla fija no era un chiste sino un hecho. Si el lector es duefio de un
computador con una antigledad entre 1 y 6 afios aproximadamente, no debe preocuparse ya
que probablemente su tarjeta de video sea al menos SVGA (Super VGA) y, por tanto, de
resolucidn variable (el nimero de combinaciones posibles dependera del tipo especifico de
tarjeta). Un aumento de la resolucion se traduce en mas nitidez  de imagen a los ojos del
usuario, mas espacio de escritorio y en iconos mas pequenos. Pero hay que tener cuidado,
ya que el tipo de monitor y su antigliedad también juegan un papel importante; de nada sirve
tener una tarjeta de ultima generacidén que permita increibles resoluciones si el monitor
soporta una resolucién maxima de 640x480 puntos. De hecho, si el usuario fuerza una
resolucién mayor de la soportada por su monitor, este puede quedar dafnado seriamente. Es
por ello que se recomienda una documentacién previa por parte  del usuario de las
especificaciones técnicas, tanto de su tarjeta, como de su monitor (hoy en dia, la media
soportada suele ser de 800x600 puntos, conocida como resolucion SVGA).

Una vez que el lector se haya informado de las posibilidades graficas de su equipo, puede
comenzar la configuracion.

USUARIOS DE WINDOWS 9X/2000/ME/XP

Cambiar la resolucion en cualquier Windows moderno es extremadamente sencillo. Basta
con seguir los siguientes pasos:

1) En primer lugar, hay que acceder a la ventana  de propiedades del monitor. Para ello,
existen dos modos:

1.1) Desplazarse al escritorio, haciendo [ clicl a continuacion con el botén derecho del
mouse. En ese momento aparecera un pequefio menu de opciones, de las cuales, habra
que pulsar sobre la etiquetada como [ Propiedadesl (ver imagen adjunta).
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1.2) Acceder al 0 Panel de Controll (desde 0Mi PCU o desde [lnicio -> Configuracion()
Una vez alli, localizar el icono [

Pantalla

0 y pulsar sobre el.

2) Si el primer paso ha finalizado con  éxito, deberia aparecer una nueva ventana bajo el
nombre de [ Propiedades de PantallaC. Se pulsa sobre la pestana 0 ConfiguracionC.

Propiedades de Pantalla

| Temas | Escritorin| Protectee de partalla| Apariencia | Configuracion |

Anastre los iconos de monkor para que coincidan con |a colocacdn real de
i monitores,

_1.Muritmﬁ.r_:,1andF1aj,'athDE|:IH 3250 |
Resokicadn de pantalla Calidad gt cokoe
Menor 71 Mayar | [} 2 mds aha (32 bits) v

1280 por 1024 pineles (N N e

Iear sehe dispoEbng coma motabon principal

Ewterder & encrfonn de Windows & she monil

[ Ident#icar J [Snﬁ.:inrbarpmblernas... j [Dp:innesavanza:las]

| feeptar || Cancelar | Apk-a

3) Tal y como muestra la imagen superior,  solo queda dirigirse a la zona denominada como
0 Resolucién de pantallal o 0 Area del escritorioll (segun la versién de Windows de que
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disponga el  usuario), ajustar la resolucion de la forma mas conveniente, desplazando el
indicador y reiniciar si asi lo pide el sistema operativo.

Nota:

comoya se verd mas adelante, la resolucion y la profundidad del color van de la mano,
por lo que algunas de las combinaciones que intente el usuario pueden estar  prohibidas o
no ser validas.

Por si al lector todo esto le pareciera una tarea muy dura, existe una manera mas sencilla de
llevarla a cabo; ya desde el sistema operativo Windows 95, Microsoft incluy6 una opcién
denominada [ Mostrar icono
de configuracion en la barra de tareas

0 (ver imagen).

Al activar esta opcion (en los Windows més actuales esto es posible accediendo al apartado
0 Opciones Avanzadasl encuadrado dentro de la pestana 0 Configuracionl de la ventana [
Propiedades de pantalla

0),

se iniciara una aplicacion denominada (al menos en Windows 95) 0 QuickResl, que de
forma facil y rapida permitira al usuario cambiar la resolucion de la pantalla sin tener que
reiniciar su maquina. Asi todas las veces sucesivas que el usuario arranque Windows se
encontrara esta aplicacion en forma de icono en la

barra de tareas

(véase imagen superior).

USUARIOS DE WINDOWS 3.X

Por si el lector tuviera todavia en su hogar algin equipo de principios de los 90 (386, 486,
por ejemplo) como reliquia, quizas quiera conocer a modo de curiosidad como cambiar la
resolucién de pantalla en el

Windows 3.x

, muy comuan por aquel entonces. Se trata, sin duda, de una labor muy 0 manuall, ya que el
software proporcionado con las tarjetas de video antiguas no solia incluir una funcionalidad
destinada a tal fin. Por ello, el usuario debia hacerse con los

disquetes de instalacion de Windows

, Y proceder de la siguiente manera:

1) En primer lugar, salir al MS-DOS, dirigirse  al directorio de Windows, y teclear UIN
STALAR
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0.A continuacién y si todo ha ido bien, deberia aparecer una pantalla como la
siguiente.

Instalacion de Windous

Instalar ha detectado los siguientes componentes en su sistema. H1 s
red o su modelo de computadora aparecen en la lista de compatibilida
de hardware con un asterisco, presione Fl para obtener ayuda.

Computadora: Sistema H3-DOS

Monitor:

House:

Teclado: Teclados US y No-US de 101 0 102 teclas
Distrib. teclado: Espafiol

ldioma: Espanol

2) Desplazarse hacia la opcion 0 MonitorD y pulsar  sobre ella. Aparecera una nueva
ventana en la cual el usuario podra elegir el tipo de tarjeta y resolucién deseada.

3) Si la tarjeta del usuario no apareciera en la lista,  este tendria que instalar sus propios
drivers, seleccionando la opcién 0 Otro controlador suministrado por el fabricantel
(figura inferior).
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1) Resalte el elemento deseado usando las teclas de direccion.
Z2) Presione ENTRAR.

« Para regresar a la pantalla de Informacion del sistema sin
cambiar de tipo de Pantalla, presione ESC.

TIGA (fuentes grandes)

TIGA (fuentes pequefias)

UGA

UGA (Versiom 3.0)

UGA con pantalla monocromatica

MONITOR?

Al igual que ocurriera con la resolucion de la pantalla, la modificacion de la  profundidad del
color esta en relacion directa con la calidad de la imagen que el usuario aprecia. La
profundidad de color va en funcién del numero de bits con el que se codifique cada pixel de la
imagen, cuyo color dependera de la mezcla de los distintos tonos de rojo, azul y verde (de ahi
color RBG) existentes. Hoy en dia, las paletas mas utilizadas son:

1) SVGA: se habla de SVGA cuando la configuracién es de 256 colores,  esto es, 8 bits por
pixel (2 8-256). Aunque la calidad es aceptable, no llega a ser comparable a
colores reales.

2) Color de alta resolucion (Hi-Res): se habla de alta resoluciéon cuando la  configuracion
oscila entre los 15 (32.768 colores) y 16 (65.536 colores). La  principal diferencia entre
ambos es que en el caso de 16 bits los tonos de  verde usan un bit mas, ya que
empiricamente esta demostrado que el ser humano  es mas sensible a este color.

3) Color verdadero (True color): se habla de color verdadero cuando la  configuracion
oscila en torno a los 24 (16.777.216 colores) y 32 bpp. La  etiqueta de 0 color verdaderoll
viene dada por la inmensa cantidad de tonalidades  que este modo puede generar, muy
préxima a lo que un ser humano es capaz de  apreciar visualmente.
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USUARIOS DE WINDOWS 9X/2000/ME/XP

Una vez el usuario se haya informado adecuadamente de los modos de video soportados
por su tarjeta, puede proceder a su configuracién del modo que vea mas conveniente,
siguiendo los pasos que siguen:

1) Al igual que en el punto anterior, llegar a la pestafna de 0 Configuracionl de la ventana [I
Propiedades de pantalla
0.

Propiedades de Pantalla

| Temas | Essiterio | Piotectr de partalla| Apaiencia| Configuracion |

Anastre log iconogs e monkor para gue coincidan con |a cofocacidn rea de
S monifores,

I1-Hmitccﬁ.gandﬁayanﬁhﬂEUHf&_?ﬁﬂ B g
Resohicidn de pantala Calidad def coloe
Menor 77 Mayor | [ mas aha (32 bits v

1280 por 1024 piveles (N N e

Isa sebe QispoEiinG coma moraton principal

Ealerder & esortonn de Windows & exhe monil

[ Identficar J [Snﬁ.n:inwpmblemas... j [Dpcinnesavanz-ﬂas]

| teeptsr | | Cancelar | Apikes
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2) Una vez alli, dirigirse al apartado  etiquetado como [ Calidad del color0 o UPaleta de
colores I
(zona  marcada con trazo grueso en la imagen superior), modificar la profundidad de  color
segun las posibilidades permitidas (hoy en dia, el rango suele oscilar  entre 16 colores y 32
bits 0 True color) y reiniciar el equipo si asi lo pide  Windows.

¢, COMO CAMBIAR LA TASA DE REFRESCO DE MI MONITOR?

Quizas a un usuario medio, este concepto le resulte un poco confuso, pero la tasa de
refresco de un
monitor no es mas que la frecuencia con la que el se barre la pantalla (actualizandose por
tanto la imagen mostrada). Una mayor tasa de refresco reduce el parpadeo de pantalla, pero,
al igual que ocurria en el caso de la resolucion hay que andar con cuidado, ya que si el
usuario establece una tasa mayor de la admitida por su pantalla, esta ultima puede resultar
danada. Es por ello que, como ocurria en los 2 puntos anteriores, el usuario deberia
informarse acerca de las caracteristicas de su monitor antes de emprender ninguna accién.

USUARIOS DE WINDOWS 9X/2000/ME/XP

El proceso es muy similar a los descritos anteriormente, y consiste en lo  siguiente:

1) Acceder a la ventana de U Propiedades  de Pantallal, y, en concreto, a la pestafna 0 Conf
iguracion
0 (proceso  similar al descrito en otros apartados previos).
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Propiedades de Pantalla

Anastre oz iconos de monkor para que coincidan con |a colocacitn real de
i monitores,

_'I.Muritmﬁ.lg and Flay anHﬁDEUﬂ_&?ﬁﬂ w|
Rezolucain de pantalla Calidad gt cokoe
Menor 71 Mayar 1} [} 2 mas aha (32 bits) v

1280 por 1024 pineles (N N e

LIear sebe QISposnG coma moiton phincipal

derder & enorfonn de Windows & e monit

L Ident#icar J [Sd.-:innarpmblerrm... _I

| seepar | |_I2-:nv:¢|a| ] A
= ' maEragditaias i imagede dllas al
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Propiedades de Monilor plIIE anid F‘InyI ¥ RADEON 9250

Admiistiacion delcolor | B0 CATALYST Control Center
Generdl | Adaplador | Monitor Solucionador de problemas
TE? de monitos

;J Monitor Plug and Play

|  Popiedades |

Configuracidn del monior
Freciuencis de actualzacsdn de b pantalla:

[EﬂHemim ‘-'_] ]
(] Ocultar los modos que este monitor no pusde mostrar

Dezactivar esta casdla de venhicacion le pemmite seleccionar modos de el b
visualizacion que este monibor no puede mostrar cormectamente. Esto I R |
puede dejar la pardalla inzervible pfo cauzar dafio en el hardware.

im::wmadns]

Parece que esa especie de television conectada a nuestro computador a la que llamaba

0 monitor0, es y ofrece mucho mas de lo que en un principio aparentaba. Espero que el lector,
después de haberle dedicado una lectura a este articulo, intente profundizar y explotar el
grandioso abanico de posibilidades que le oferta su monitor. ;Qué se necesita? Solamente 3
ingredientes: curiosidad, interés por aprender y un poco de cuidado.
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