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Existen diferentes maneras para conseguir transmitir un video a través de la red a muchos
usuarios a la vez. Una de las opciones mas razonables [y la Unica cuando queremos emitir un
evento en directo- es el streaming. Tipicamente, para poder ver un video en el ordenador se
necesita que el archivo se encuentre en el equipo. El video, sin embargo, es un contenido que
requiere archivos muy grandes, por lo que la descarga del mismo desde la red puede hacerse
tediosa, e inviable cuando se precisa de la visién en tiempo real. Con el streaming este
problema se soluciona: el usuario 0 cliente- simplemente hace clic sobre un link en una pagina
Web y el video comienza a reproducirse desde otro ordenador U servidor- sin necesidad de que
éste sea el del usuario.

Un ejemplo de este tipo de transmisidn seria la pagina de video bajo demanda YouTube:
cuando vemos un video a través de esta popular pagina éste no se encuentra en nuestro
ordenador, sino que se recibe en tiempo real desde un servidor remoto. En este caso el video
esta previamente guardado, pero permite aclarar los conceptos que nos llevaran al

streaming

como sistema de emision de eventos en tiempo real.

A través de este tutorial se pretende realizar una introduccion practica al streaming, explorando
las diferentes opciones que existen en la actualidad y explicando el funcionamiento de las mas
importantes. Para el mismo se han utilizado las versiones gratuitas de los programas
necesarios para realizar la emision y recepcion de video en tiempo real a través de la red;
posteriormente se hara referencia a las limitaciones que esto conlleva.
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En primer lugar se deben conocer qué elementos son necesarios para realizar este proceso y
qgué opciones de transmisidn existen en la actualidad. Dos de estos elementos han sido
introducidos ya anteriormente: el cliente y el servidor, es decir, el usuario que quiere ver el
video y la maquina que los posee y que controla el acceso de los usuarios. Ademas, se precisa
de una camara que registre el evento y
de un equipo con una tarjeta

capturadora

que

codifique

el video y lo mande al servidor. Tipicamente, el equipo que codifica el video y el servidor es el
mismo, aunque es posible hacerlo por separado. Si la transmision, en lugar de hacerse en
directo, se realiza a través de un archivo

pre

-grabado el sistema se denomina

Video bajo demanda (

VoD

)
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Clientes

Fi [ Ejemplo de red Unicast
IR fricasiig

Figura 30 Ejemplo de red Multicast

4/120



MONOGRAFICO:INTRODUCCION AL STREAMING

Escrito por Javier Martin-Caro Junoy
Viernes, 29 de Febrero de 2008 09:47

De forma general, se precisaran tres programas software para realizar el streaming: el video ha
de capturarse a través de un programa productor que envia el resultado a otro programa que
administra el servidor. Por ultimo, el cliente debe poseer un reproductor compatible con el
formato de archivo utilizado. Existen varias soluciones a nivel software que pasaremos a
estudiar a continuacién. Las mas importantes son las ofrecidas a través de Real Media,
Windows Media y Flash. Ademas, se analizaran las caracteristicas basicas del servidor Darwin
de Apple y
se ofreceran los conceptos basicos de la solucion a través de

VideoLAN

, una plataforma gratuita para realizar

streaming

Para este tutorial se ha utilizado una tarjeta capturadora ViewCast Osprey 200 y una camara
JVC GR-DVP9YE conectada a través de la salida de video compuesto. Las capturas de pantalla
pueden variar en funcion del hardware y de la version del programa utilizado.

Real Media

La primera opcién que analizaremos en este tutorial es la que ofrece Real Media ( www.real
networks.com

). Como se ha indicado anteriormente, el primer paso para la realizacion del streaming es la
codificacion de video desde una o varias camaras. La captura puede hacerse de manera
analdgica a través de una tarjeta capturadora o mediante un puerto FireWire (DV) si la cAmara
lo permite 0 en los Ultimos modelos de camaras con disco duro ni siquiera es necesario
disponer de un puerto DV, el USB es suficiente-. El programa que realiza la captura y la envia
al servidor es, en este caso, el

Real Producer Basic

(

www.realnetworks.com/products/producer/basic.html

). La version de prueba gratuita en inglés permite hacer unicast con tres bitrates de codificacién
diferentes, ofreciendo la posibilidad de realizar multicast si se adquiere la versién completa. El
servidor que propone Real Networks es el

Helix

Server

(

www.realnetworks.com/products/media_delivery.html

), con una licencia de prueba de hasta 5 conexiones simultaneas, y el reproductor necesario en
el cliente es el

Real One
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(

http://spain.real.com/freeplayer ri1p.html

), descargable de forma gratuita. Puesto que el servidor tiene que estar listo para que el Real
Producer se comunique con él, comenzaremos analizando la configuracion bésica del Helix
Server.

Helix Server / Administracion de Contenidos
Requisitos Minimos

- Procesador Pentium 4 2.4 GHz
- 512 MB de RAM por procesador
- 100 MB de espacio en disco duro + espacio para los archivos + Log

Requisitos Recomendados

- Procesador Pentium 4 o equivalente, 2.4 GHz o superior
- 1 GB de RAM por procesador
- Conexion de Internet de Alta Velocidad

El programa de instalacion de Helix Server nos guiara en el proceso de configuracidn basica
del servidor. En primera instancia pedird la ubicacion del archivo de licencia, que Real
Networks envia al correo tras un sencillo proceso de registro. El archivo basico, como
indicaAbamos antes, permite la conexion simultanea de 5 clientes a través de archivos
codificados mediante Real Media. Otras licencias de pago permiten trabajar con multicast y
otros formatos de video. La siguiente tabla clarifica las posibilidades que ofrece la licencia
gratuita de prueba:

Capacidad

Maximo Numero de Conexiones
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Tipos de Archivo Multimedia

3GPP Packetization

No

MultiRate Container

Si

RealAudio

Si

RealVideo

RealFlash
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No

RealPix

Si

RealEvents

RealText

Si

MPEG 4

No

QuickTime
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No

Windows Media

No

El siguiente paso en la instalacién consiste en proponer un nombre de usuarioy password

para la administracion del servidor. Debemos recordar estos datos, puesto que, al margen de
poder gestionar el servidor, serdn necesarios para la comunicacién entre el Real Producer y el

servidor.

i Setup of Helix Server

rnatitar,

Ilzername;

Faszzward:

Canfirmn
Faszzward:

Fleaze enter a uzername and pazsword that you will uze to
acceszs the web-based Helis Server Administrator and

Cancel

< Back

et =
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Las siguientes pantallas permiten la configuracién de los puertos que se utilizaran en la
comunicacién. Salvo que haya una causa justificada para cambiarlos se recomienda usar los
valores por defecto, habilitando las conexiones a través de los mismos en el Firewall Usi se
dispone de alguno-.

-E'l Selbup of Helis Server .ﬂ

Pleaze erdei a port on wdich Hele Seover vall Esten lot
RATSP connechon:.  These cormections have LIEL: that

begn with rtapc /™

{554

& Setup of Helix Server

Fleaze erder a post on which Helie Senver vall ksben for
HTTP connections.  These cormections have URLs thal

begin waith “hitp: /7

Cancal <Bock | [CHews
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A setup of Helix Server

conrechions. Thess connechions have UBL: that begn
wath "z A

{1755

Cancel | <Pack | T

Pleacze erder a port on which Helee Seaver vall Esten for MMS

& Setup of Helix Server

Hiedee Server vl Bsten for Admnistrstar requests on the post
shown. The pot has been ntiskzed 1o & random walue for
socunty. Ploase verly now that this pre-asnigned port vwil
ot indesfens with pots Skeady m e on Lour seshenm: uou
can changs ¥ f neceszany.

[1%620
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Helix Server default setup install: Helix Server az an MT
service. |f you do not want to install Helis Server az an NT
zervice, then uncheck the bow below.

W Install Helix Server az an MT zervice

[T Install SMMP Master Agent as an MT service

Cancel | < Back |

HeyukiaRss Briseaniali afeRize deiambBeiug|progfigHisidmutasaRalssardediraicantes
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& Setup of Helix Server : ]

Y'ou have zelected the following Helix Server configuration:

Adrmin Username; LIEUaro
RTSF Port: a54

HTTF Faort: gl

k45 Part: 1755

&dmin Port; 196210

NT Service: [rztall

SHMP Service:; Do Mat [nstall
Destination:

C:Marchivos de programatRealhHelis Server

Click Finish to begin copying fles or Back to change any aof
theze selectionz.
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Conectarse a usuario

i
i

El servidor usuario en USUARIO, AdminRealm requisre un
nombre de usuario v una conkrasena.

Advertencia: este servidor esta solicitando que su nombre
de usuario v conkraseria se envien de forma no segura
{autenticacion basica sin conexidn sequra),

Lisiaria: L% j

iContrasena:

™ Recordar contrasefia

acepkar I Zancelar
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{~ Heliw Administrator: usuario | Live Archiving - Windows Internet Explorer

G—: | hetp:ffusuario: 19027 adminjndex.himi

Gﬂﬂgli‘.‘|(',r _'I”+$E'|*mm' Elﬂﬂmmﬂ|'?cmmmmr o E

L8 G0 (D Helix Administrator: usuario | Live Archiving

Active Server: usuano

S5erver Satup

T ransport SE“II'IQE M

Secanty You can save {(or "archive”) a live broadcast for historical purposes or for

Logging & later playback. When live archiving is enabled, the sarver examinas all

Monitoring incoming live streams, and compares the names of the streams with the
list names within the Livedrchive sechon of the configuration file. If the

Broadcasting LiveArchive section contains a st whose name matches the path name o

RealNetwarks Encading the incoming e skream, the sarver will archive the fila,

T 5TE Encoding
i e Live Archiving HE

Live Archiving Source Paths Eiﬂ Edit Source Path
Broadcast Redundancy |"
Content
Archivin
[Enabled |

Mamn age ment
Destination Path
|/archive/

Limit Archive Files By Size
||;'| ME masimum size

~ o~ gy~ - . yn .
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Procesador 500 MHz

128 MB de RAM
Tarjeta de sonido compatible con Windows
Tarjeta Gréafica compatible con Windows
Windows 2000
IE 5 o posterior, FireFox

Requisitos Recomendados

- Procesador Pentium 4 o equivalente, 2.4 GHz o superior
- 512 MB de RAM, 1 GB con Windows Vista

- Conexién de Internet de Alta Velocidad

- Tarjeta de video Osprey 230, Osprey 500

- Tarjeta de sonido Osprey 230, SounBlaster Live o AWE 64
- Windows XP SP2 o Vista
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Tras instalar y ejecutar el programa, la pantalla que veremos al abrir por primera vez el
programa sera la siguiente:

e T

Gl fdu fomibgls Getings e Help

Emprn Fisgerhn: | \','_'."i']l I I

| 4ok i‘:w:q.-'. =3 er

——

Tica
:_' . ] J _.I J':! bbbl biateb bl i) nF

En la parte izquierda se vera el video de entrada que le llega al programa, mientras que en la
ventana derecha aparecera el video de salida que se va a mandar al servidor. La parte inferior
de la pantalla servira para funciones de monitorizacién de los trabajos realizados. Si el archivo
que queremos transmitir se encuentra ya grabado en el ordenador podemos enviarlo
seleccionando la opcién Input File e introduciendo la ruta del archivo. Por el contrario, si
deseamos enviar la sefial de una camara es necesario especificar al programa las fuentes de
captura de audio y video desde la opcién Devices.
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Bl Ed Combols Defings Yes  Hep

y | Wideo P Cig Informsony J

_':'Iﬂ-\.ll

St Piggsstn: i q"‘i—_.l I I

| | o | St | Bt | Endl

i '._ 15 ] '_:I -:]! siatal s bt it it ) ni

Una vez hecho esto podemos variar las preferencias de captura de ambas fuentes pulsando en
Settings. Es importante cambiar, sobre todo, el formato de captura de la fuente de video, pues
viene por defecto en NTSC, el sistema americano. Pulsaremos, por tanto en Settings
-

VfW Video Source

y cambiaremos el sistema a PAL-BDGHI. Si este paso se realizé en la fase de instalacién de
los drivers de la tarjeta podemos saltarnoslo.
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Osprey-200 Yideo Capture Driver, Yersion 1.55

Sowce | Closed Caption | Configuration | Logo |

it ———————  ~ Signal
il e
* Composte C NTSCM & PALBDGHI
{
SYiceo C NTSCY € PALM

™ FAL-N
(" SECAM " PALNC

roed -1
— B e Selent

| =l

~\iideo Seltings
j 128 _: Brightness - :‘%
108 Jl Contrast ViewCast
CORPORATION
127 S aturation
1H 1] 5 (el Restore Previous
Restore Defauks

2l x|
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Source  Format | Clozed Eaptin:nnl Eu:nnfiguratin:unl Logo I o
— LColor Format — Custom Size - Eoard Select———
YUYIZ planar | TEE idth =1
576 Height
—Wideno Size
& Ful = 768 % 575 e o
¢ ien — Propartions
144 %" Standard
™ Custom i CCIREM %
— Cropping ViEWCa 5t
I_ Enahle CORPORATION
Source Crop zize Offzet
_ Festore Previous |
Width BB width |22 o |
Height 576 Height [2400 L [i . Fiestors Defaults
Aceptar Cancelar Ayuda

s na
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Audiences - Untitled 1

- Encoding Settings
Audio mode: | Music | ¥ 2-pass video egcoding [file to file anly)
Videgmode: | Nownal Malion Video ] I Elfieen: vca 758" » [576 =
y Y wnd ey |':.‘.{'."||
Vigeo codec: IH"!‘!'Il""r"""'a":I 10 _'j ¥ Wamtan sspectiaho
¥ Lise high qualty resampler for audio ™ High gusity resize
— Audience Selechon
Templates Audiences injob: 3 [SueStream|
[Name Rate/Qualty [Name |RatefQuality
450k Dowrload (VER) 450 kbps & 256k DSL or Cable * 25 kbps -]
450k Multichannel (VBR) 450 kbps 512k DEL or Cable 450 kbps
450k Surround Stereo (VER) 450 kbps 762k DEL or Cable 700 kbps
512k DAL or Cable 450 kbps
750k Multichannel (VBR) 700 kbips J =|
750k Surround Stereo (VBR) 700 kbps
768k DSL or Cable 700 kbps
790k Download (VER) 750 kbps
1M Dowrioad (VER) 1000 kbps = -
,,,JThu tmﬂnl:ue’s nanme malches an audence
skeady selected ¢| 8|
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al pealProdocey Basin 11 - Untithed 1 =i

Bl Edi - Combols Seflings e Help

Brged
[ | [ E B
" A taizd] - -
B . £
E, a s o |
. E 14
T AN
g i | 25
| { L
| — — —
L@n PESETE [ihawn ol 433] L & A TESWETE [ches 8 435]
L | | fudences | WidoFies | Cipinkmeton |
7 Deees By F.'--'--:-:q:-:- Jenod die M Auxdos E| Gaheg | Dt EL
Widea | 100ve o - Dapeey Caphuee Candl 1 =| [ Senegm | :
I Dign i :I I_ I_
Fat ] v =
Lt Piogsbny i ?l: !I‘ | I H
| Rabid Sty :--:-.nr'-'\-|
| Job LT i | Ena |
Linjgaesd 1 ol Fasply = = L
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@ Server Destination |

Destination name: | Broadcast Termplates |

Shieam name: | prusha rm

Broadcast method | Push, Account-Based Login [Helix Server]

AccoLrt-Bazed Logn [Hel: Saree

- Broadcast Method Settings (Pl Password-Ordy Login [Helx Server]
Push, Multicast [Helx Server)

Server addiess. | Pl [Hed Served)

Path [Optional |
Transpadt -

Poit/Post range: E | r
 UDP

Producer fstening port | € TCP

Llzemnanmne: I

Password | ™ Remember password
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#% Server Destination — =
Destipation name: | Broadcast T
Stream riame: | prueha m
Broadcast method [Push, AccourtBased Logn (Helx Server] <]
~ Broadcast Method Seltings

Server addiess: |19553170.116
Path [Optionall |
Fort/Port 1ange: EZ d 1:::
Produces stening port I—* © 1P
Username: Imuain
o == ™ Remembe: password
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Clip Information - Untitled 1 |

Title:
Athor:
LCopyright:

E.emmards:

Deszcnphion:

Frueba Streaming

CHICE

[C] 2008

Strearming, Yideo-Conferencia, Tutonal

Ezta ez una prueba para saber como introducir "“I
infarmacian sobre el Hujo de video en un archivo
de streaming

=
Mot Rated j

con el servidor, la pantalla
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A Wralirodaee Basi: B0 - Dindidded 1
Fie Ede Combok Setlings Yew  [dep

| . 17 e |
. Jl . : i E '

| ; - L 5

k L

TERTE [k o 357

T rgue | [ | Audences | VidoFRes | Cipiniometon |

P oDeeer g |Ervads poieno de MD dido

Videa |00 o - Dageey Caphuee Candl 1

Fo [T

-iirlll—“‘p‘l-lf!-—".] - 9 L o

- Procesador 700 MHz

- 256 MB de RAM

- 60 MB de disco duro

- Tarjeta de sonido de 16-bit y altavoces

- Tarjeta Grafica Super VGA (1024 x 768, 65k colores)
- Windows XP con Service Pack 2, Vista

- |E 5 o posterior, FireFox

Requisitos Recomendados

- Procesador 1 GHz o superior

- 512 MB de RAM, 1 GB con Windows Vista
- Conexién de Internet de Alta Velocidad

- Tarjeta de video/audio Full-Duplex

- Grabadoras de CD y DVD

- Reproductor de DVD vy software

28/120


http://service.real.com/help/library/guides/RealProducer10/producer.htm

MONOGRAFICO:INTRODUCCION AL STREAMING

Escrito por Javier Martin-Caro Junoy
Viernes, 29 de Febrero de 2008 09:47

4GB de espacio en disco duro
Windows Media Player 9.0 o posterior
Quick Time 6.4 o posterior

Adobe Flash player 8 o posterior

Aunque el usuario puede acceder al streaming a través del propio reproductor de Real
Networks [ Real Placer / Real One-, la situacion tipica sera el acceso a través de un link en una
pagina Web que abrira automaticamente el programa.

De forma general, indicamos a continuacion las URL tipicas de acceso a los contenidos del
servidor. Para el streaming en vivo, los contenidos se encuentran bajo el protocolo de Real
Media rtsp, dentro de la carpeta broadcast (rtsp://direccionIP/
broadcast/nombre_de_archivo.rm ). Por
ejemplo, para un servidor cuya direccién IP fuera 195.53.170.116 y que estuviera emitiendo un
flujo de video de nombre

prueba.rm

la direccion URL seria la siguiente:

rtsp://195.53.170.116/ broadcast/prueba.rm

Si se pretende acceder a un contenido archivado la URL es ligeramente diferente. El protoclo
de acceso es, en este caso, http, y la carpeta donde se almacena el contenido en el servidor
por defecto es ramgen/Archive ( http://direcciénlP/ramgen/
Archive/nombre_de_archivo.rm

)- De nuevo, para un servidor cuya direccion IP sea 195.53.170.116 y un archivo almacenado
de nombre prueba.rm la direccidon URL de acceso es:

http:/195.53.170.116/ramqgen/Archive/prueba.rm

En la pantalla de administracion del Helix Server es posible asignar alias a las URL, de forma
que se pueda acceder a las mismas usando nombres de archivo mas cortos, o almacenar los
archivos en carpetas distintas a las mencionadas anteriormente.
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Antes de pasar al siguiente sistema de transmision de video en tiempo real a través de la red
se procede a realizar algunas consideraciones en cuanto al ancho de banda necesario para
ofrecer un servicio de broadcasting a través de unicast, sea cual sea el sistema elegido.

Helix Server propone un sistema de monitorizacion del servidor en tiempo real a través de su
pagina de administracion. Para entrar en él simplemente hay que ir a Logging and Monitoring

-> Server
Monitor e
introducir el usuario y contrasena de administrador. Aparecera entonces una pantalla que
indicara a lo largo del tiempo, entre otras cosas, el numero de clientes conectados, el niumero
de archivos que se estan viendo, si hay programas codificando video en directo y el ancho de
banda y memoria consumidos, como aparece en la siguiente figura:
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Bl il md iin g
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Es importante conocer el ancho de banda que posee el servidor, pues influira en el nUmero de
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clientes y codificadores con los que podremos trabajar simultaneamente. Manejar contenido
multimedia 0 video, especialmente-, consume mucho ancho de banda, por lo que hemos de
estar atentos a este parametro. Es responsabilidad del administrador del servidor y de la
persona que codifica el evento el establecimiento de las reglas de juego en la comunicacién
entre cliente y servidor.

Por ejemplo, si estamos emitiendo en tiempo real un evento a una resolucién de 768x576
pixeles y 768kbps y se conectan dos clientes al servidor a 700kbps para ver el evento, el ancho
de banda consumido en el servidor ronda los 2000kbps. Es facil extrapolar el resultado cuando
el numero de clientes aumenta.
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El ancho de banda es un recurso limitado, asi que hay que explorar las necesidades del video
que queremos transmitir. Si en el video no hay mucho movimiento, es mejor codificar con un
bitrate medio-bajo, puesto que la calidad de video seguira siendo aceptable y en el mismo
ancho de banda se podran conectar un mayor numero de clientes. Por el contrario, si el
movimiento y los detalles finos de la imagen son lo importante, sera necesario codificar el
archivo a velocidades mas altas, aunque en una conexion lenta el movimiento puede
resentirse. Para una sesion de videoconferencia donde la camara esta generalmente fija o su
movimiento es irrelevante para la informacion que queremos captar, si el codificador trabaja a
512kbps y los dos clientes conectados lo hacen a velocidades inferiores a 450kbps (referencia
en la pagina 14), el ancho de banda necesario disminuye hasta poco mas de 1000kbps,
practicamente la mitad que en el caso anterior. En la siguiente captura de pantalla puede verse
este ultimo caso, y también la memoria consumida en el servidor al administrar el flujo de
datos, similar a la del ejemplo anterior:
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Una practica interesante cuando el ancho de banda es limitado y el video no es una
caracteristica importante en la transmision es codificar éste a un bitrate bajo y dejar el audio
con una calidad superior. El audio consume mucho menos recursos que el video, pero una
bajada de calidad en este aspecto es mucho mas incbmoda para el usuario final.

Microsoft Windows Media

Al igual que en la solucidén aportada por Real Media, son necesarios tres programas para el
streaming de video utilizando Windows Media: un codificador de video, un servidor y un
reproductor, el que utilizara el cliente para la recepcion del contenido. La ventaja de esta
solucion sobre la de Real Media es, sobre todo, funcional: el reproductor que ha de utilizar el
cliente viene de serie instalada en cualquier edicidon de Windows, por lo que éste no tiene que
descargar ningun programa. El servidor, sin embargo, debe tener instalada la versién Enterpris
e del Win
dows Media Server 2003

Oen su ultima versidn-. Se aconseja esta version en lugar de la

Standard Edition

porque esta ultima sélo soporta unicast, mientras que la

Enterprise Edition

se maneja sin dificultad también con multicast.

Antes de continuar hemos de analizar las diferencias con la solucion anterior. En la tecnologia
Real Media

se utiliza para la administracién del servidor una pagina Web, mientras que la solucion
Windows Media

analizada utiliza un sistema operativo que actia como servidor 0 Windows Media Server-. Si
bien la solucién basada en Web es mas asequible y puede ejecutarse en multiples sistemas
operativos y equipos, la opcion a través de un sistema operativo dedicado permite realizar
configuraciones mas avanzadas y controlar el trafico de forma mas interesante. Aun asi, ambas
soluciones son validas en la mayoria de los escenarios.

Windows Server 2003 Enterprise Edition / Administracion de Contenidos
Requisitos Minimos

- Procesador 133 MHz
- 128 MB de RAM
- 1.2 GB de espacio libre en disco duro

Requisitos Recomendados
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Procesador 733 MHz o superior

256 MB 0 64 GB de RAM

Soporte hasta 8 procesadores simultaneos
- 2.9 GB de espacio libre en disco duro

Una vez instalado el Windows Media Server 2003 Enterprise Edition aparece un asistente
que nos permite definir que tipo de servidor queremos crear. Puesto que pretendemos realizar
streaming, pulsaremos sobre

Agregar o quitar funcion

en la pestana

Administrar las funciones de su servidor

e indicaremos que queremos que nuestro servidor sea un

servidor

de multimedia de transmision por secuencias

, Y seguiremos el asistente de configuracion, como indican las figuras siguientes:

[ e T

~ Administre su servidor

S ryndae P S

Sl e ey
T i) G
e e

1% Administrar las funciones de su servidor
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Asistente para configurar su servidor

Funcidn del servidor
Puede configurar este servidor para realizar una o més Funciones especificas. 5 desea agregar més de una
Furcion a este servidor, puede ejecutar de nuevo este asistente.

Selecdone una funcidn. 5 no se ha agregado, puede agregarla. Siva se agregd, pueds quitarls, Sila Fundidn que
desea agregar o quitar no se muestra en la lista, vaya a Agregar o guitar programas.

Servidor de multimedia de transmision por
mﬁ.l ﬁ:rﬂdw b | gﬂfledﬂ] secuencias
sharePoint Services No Este servidor esta configurado como servidor
Servidor de mpresidn No nﬁuﬁad&hmﬁnwim-_
Servidor de apbcacionss (115, ASPNET)  No Eara "“““I strar este servidar, abra Acminisire 5y
Servidor de corren (POP3, SMTP) i :
Terminal Server 1] 5 sta Funcidn fic iquiente.
Servidor de Acceso ramako/VEN o e b
Cortrolador de dominio (Active Directory)  No
Servidor DS Mo
Sunl'li:hl da DI'I'CP 1]

T
|
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I.'ii_’_.:p Asistente para agregar puntos de publicacion

Mombre de punto de publicacion
El hombre ze incluye en la URL que el cliente utiliza para conectarse al contenido.

Utilice un nombre significativo como &l tipo de contenido que se transmite desde &l
punto de publicacion, éQué nombre desea utilizar?

Mombre:

PruebaPuntoPublicacian|

- Sugerencia

L Mo utilice estos caracteres al asignar un nombre al punto de publicacian:

Y <=irwmaE"{r|~[]*

< Atras Siguiente » Cancelar Ayuda

ara
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'i'r?_.; Asistente para agregar puntos de publicacion

Tipo de contenido
Identifique el tipo de contenido que dezea transmitir.

Seleccione una de las siguientes opcionas,
(+ Codficador (una transmision por secuencias en drecto))

¢~ Lista de reproduccion (una mezcla de archivos yfo transmisiones por secuencias
ackivas que puede combinar Formando una transmision por secuencias continua)

(™ Un achivo (Otil para la difusién de un archivo archivado)

Archivos {medio digital o listas de reproduccién) de un directorio (Gt para
™ dar acceso a una reproduccion a peticion mediante un solo punto de
pubficacion)
SUgeTencia
1 También puede difundir otros tipos de contenido mediante el uso del
W# cuadro de didlogo Agregar punto de publicaciin avanzado.

39/120




MONOGRAFICO:INTRODUCCION AL STREAMING

Escrito por Javier Martin-Caro Junoy
Viernes, 29 de Febrero de 2008 09:47

-"'FT;, Asistente para agregar puntos de publicacion

Tipo de punto de publicacion
Los puntos de publicacidn organizan y distribuyen el contersdo de acuendo con el
escenano de reproduccidn que desea crear.

£0upé eccenario de reproduccidn desea crear?

= Punto de publicacion de difusion J
@ - Emkr;h‘tﬁmmartmlamﬂ'ududm; utilicelo para crear un

ccenario que sea parecido & aspecto de un programa de television,
e un punto de publicacién de difusién para entregar una |

u. ¥ r i Fwmoral ook R Ao HarHA PR = e RS il e xjdalrmhﬂmilrlﬂv-ni&oi
&y Asistente para agregar puntos de publicacion
Opciones de entrega para el punto de publicacion de difusion

Puede entregar una transmision por secuencias Unica a cada cliente o la misma a
vanos chentes,

£Como desea entregar el contenido?

¢~ Unidifusion (cada cliente se conecta al servidor; compatible con la mayoria
de aplicaciones)

¢e Multidifusion (requiere enrutadores que permitan la multidifusicn en las
redes entre el servidor v los dlientes)

Beaiaid e da

Habilitar corwversion de unidifusin (permite que los clientes que :
Iv pueden recibir transmisiones por secuencias de multidifusién puedan |
recibir transmisiones por secuencias de unidifusién) 3

- Sugerencia
&l habilitar la conversion de unidifusion en el asistente se define la URL de
conversion en el archivo .nsc v se habilitan las conexiones de unidifusion
para el punto de publicacian.

!
v

cawss | Siguente> | Cancelar | Apuds |
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._’ii._’__', Asistente para agregar puntos de publicacion

Heqgistro de umidifusion

51 ya ha habilitado el reqiztro para el servidar, no gerd neceszana habilitarlo para el
punto de publicacian.

éDesea regiskrar los datos de los clientes que reciben el contenido con una transmisian
por secuencias de unidifusion?

- Sugerencia
' El complemento Registro de cliente de W3S esta configurado con los

w walores predeterminados, Puede tener acceso al complemento desde |a
ficha Propiedades del punto de publicacian,

£ Atrds I Siguiente » I Cancelar Ayuda
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..’i%. Asistente para agregar puntos de publicacion

Resumen de punto de publicacion
Ezta pagina descnbe el punto de publicacian que ze creara al finalizar el azistente.

Ha especificado las siguientes opciones para este punto de publicacian,

Elernento Walor

@1' Mornbre: PruebaPuntoPublicacidn

¥ Tipa: Difusicn

’@ﬁ Ubicacidn de contenida: htkp: /195,53, 170,85

Eiﬂpcién de entrega: Multidifusidn con conversion de unidifusian
EﬂCDmplementn de reqgistro ... Habilitado

Cancelar Ayda
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Propiedades de Autor de datos de archivos de WMS

X

General I

— Directario

Escriba el nombre v la ubicacion del archivo de datos de
almacenamiento, Puede utilizar wariables de entorno v carackeres

e MPUbh W AFChive cast, asx

Exarminat. .. Expandir

archivando en:

| e MPubh W MArChivel cast, asx

~SuUgerencia

L Para proteger adecuadamente el conkenido archivado de un
uso no autorizado, guarde dicho contenido en una ubicacion
situada Fuera de la esktructura de direckorios wrrook,

Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda
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Propiedades de Autorizacion ACL de puntus-ﬂé’;-"-" Caci

General |

Configurar permisos de acceso para eske servidor o punto de publicacian,

Mombre:

EEUILTINI.ﬁ.dministradnres

Tu:u:h:us

 $ IH NOS usUario

agregat. .. Cuikar
— Permisos
Perrmitir Denegar
Leer: v 1 i
Escribir: v H
Crear: v H
Aceptar Cancelar | Bplizar Ayuda
€Configuracion-de-Permisos-anivel-de-Setrvidot
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Propiedades de Autorizacién ACL de puntos de publi acidn x|

General |

Configurar permisos de acceso para este servidor o punto de publicacidn,

Mombre:
Em_lltnmiﬂmwsuadnm;
m Todos

L EINNOS sy ario

Agregar... | ok ar
- Permisos
Parmitir Denegar
Leer: v B
Escribir: v |
Crear: v ] |
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Propiedades de Autenticacion de usuario ans nimo de

General

Escriba la cuenta de usuario de Windows utilizada cuando un usuario
ananimo tiene acceso al contenida.

Mombre de usuario:

Conkrasena:

Confirmat conkraseria;

Aceptar

Cancelar Aplicar Ayuda

» e " - g
W "’ve’ de sel vIuVJI
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Propiedades de Autenticacion de usuario ar snimo de x|

General

Escriba la cuenta de usuario de Windows utilizada cuando un usuario
ananimo tiene acceso al contenida.

Mombre de usuario:

Conkrasena:

Confirmat conkraseria;

Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda

codificacion y envio

Requisitos Minimos

- Procesador 300 MHz

- 64 MB de RAM

- Tarjeta de sonido compatible con Windows
- Tarjeta Grafica compatible con Windows

- Windows Vista, XP, 2000 o Server 2003

- Conexibn a Internet

Requisitos Recomendados

Procesador 2 GHz o superior

256 MB de RAM

Conexién de Internet de Alta Velocidad
Tarjeta de video/audio Full-Duplex
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El programa productor que codificard la sefial para enviarla a un servidor 0 remoto o no- se
llama Windows Media Encoder, y puede descargarse en inglés a través del link

http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/es/9series/encoder/default.aspx .

Dicho programa permite la emision en broadcast de un archivo multimedia o del flujo de datos
de un dispositivo capturador utilizando un sencillo asistente de configuracién. Pulsamos New
Session

Osi el asistente no se ha abierto ya- y hacemos clic sobre

Broadcast a Live Event

para iniciar el asistente de configuracion de una sesién de

streaming
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2l

Wizards | Quick Starts |

Jl B8 = i

Caplure audio  Corwert a file Broadcast a live event from attached
of wideo devices of computer scrssn

¥ Show this dislog box st statup
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New Session Wizard I _

Device Oplions
Select the devices to use for encoding audio and video in this session. Only cumently

installed devices are listed
What devices do you want to use?
v Mideo!  |o100ve.dll - Osprey Capture Card 1 ¥|  Configure...
WV Audio: | Osprey 200 Audio ¥]  Configure...
- - Ti}

@ Click Configure to set properties for the selected device.

¢ bilrés Siguiente > Firalizat Cancelar
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New Session Wizard W x|

Broadcast Method

Y'ou can broadcast content by puzhing it to a Windows Media zerver or by allowing
plavers or Windows Media servers to pull directly from the encoder.

How do wow want to broadcast vour encoded content™?

r@ " Push to a Windows Media zerver [the connection iz initiated by the encader)

~Tip
@ For information about getting up a puzh distibution zession, see Help.

£ Atras I Siguiente > Finaligar Cancelar
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New Session Wizard x|

Broadcast Connection

Select the port through which players and Windows Media servers can access the
ztream.

YWhat port do you want to uze’?

HTTF pot; Im Find Free Part

LIRL far [nternet connectionz:  |http:/4195.53.170.85: 8080/

AL far LAM connections: http: £ finn03: 2020/

Tip
@ You can copy the URL and provide it to ugers zo they can access the stream.

¢ Atras Siguiente » Finalizar Cancelar
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x

Encoding Options
Select encoding setlings for pour contert. Your selections detemine sethngs such as
But rate. Irame rabe, and buffer see

How do pau want bo encode wour sudio and videa?

Aiadic: | Multiple bit rates sudio (CER) 2
Bit fate: ToisiBitR#te | Frame Rate | Output Size s
[ 548 kbps 25 fps 334 » 288
O 340kbps 25 lps 324 x 288
B 232 Kbps 5 Ips 354 x 288 =
~Tie
[ You can adust zettings on the Session Properties panel after vou complete
< the wizard
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MiEw Session Wizard

Archive File
You can cresle an aichons e of the brosdoast.

mreyrmenr

Il: \Documents and Setlings\SdrmistiadontMiz documentos\Mis vide

Browse,.,

Tip

] To stad o shop the aichive wide encoding, e the anchve controls on the

v Contral meniu

Cancelar

Fhomotemd tar’deﬁlmb’dalnos
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x

Include Video Files
Wou can include video files that contan welcome, inbermission, and goodbye content
with vous broadcast sesson

Do pou want to inchude video fles?

(% Mg, | wani o encode from my selected devices onld

™ ez | want to add welcome, intermizsion, and goodbye video files

€ Each file iz added a3 2 sowce in the session. 'Whie encoding, you can

'Iiﬁ
swich babwesn he souces.
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x
Display Information
Specily mformation about yous content ([optonal]. The infiormation is displaped during

plasback of the encoded content.
The: {Prueba de Sheaming
Author, {ChIcE
Copight: |20
Bang  [AlAged
Descriptiors  [Esto e un ejemplo zobie como introducs infomacidn sobre el =

beosdestt de video que vamos & micis

-4

Tig

(r Ugers must anable caphons inWindows Media Plaper bo viaw thiz
mfcamation.
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NewSessionwizard x|
Sethings Review
Review settings for thés session. Chck Firésh to set up the session or click Back to
change celtings.
Action: Live broadcast B
Video device: o100ve. dil - Dsprey Caphue Caed 1
Audio device; Dzpeey 200 Audio
Broadcast: Port BOBO HT TP
Profile Multiple bit iates sudo [CER] / Mulliple bit abes video [CBR)
Aurchive: CADocuments and Settings\Admmnistrador\Mis documenitasiM
Tile: Prueba de Sheamng
A ibheoe; CMICE
Copyright: 2008
Rating: All Ages
Descripton: Esto & un sjemplo sobie obmo introducs nfomaciin sobre &l |
4| | 2
W Begn bioadcasting when | chck FirisH
< filrds | Siguienie l Finalkzas Cancelar |
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x

Broadcast Method

You can broadcast content by pushing # 1o aWrdmeuﬁumuutyalmn‘g
plagers of Windows Media servers bo pull dirsctiy from the encoder,

Huows dior ons weant bo beoadcast ywour encoded conbent 7

M| (+ Pt 1o a Wirddows Maca server (e conneclion & risied by he sncoder]

@ " Pyl from the encoder [the server or player irdiates the connection]

‘@ For information about setling up a puth dehibution sexsion, tee Help,

cards | Siguente > Fosize | Cancelar
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MNew Session Wizard x|

Server and Publizhing Point

Specify a zerver and publizhing point. Uze an exizting publizhing point, ar, if you have
the required access rights, you can create a new one.

What zerver and publizhing point do you want to push to?

Server name: [MMO3
Publizking point: Cast
Copy zettings from: [Uze default publizhing point settings)

I~ Hemove publishing point autornaticalle

T o i o e e A e e R B e e B T L o

LRL to zerver: Ihttp: HMMOB/Cast

Tip
@ For information about getting up a puzh distibution zession, see Help.

£ Atras I Siguiente > Finaligar Cancelar
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Mew Session Wizard T x|

Encoding Dplions

Select ancoding satings for your content. Y'our selechons determine settings such az
bit iabe, fiame iabe, snd bulfe sz

How o o weanl oy encode wour audao and video T

Wideo: i ultinke bit tabes video [CER)
Audic: | Multiphe bit rates sud (CER)

Bt yate: TotalBiFate  FrameFate | OupdSize ﬂ
[ 1128 kbps 25 fpe 384 x 288
[ 764 kbps 25 fps 364 « B3
B 548 Kbes 25 fps 384 1 268 |
e .
(¥} Youcan adust sellings on the Session Properties panel after you complete
; thes wazard

gisidmbigidmeh el
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ew sessionwizard x|
Archive File
You can create an archive files of the broadcast

I~ Hrchive a copy of the broadcast to file]

II: \Diocuments: and Selimgs\ddmersslisdor'\Miz documentos\Mis vide

£) To start or stop the archive while encoding. use the archive controls on the
Control mena.
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Mew Session Wizard il x|

Include Video Files
You can mchude wvideo fles that contan welcome, mbenmizsion, and goodbes conkent
with vour beoadcast session,

Do you want to vchude video flas?

(" Mo. | want to encode fom my selected dewvices only

™ Yaz, | want 1o add welcome, mbesmizzion. and goodbye video fles

r— T"

0" Each s iz added a2 & sounce in the zazsion "Whils encoding, wou can
¢ swatch betwesn the sounces.

\cd coortemiglgue:

NewSessionwizard x|
Display Information
Specily mhoemation sbout yous content [optanal]. The infarmation i3 displayed duing

plasback of the encoded conftent.
The {Prueba de Shieaming
Author, {CNICE
Copight.  [2008
Bang  [AlAged
Dezcrptior: | sto e un ejemplo zobie como introducs infomacidn sobre el =]

beoadoatt de video que vamos & micis

=

Tp
) Users mast enable captons inWindows Media Plaper to view this
G Flomein

cmss | Sigsente> Finalizas Cancelar |
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X
Settingz Review
Feview zettings for thiz session. Click Finish to set up the sezsion or click Back tao
change settings.

Action: Live broadcast -
Wideo device: o] 00wz, dll - Ozprey Capture Card 1

Audio device: Ozprey 200 Audio

Server: [MMO3

Fublizhing point: Cast

Copy zettings from: [Uze default publizhing point zettings)

Femowve on stop: Mo

Frofile: P ultiple bit rates audio [CBR] / Multiple bit rates wideo [CBR)

Title: Frueba de Streaming

Authar; CMICE

Copyright: 2008

H ating: Al Ages -
Descrption: Ezto es un ejemplo sobre coma introducir informacion sobre el b _

4 | _rl_‘
IV Beain broadcasting when | click Finishy

< fibrds Sigulente | Finalizar Caricelar |

Windows Media Player / Acceso a los Contenidos

Requisitos Minimos

- Procesador 233 MHz

- 64 MB de RAM

- 100 MB de espacio libre en disco duro

- Tarjeta de sonido de 16-bit y altavoces

- Tarjeta Grafica Super VGA (800 x 600, 65k colores)
- Windows XP, Vista, Server 2003

- Conexibn a Internet

Requisitos Recomendados

Procesador 1.5 GHz o superior

512 MB de RAM, 1 GB con Windows Vista
Conexién de Internet de Alta Velocidad
Grabadoras de CD y DVD
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- Reproductor de DVD
- 60GB de espacio en disco duro
- |E 6 o posterior, Firefox

Cuando el codificador ha lanzado la secuencia de video que procesa y almacena el servidor, el
cliente puede acceder al contenido a través del Reproductor de Windows Media, que viene
instalado por defecto en cualquier ordenador que tenga Windows como sistema operativo. Si
hemos efectuado una sesion

Pull

, la direccidn que habra que introducir en el reproductor a través de la opcidn

Archivo e Abrir URL

sera

http://direccion IP_Servidor:Puerto

. Asi, para un servidor cuya direccion IP fuera 195.53.170.85 y que transmite a través del
puerto 8080, la direccion URL que le pasaremos al reproductor sera

http://195.53.170.85:8080

Si se utiliza el método Push la URL es ligeramente diferente, pues hay que introducirle el punto
de publicacién del servidor al que el codificador esté enviando el flujo de datos (
http://direccion IP_Servidor/Punto Publicacion

), de forma que si el servidor tiene como direccion IP 195.53.170.85 y el punto de publicacion
creado es

Cast

la direccion URL sera

hitp://195.53.170.85/Cast

Al margen, existen otros métodos para ofrecer al cliente el flujo de datos, en lugar de que sea
él quien introduzca la direccion. Se puede embeber el reproductor en una pagina Web con la
configuracion iniciada, u ofrecer un link basado en el protocolo http (con la misma direccién
anterior) o mms, que
lanzara el reproductor de Windows media. La direccion, en este ultimo caso, sera igual que en
el anterior, pero cambiando el protocolo (

mms://direccion IP_Servidor/Punto Publicacion

). La ventaja de este ultimo sistema es que, si la opcidn de archivado esta activada en el
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servidor y no se esta emitiendo un evento en directo se recibira la ultima emisién recibida en el
punto de publicacion. De nuevo en nuestro ejemplo, para una direccion IP 195.53.170.85 y un
punto de publicacion

Cast

la direccidon que el cliente ejecuta desde el navegador Web sera:

mms://195.53.170.85/Cast

Adobe/Macromedia Flash

La ultima solucién comercial analizada es una de las que mas futuro tiene en la actualidad. Se
basa en el uso de videos Flash, con formato *.flv, un sistema de codificacion utilizado en
multiples paginas Web 2.0 como Youtube 0 K
ewego

. La calidad que podremos obtener a través de este sistema es algo inferior a las aportadas por
las soluciones de Real Media o Windows Media, pero a cambio el ancho de banda se reduce
razonablemente en relacion a la misma calidad utilizando los otros métodos. Este problema, sin
embargo, se vera solventado en un breve espacio de tiempo, pues ya se ha anunciado una
nueva version de los elementos de

Macromedia

0 comprado recientemente por

Adobe

- que permitira la edicién de contenidos en alta definicidn.

Como siempre, se necesita un programa codificador si queremos enviar un video en directo, el
Flash Media Encoder

, Y un programa servidor,

Flash Media Server

. El cliente, sin embargo, no precisa de un programa reproductor. Simplemente ha de instalarse
un plugin O disponible para todas las plataformas- para visionar el contenido. Al margen, se
precisa el programa

Macromedia Flash

para poder publicar el archivo de streaming.
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Flash Media Server 2 / Administracion de contenidos
Requisitos Minimos

- Procesador Pentium 4, 3.2 GHz
- 1 GB de RAM
- Tarjeta Ethernet 1Gigabit

Windows XP, Vista, Server 2000/2003, Linux Red Hat Enterprise

El primer paso antes de realizar la codificacion consiste en poner en marcha el servidor y
configurarlo adecuadamente. En el momento de realizacion de este tutorial la version actual del
programa es la 2, pero Macromedia ha anunciado el inminente lanzamiento de Flash Media
Server 3

( http://www.adobe.com/es/products/flashmediaserver/ ). Por ello, aunque la base de este
tutorial se mantenga intacta, algunas caracteristicas pueden variar.

Nota: Actualizacién a Flash Media Server 3 mas adelante

El proceso de instalacién es muy sencillo y se recomienda dejar [ salvo causa justificada- los
valores por defecto en los puertos de streaming. Una vez instalado el servicio se ejecuta
automaticamente cada vez que se inicia Windows, y s6lo tenemos que pulsar en Inicio é
Programas é Macromedia e Flash Media Server 2 é Management Console

, Si la instalacién se ha efectuado con los valores por defecto, para lanzar la consola de
mantenimiento del servidor.

Antes de abrirla, sin embargo, hay que crear una aplicacion para que el servidor la lea 'y
podamos alojar contenido en ella. Para ello, vamos al directorio applications de la carpeta
donde hayamos instalado el servidor 0 por defecto

C:Archivos de ProgramaMacromediaFlash Media Server 2applications

- - crearemos una carpeta con el nombre que queramos. Es importante recordar dicho nombre,
pues habra que pasarselo después al servidor y al codificador. También se debe prestar
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atencién a la forma de escribirlo, pues el programa es sensible a las mayusculas. En la
siguiente figura se han creado dos aplicaciones,

myLiveApp

y

OtraApp

8% applications - =

frchoro  Edidn  Wer Favortos  Herramientss  Ayuda \

Qs - © - T | oisamts [ canee | [F-

Diregeiin |_'|'l:'.'|..ﬂ|.rt|‘u'm-: = programs|MecramedalFlesh Meda Server X apph st j E

Carpatas il . .
|4 Disco de 3% (A) -l _'J HEAR '___J e
|Gem STSTEMA (C:)
= 0 Archives de prograna
# I3 Adcbe
= I Absad
L AMP WirCEr
H I Ardhibios Cofme
) ComPlus Applcations
) CyberLink
1) FLY Player
L Gigabyte
=] Geoge F—
) Enked
) Internet Explorer
- Pod
] iTures
0 dava
) Ligos
5 0 Macromadia
¥ I Extandion Mansger
* I3 Flash 8
B I3 Flash 8 Vides Encodes
1 (3 Flagh Misdia Server &
) mylieApp

- —"_““T”’ ;Iﬂ

Al entrar en la consola de mantenimiento del Flash Media Server por primera vez tendremos
que crear un servidor. Asi, veremos una pantalla como la siguiente:

i)

23|

4!

*

R
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F* FLASH Media Server 2

e
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Requisitos Minimos

- Procesador 933 MHz

- 256 MB de RAM -1GB Recomendado-

- 40 MB de espacio libre en disco duro

- Tarjeta de sonido de 16-bit y altavoces

- Tarjeta Grafica Super VGA (1024 x 768, 32 bits)

- Windows XP con Service Pack 2, Vista, Server 2003

- Microsoft DirectX 9.0 o superior

- Flash Media Server 2.04 (o superior) para realizar streaming
- Flash 7 o superior para enviar el stream a un servidor Web

El programa Flash Media Encoder
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( http.//www.adobe.com/products/flashmediaserver/flashmediaencoder/ )

posee una interfaz grafica muy similar a los programas codificadores ya analizados: dos
pequefas pantallas muestran la sefial de entrada y la de salida, mientras que la parte inferior
permite la configuracién de las fuentes de audio y video, asi como el formato de salida. En
principio, el programa detecta automaticamente si hay conectada una cadmara y la configura por
defecto, pero si no es asi podemos seleccionarla de la lista desplegable. También se puede
configurar el bitrate utilizado en la codificacion y el numero de cuadros por segundo que tendra
el video de salida.

g BaarwRescitt (300 1)

o (ive.dl - Ospeery Caphore Card | [ .

(L] . e ¥
. e - |

128 * i

La unica gran complicacién en este proceso es definir una conexidén con el servidor correcta. El
protocolo que utiliza por defecto Flash para la transmision de streaming es rtmp (Real Time
Messaging Protocol)

; sin embargo, el servidor de Flash puede no ser compatible con determinado software que
tengamos instalado en el ordenador, por lo que aunque hagamos una conexioén correcta el
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programa mostrara un mensaje de error diciendo que no puede conectarse al servidor. Conocer
la razdn por la que esto ocurre puede evitar grandes quebraderos de cabeza. Los programas
antivirus, como el Panda o el Norton, previenen la comunicacién entre el programa codificador
y el servidor, por lo que nunca se realizara la conexion. La documentacion del programa da
pocas soluciones, y no sirve simplemente con desactivar el programa; hay que desinstalarlo.
Puesto que no es recomendable quedarnos sin antivirus hay otra opcion para realizar el envio:
si utilizamos el protocolo

rtmpt

en lugar del

rtmp

estaremos encapsulando en peticiones

http

los datos, de forma que podremos realizar la comunicacion a través de antivirus y firewalls. Si
utilizamos

rtmps

lo haremos, ademas, de forma segura.

Aclarado esto, analizaremos cdmo realizar la conexion al servidor: en la pestafia OutputUen la
parte inferior derecha de la pantalla- marcaremos la opcién

Stream to Flash Media Server

, € introduciremos la URL con la siguiente sintaxis:

rtmpt://direccion_IP_Servidor:Puerto/aplicacion/instancia

0Por ejemplo, para un servidor cuya direccion IP es 10.200.20.44 utilizando el puerto de
comunicacion por defecto, 1935, y una aplicacion creada como myLiveApp con la instancia por
defecto, _definst_, la URL que le pasariamos al programa seria:

rtmpt://10.200.20.44:1935/myLiveApp/_definst
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Si se trata de la instancia predeterminada, como es el caso, podemos omitirla y el programa se
conectara a ésta:

rtmpt://10.200.20.44:1935/myLiveApp

El otro parametro que tenemos que configurar es el nombre del stream que enviaremos, a
través de la opcion Stream. Pondremos un nombre que identifique el contenido y le daremos a
Connect
para que establezca la conexién con el servidor en la aplicacion e instancia seleccionadas. Si
en este punto aparece un mensaje de error hay que revisar el protocolo utilizado y si el servidor
se encuentra funcionando en ese momento. Son de ayuda, también, los
Logs
que muestra el servidor cada vez que alguien intenta conectarse.

Si este paso se ha realizado bien, en la parte inferior izquierda de la pantalla debe aparecer un
icono verde con la palabra Connected. También podemos guardar una copia del material
codificado a través de la opcion Save to File.
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Flash 8 / Preparacién de contenidos
Requisitos Minimos

- Procesador 1 GHz

- 512 MB de RAM

- 2.5 GB de espacio libre en disco duro

- Windows XP con Service Pack 2, Vista, Mac OS X, Leopard
- Conexién a Internet

Requisitos Recomendados

- Procesador 1 GHz o superior

- 1 GB de RAM

- Conexién de Internet de Alta Velocidad
- Grabadoras de CDy DVD

- Reproductor de DVD vy software

- Quick Time 7.1.2 o posterior
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El formato de salida del stream es .flv. Una opcion para que el cliente pueda ver el mismo es
embeber un reproductor de flash en una pagina Web, a través de un archivo

.swf

, de forma que sea mas sencillo para el usuario acceder al mismo. Para realizar esta accién,
Adobe

Macromedia

posee varios programas, pero nosotros utilizaremos el mas popular,

Adobe Flash

(
htto://www.adobe.com/es/products/flash/

)

. En nuestro ejemplo hemos utilizado la version 8 del programa. Junto al mismo se suministra
un complemento para reproducir archivos FLV, denominado

FLV Playback

Una vez instalado procederemos a abrir un nuevo documento de flash pulsando sobre Archivo
é Nuevo Documento é Documento de Flash
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Muevo documento :

General | plantilas |
Tipo: Descripoidn:
7 Documento de Flash | Cree un nuevo documento de Flash (*.fla) en la ventana de
3 Prsantacitn de Flach documenta de Flash, Utilice documentos de Flash para
b _&m astablecer los madios v 1a estructura de las aplicaciones v
Bl Aplicacién de formularios Flash pelculas Flash,

&l Archive ActionScript

all Archive comune. ActionScript
& Archivo JavaScript de Flash
&7 Proyecto de Flash
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0Durante la redaccion de este tutorial, Adobe ha anunciado la version 3 de su popular
programa servidor. Sirva este anexo para comentar las pequenas diferencias con la version
anterior y como descripcion de los pasos a seguir para su instalacién. Aun asi, se recomienda
la lectura de los apuntes realizados a la versién anterior, pues muchas de sus caracteristicas
permanecen intactas.
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Welcome to the Adobe Flash Media Server 3
Setup Wizard

Tz vall wslall bdobes Flash Madia Setved 3 on pou computer,

18 5 pecoenrmesnched that pou chabe all other spobeastons: balom
COntTeEng

Chck Mext to conbrue. of Cancel fo el Sehup

B setup - Adobe Flash Media Server 3 =101 %]

8 Sctup - Adobe Flash Media Server 3 =gl
License Agrecsment Frw‘
Pleaze pead e lollowang impotant inforation befons "
ConhnLerg idﬂh&

Plazse naad the lolowng Licence Agesment “You muist scoept fhe beres of e

OBE FLASH MEDLA SERVER EI
Ered Ui Licenses Aoreement

HOTICE TO USER: THIS END LUSER LICENSE AGREEMENT FTAGREEMENT )
GIAVERMS IMSTALLATION AMD USE BY LICEMSEES OF THE ADOBE
SOFTWARE DESCRIBED HEREIM. LICEMSEE AGR