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There are no translations available.
Conoce y diferencia los formatos de imagenes. Cuando usar cada uno de ellos.

Las imagenes vectoriales 6 graficos orientados a objetos:

Las imagenes vectoriales se construyen a partir de vectores. Los vectores son objetos
formados matematicamente. Un vector se define por una serie de puntos que tienen unas
manecillas con las que se puede controlar la forma de la linea que crean al estar unidos entre
si. Los principales elementos de un vector son las curvas Béizer (curvas representadas
matematicamente).

Estas lineas o curvas béizer son muy manejables ya que permiten muchas posibilidades por su
plasticidad. Estas caracteristicas las convierten en la manera ideal de trabajar cuando se trata
de diseno grafico, (como creacion de logotipos o dibujos). La versatilidad de las mismas las
convierten en una manera muy util para trabajar también con textos ya que se pueden
modificar y deformar sin limite, a cada letra se le pueden asignar contornos editables ademas
de poder descomponer la misma en varios objetos.

Manecilla

0

Imagen vectorial.-Curva de Béizer. La curva queda definida por los nodos o puntos de anclaje y

Grafico vectorial

por las manecillas de control que definen y modelan su forma. Para modificarlas simplemente
hay que mover las manecillas hasta que consigamos la curva deseada.

Formatos vectoriales:

Al utilizar los formatos vectoriales coordenadas matematicas para formar imagenes concretas,
la resolucidon de las mismas es infinita, es decir, toda imagen vectorial se puede escalar
ampliando o reduciendo sin que la visibilidad de la misma se vea afectada, ni en pantalla ni a la
hora de imprimir. Mas adelante veremos que este es el principal inconveniente de los mapas de
bits.
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