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La formacién a distancia va haciéndose un hueco importante en la formacién reglada y, en
consecuencia, se impone la necesidad de conocer el funcionamiento de herramientas que
faciliten al profesor la tarea de desarrollar sus propios contenidos digitales, estructurados en
forma de cursos. Es importante conocer diferentes posibilidades para esta tarea, y asi
seleccionar la herramienta que mejor se adapte a las necesidades de los profesores.

El tiempo de los apuntes en archivos con formatos libres .odt o propietarios .doc esta siendo
desplazado por cursos elaborados utilizando software que proporciona al profesor un entorno
integrado de desarrollo. En este entorno lo que importa son los contenidos propiamente y no
tanto las tecnologias utilizadas en su elaboracion.

En este monogréfico presentamos una de las muchas herramientas disponibles con licencia
GPL para la elaboracién de materiales que siguen esta filosofia y cuyo resultado son cursos
perfectamente desplegables en un LMS (Learning Management System). En concreto
hablamos de eXe Learning.

Definicion, caracteristicas e instalacion de eXe
¢, Qué es eXe?

eXe es un editor eLearning XHTML multiplataforma y de cddigo libre, utilizado como
herramienta de autor para el disefio, elaboracidén y publicacién de contenidos interactivos para
el aprendizaje via web. Posee un entorno de desarrollo amigable, intuitivo y bastante facil de

usar.

Su pagina oficial es http://exelearning.org/ . En ella se pueden descargar las versiones
disponibles tanto para GNU/Linux como para Windows y MacOS, asi como tutoriales, ultimas
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novedades, etc. En el momento de escribir el articulo la dltima version disponible es la 1.04.

Nuestro articulo trabajara sobre la version GNU/Linux para Ubuntu.

También esta disponible la pagina web http://www.exe-spain.es/ en castellano.

El proyecto eXe Learning esta financiado por el gobierno de Nueva Zelanda y coordinado por la
University of Auckland ( http://www.auckland.ac.nz/). En el proyecto también participan grupos
de colaboradores de todo el mundo, como es el caso del Departamento de Lenguajes y
Sistemas Informéticos de la Universidad de Alicante (

http://dlsi.ua.es/

).

Una de las principales caracteristicas de eXe es que oculta la necesidad de conocer a fondo
HTML, XML o aplicaciones de publicacion en la web, a menudo complicadas y cuyo uso
requiere de cierto adiestramiento. De esta forma se evita al usuario, que en nuestro caso sera
el docente, tener que conocer estos lenguajes de programacién necesarios para la
implementacion de los contenidos.

El profesor haciendo uso de esta herramienta puede crear sus propios recursos didacticos,
exportarlos a formatos estandar de empagquetamiento y distribucién (como IMS CP' y SCORM?
) y desplegarlos en plataformas para la educacion a distancia (LMS), como Moodle. Cuando
hablamos de formatos estandar estamos hablando de formas de 'guardar’ los recursos
didacticos para que puedan ser utilizados en otros entornos, como las plataformas de elearning
comentadas y que facilitan la reusabilidad del recurso.

Estas plataformas permiten el acceso a los contenidos del curso y a todas sus actividades,
tanto a los alumnos como otros profesores, dependiendo de los roles asignados a los usuarios
del curso. Ademas ponen a disposicién de los usuarios herramientas para la interaccién y
colaboracion entre ellos, como son los foros, salas de chats, etc.

Por lo tanto, eXe facilita a los profesores la tarea de creacion de los contenidos y la plataforma
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elearning los publica y deja disponibles para su uso docente tanto para la ensefanza
presencial como a distancia.

Otra de las caracteristicas importantes del editor eXe es que permite el desarrollo of-line, es
decir, sin necesidad de estar conectado a Internet. Esto facilita la tarea del profesor, ya que no
depende de las caracteristicas de su conexidn a Internet para desarrollar su trabajo. Puede
crear y actualizar sus materiales de forma cémoda en local.

Caracteristicas de eXe

Herramientas

eXelLearning posee un amplio repertorio de herramientas de edicién que se explican en la
tabla incluida en el apartado 6.

Los iDevice (dispositivo instructivo) son una coleccion de elementos estructurales utilizados
para disenar el recurso didactico. Son, por ejemplo, Objetivos, Conocimientos previos, Casos
de estudio, Texto libre, etc. El profesor selecciona los iDevice que le interesan y luego los edita
para introducir los contenidos didacticos y personalizarlos.

Un recurso didactico puede requerir diferentes iDevices en funcion del tipo de recurso y su
didactica. Ademas, la herramienta proporciona un editor de iDevices que permite la creacion de
nuevos iDevices.

Para la fase de personalizacion, eXe pone a disposicién del profesor una gran cantidad de
hojas de estilo que le ayudaran a conseguir el aspecto deseado para la presentacion de los
contenidos.

Por ultimo, y una vez el profesor ha generado los contenidos, eXe le facilita la tarea de
exportacion a los formatos estandar principales para los contenidos digitales educativos IMS
CP y SCORM. También le ofrece la posibilidad de empaquetar los contenidos en HTML para
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ser publicados en un servidor web.

Instalacion de eXe

La descarga del software se puede realizar desde la pagina oficial http:/exelearning.org/, pero
en nuestro caso lo haremos utilizando el paquete .deb para Ubuntu Hardy 8.04 y lo
descargamos de

http://eduforge.org

Seleccionamos el archivo y al hacer clic sobre él el instalador de paquetes gdebi realiza el
proceso de descarga e instalacién.

Ha escogido abrir

| | python2.5-exe 1.04.0.3532-ubuntul_i386.deb

el cual es un: Paquete de software
de: http:/feduforge.org

iQue deberia hacer Firefox con este archivo?

() Guardar en disco

‘ QCancelar ‘ 4.{1 Aceptar

Para iniciar la herramienta eXe ir a: Aplicaciones -> Accesorios -> eXe
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Para salir de la herramienta no se contempla la opcién de cerrar la ventana correspondiente.
Necesariamente hay que ir a: Archivo -> Salir.

Notas

'IMS CP: IMS Content Package, especificacion que permite la distribucién de contenidos
reutilizables e intercambiables.

2SCORM: Sharable Content Object Reference Model.

El entorno de trabajo

La interfaz que muestra eXe es la siguiente:

Como se puede observar la herramienta dispone de un Menu situado en la parte superior y de

3 secciones:

Seccion de Estructura o indices

Seccién de iDevices
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La extensién de los proyectos creados con eXe es .elp.
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Comentamos las opciones de exportacion mas significativas:

IMS Common Cartridge: nuevo estandar para el intercambio de contenidos digitales educativos.

SCORM 1.2: especificacion que hace posible crear contenidos que puedan importarse dentro
de sistemas de gestion de aprendizaje diferentes, siempre que éstos soporten dicha
especificacion.

IMS Content Package: especificacion que permite la distribucién de contenidos reutilizables e
intercambiables.

Tools (Herramientas): contiene opciones para el Redactor del iDevice, las Preferencias del
idioma y Actualizar vista.

El Redactor del iDevice se utiliza para personalizar las herramientas permitiendo crear iDevices
sencillos.

Nota.- Aprovechamos el paseo por las opciones de la herramienta eXe para cambiar el idioma
a Espariol.

Actualizar la vista simplemente actualiza la pagina en el navegador web.

Estilos: permite cambiar la hoja de estilo de todo el proyecto modificando asi el aspecto que
tendran los contenidos del curso. Hay diferentes estilos. Simplemente hay que seleccionar el
que mas se adapte a nuestras necesidades y gustos.
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Ayuda: con las opciones tipicas de ayuda en linea, version de la herramienta, creacion de un
nuevo ticket para reportar algun comentario y/o error,...

Seccién de Estructura o indices

Esta seccion permite estructurar el arbol de contenidos del proyecto. Permite hasta tres niveles:
pagina, sub-pagina y sub-sub-pagina. Pero la taxonomia, es decir los términos utilizados para
la estructuracion de los contenidos, se pueden adaptar.

Un proyecto puede ser una unidad didactica, que se compone de paginas. Todas las paginas
de una unidad didactica realizada con eXe estan en la misma carpeta. Ademas, el nombre de
los archivos se corresponde con el nombre que le hemos dado en el proyecto (ademas de la
extension html) pero eXe eliminara los acentos, espacios, mayusculas y otros caracteres
especiales.

Tiene un pequefo menu superior (Agregue pagina, Eliminar, Renombrar), un panel para el
esquema o estructura propiamente de los contenidos y la zona de los iDevices.

En conjunto, el Esquema y los iDevices los utiliza el usuario para estructurar el proyecto y crear
los contenidos del curso haciendo uso de los iDevices.

Las herramientas de Esquema (arbol de contenidos) permiten definir la estructura que tendra el
proyecto. Es importante en proyectos grandes o complejos que contienen muchas partes o
temas. Por defecto este panel muestra un unico nodo, Inicio.

Este nodo de Inicio (Home) es la primera pagina que se muestra cuando el proyecto es
exportado, bien como web, bien a un LMS. Este seria el nodo 'padre' dentro de la estructura
jerarquica y los nodos 'hijos' se afaden bajo este nodo.

Agregue pagina -> afiade un nuevo nodo al curso, siguiendo una estructura jerarquica y en
funcidon del nodo en el que estemos situados.
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Eliminar -> suprime un nodo del curso en funcién de la posicion actual, y todos sus nodos
hijos. Hay que ir con cuidado porque no permite deshacer.

Renombrar -> cambia el nombre del nodo seleccionado.

La barra con los iconos siguientes permiten cambiar el orden o ubicacién de las paginas, ya
sean capitulos, apartados, etc.

® ¥ A V¥

Se compone de:

Flechas Promover/Degradar y Subir/Bajar -> si se selecciona un nodo y haciendo click en
una de las flechas cambiara la posicion de ese nodo en la estructura del esquema, dandole
mayor o menor importancia o modificando el orden.

Seccidn de iDevices
Contiene el conjunto de herramientas de edicion disponibles. Cuando seleccionamos uno de

ellos, en la zona de trabajo aparece editado el recurso correspondiente, pudiendo actuar sobre
él.

Por ejemplo, si seleccionamos el iDevice Actividad se muestra a la derecha un campo para el
titulo de la Actividad y una zona de edicién donde escribir el texto de la actividad.
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Los iDevices disponibles y agrupados son los siguientes:

Elementos de presentacion de los contenidos

Son elementos graficos que permiten destacar fragmentos concretos de texto en una pagina.

Objetivos

- Pre-conocimiento

Adjuntar otros elementos multimedia

Galeria de imagenes

Imagen ampliada

- Applet de Java

Agregar elementos externos
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Articulo de Wiki

- RSS

Actividades

Actividad

Actividad de lectura

Caso de estudio

- Reflexién

Preguntas y juegos

Actividad de Espacios en Blanco
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Pregunta Eleccion Multiple

Pregunta Seleccion Multiple

Pregunta Verdadero-Falso

Examen SCORM

Todos los iDevices disponen de un editor HTML que permite dar formato al texto y también
insertar elementos multimedia como son imagenes, videos, animaciones,... También es posible
anadir expresiones matematicas (mediante un teclado virtual de simbolos), crear tablas e
insertar caracteres especiales.

'iDevice

| Descripcion

|Actividad

'Describe la tarea o conjunto de tareas que debe realizar el alumno. Debemos hacer una descripcion cle
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|Actividad de Espacios en Blanco

\Oculta palabras en una frase para que los alumnos las anadan.

|Actividad de Lectura

|Proporciona al alumno una estructura para su actividad de lectura. Es también importante indicarle los |

|Applet de Java

\Se pueden insertar applets de Java en las paginas, bunque este iDevice aun esta en desarrollo.

| Articulo wiki

\Proporcionamos un titulo y podemos seleccionar el bontenido de un articulo de la Wikipedia. Las modifi

'Caso de estudio

\Presenta una situacion real para que los alumnos ad)liquen sus conocimientos y experiencia. En el disel
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'Examen SCORM

\Es como un test, pero los resultados de los alumnoé quedan registrados y el docente puede valorar el ¢

'Galeria de imagenes

\ Imagenes en miniatura incorporadas a los contenidds que pueden facilitar el aprendizaje. Al pulsar sobr

'Imagen ampliada |

\Muestra una imagen que se puede ampliar con una \Iupa.

'Objetivos

' Determina aquello que deberia el alumno conocer y/o saber hacer una vez se ha terminado la fase de

' Pre-conocimiento

\Conocimientos previos que deben tener los alumno$ para poder abordar con éxito la tarea (en nuestro
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|Pregunta Verdadero-Falso

|El alumno debe decidir si lo expresado es cierto o falso.

|Pregunta de Seleccion Mdltiple

\(PSM) Se utilizan para la elaboracién de exdmenes, pero también se pueden utilizar como herramientas

'RSS

\Sindicacién de contenidos. Permite compartir inform\acién, pero hay que tener en cuenta que no es diné

'Reflexion

| Permiten al alumno hacer un estudio u observacion sobre su trabajo antes de darlo por finalizado.

'Texto Libre

'Como su nombre indica, permite introducir texto con explicaciones, comentarios e incluso nuevas activi

El editor HTML
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Como ya hemos comentado, el editor HTML esta disponible en todos los iDevices
(Herramientas de edicidn) de eXe y nos permite dar formato al texto e insertar elementos
multimedia como imagenes, videos y animaciones.

=

Insertar imagenes en el texto

Reconoce las dimensiones de forma automatica y permite cambiarlas sin deformar la imagen.
Permite también establecer margenes y justificar. Permite los formatos de imagen.gif, .jpg, .jpeg

y .Jpg.

d

Insertar audio, video y flash en el texto

Este icono despliega el cuadro de didlogo que permite insertar fragmentos de audio y
animaciones.

El campo Type muestra los diferentes reproductores disponibles desde eXe para incrustarse en
nuestra pagina.

Las opciones Flash (animaciones compiladas .swf), Quicktime, Windows Media y Real Media
(sélo audio) necesitan que el usuario que visita la pagina tenga instaladas estas aplicaciones.
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Para las restantes (MP3 y FLV) el propio proyecto eXe tendra todo lo necesario.

Por ejemplo, para insertar animaciones Flash debemos tener en cuenta que eXe no es capaz
de detectar las dimensiones (alto y ancho)

de la animacién. Por ello habra que corregir los valores que asigna por defecto (100 x 100px) e
ir probando hasta encontrar los valores adecuados.

La casilla de AutoPlay (pestaina Advanced) habra que marcarla si la animacién debe
arrancar automaticamente y no marcar en el caso que se inicie desde un botdn.

Otro ejemplo seria insertar video reproducible con Windows Media. Hemos de seleccionar el
archivo y ajustar las dimensiones. Una vez se compruebe que la visualizacion es correcta se
pulsa el botén Insert.

F

YL

Insertar expresiones matematicas

Pulsando este icono vemos el teclado virtual que permite crear las férmulas. El codigo creado
se convierte en una imagen que es la que se mostrara en nuestra pagina. Al ser una imagen se
podran modificar sus propiedades (Image Appearance).
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¢, Qué tendriamos que hacer para crear un iDevice?

Ir a Herramientas -> Redactor de iDevice

2.

Escribimos el nombre del iDevice y la descripcidén del iDevice junto con la ayuda pedagdgica
que creamos conveniente relacionada con el uso de este iDevice
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— Editar

Muewvo iDevice

H

1
Linea Texto ||

Recuadro Texto ||

Informacian de relrl!

—Agregar campo——

@ @ @

Nombre: (3}
iDevice NUEVOQ|
Consejos pedadogicos (2

Para utilizar este nuevo iDevice el profesor debera tener en cuenta gue .

Acciones

— Editar

Enfasis: | No énfasis  ~| (3

‘arirF - AT R
e ] L

Muevo iDevice

—Agreqgar campo

Linea Texto |

Recuadro Texto

Imformacidn de reul!

@
@

Acciones
N()é

i dnes o

Cancelar

‘En httg://\_/m. w.videoseducati

Salvar

importar [Devices]

Exportar |[Devices

Enwviar

-
Ay

- pars H e s DT a ClISL 1 "t"
iDevice NUEVOD

Esto es una Linea de texto (3

Esto es un recuadro de texto que permite la escritura de varia
lineas de texto.... (3

Inam\ao)i'd@miaalapialreu!ecaimaiqlmto con el resto de iDevices. A partir de

0s.es/ hay@sponibles gran cantidad de videos educativos.

¢, Como elaborar una unidad de aprendizaje?
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Como ejemplo practico de utilizacién de eXe vamos a crear una unidad de aprendizaje muy
sencilla sobre el navegador Firefox 3 desde Ubuntu y su posterior despliegue en una
plataforma Moodle.

Lo primero que debemos hacer es preparar la unidad y planificar los elementos que la

componen:

Disenar la estructura de la unidad.

En nuestro caso s6lo vamos a abordar los temas sobre Firefox siguientes:

Introduccién

Acerca de Firefox

Caracteristicas

Componentes

Marcadores
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Configuracion

Instalar plugins

Preferencias

1. Principal

2. Contenido
3. Privacidad
4. Seguridad

1.

Galeria de capturas del tutorial.

2.

Evaluacion

3.

Examen SCORM

RSS

5.

Ventajas de utilizar Firefox
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6.

Establecer la coleccion de recursos que vamos a afadir de los siguientes tipos:

Imagenes

Archivos con documentacién complementaria

Paginas de interés que vamos a sindicar

Audios y/o videos

1. Archivos que vamos a adjuntar (flv, avi, mpg)
2. Repositorios a los que vamos a acceder (youtube, ...)

En nuestro caso seran sencillamente capturas y algun video ilustrativo sobre Firefox

Desarrollo de la unidad de aprendizaje

En primer lugar hay que crear el proyecto.

Proyecto
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Lo creamos y definimos las Propiedades titulo, autor y descripcion. También hay que definir la
taxonomia que queremos utilizar para describir los componentes o niveles dentro de la unidad.
Nosotros vamos a utilizar: Médulo, Seccién y Unidad.

Nuestro proyecto se llama proyecto1.elp que es la extension por defecto utilizada por eXe.

grchive  Herrarmientas  Estilos  Ayudg

Agregue Pagina Eliminar  Renombrar Edicién| Propiedades |

Contormno | | |Paguete [Metadata| Exportar |

= lnicio

Firefox - Progiedades del proyecto
Titulo del Proyecto: | firefox |
fondo del titule | Agregar Imagvanl | Mugstra Imagen ‘Esl | Eliminar imagenl [] Concretar
Autor: |.Ié1.u1ra Mifsud |
Licencia: [ﬁlingunn s
Firafoo

Tt % Ao ¥

D = Titudo ol pse de la hoja:

Acthadad

Acthadad de Espacios en Blanco

Acthidad de Lactura Sencills tutanial sobre Firefox que muestra la

A wtilizacién de la herrameents eXe para crear

pplet da _JE"'"EI D#scrpcicn recursos educativos.

Articulo Wik

Caso de estudio

Examean SCORM

Galeria de imdgenes Taxgnomia

Imagen amplada ;

objatives rarvel 1: | Madula

Pre-congcimisnto parvel 2 .

Pregunta Verdaders-Falso

Prequnta de Eleccidn Miltipla hanvel 3: Linidad

Pregunta de Seleccion Mikiple Actualizar Arbol |

ASS kil

Feflexitn - I'_'

Sitio Externa Del Web l____"u'_p et

Tewto Libre 4] |

Terrminado
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En segundo lugar, como disponemos de la estructura de la unidad, creamos el Contorno.
Luego se podran ir afladiendo mas secciones si hiciera falta.

Contorno

Permite definir la estructura que tendra el proyecto. El panel del esquema muestra el nodo de
Inicio (Home) que es la primera pagina que se muestra cuando el proyecto se exporta a html o
a un LMS. Es el nodo 'padre' y los nodos 'hijos' pueden ser afiadidos bajo este nodo. En
nuestro caso el padre se llama Firefox.

Anadimos tantos nodos hijos como partes o mdédulos tiene nuestra unidad de aprendizaje.
Pulsar en 'Agregue Pagina' y asignamos los nombres de nuestra estructura. A su vez, el
mddulo que determinemos puede contener secciones y unidades.

En nuestro caso la estructura de la unidad ha quedado de la forma siguiente:

Ahora vamos a estudiar una a una, todas las secciones de la unidad de aprendizaje, indicando
en cada caso qué iDevices se han seleccionado y cémo se han utilizado.

Introduccion: incluye los iDevice Pre-conocimientoy Objetivos. Pre-conocimiento indica los
conocimientos previos que debe tener el alumno para abordar con éxito la unidad de
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aprendizaje.

Objetivos

describe los objetivos relacionados con el proceso de aprendizaje que perseguimos con
nuestra unidad.

Asi se mostraria utilizando el estilo Default. Pero accediendo a la opcion de menu de Estilos
podriamos utilizar cualquiera de los disponibles.

Introduccién

2.

Acerca de Firefox: incluye el iDevice Articulo Wiki, con el que accedemos a la palabra Firefox
dentro de la Wikipedia. Nos muestra el contenido de dicha pagina, pero no es actualizable.

Asignamos un nombre al articulo y seleccionamos el idioma con el que queremos visualizar el
contenido de la Wikipedia. La ayuda desplegada (Propdsito) indica las caracteristicas y
limitaciones de este iDevice.
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Archive  Herremiantas  EMtilos  Ayudg
Agrogus Pagna  Elrmenar  Renombrar

Coonborro I
= Frgles
rdrodhac cadn
Agerca de Rrafex
Carsctartica
Ty Ty g B
1arg gedod e
= Fraferancias.
Prinopal
Cordareds
Prvacidad
Seguridad
Evaluacsin

& % 4 ¥

Daidei

Autinadand

fctnidad de Fapacion en Blancs
Butnadad de Lecturs

Applat de [iva

Artiuls Wik

Caso de eifuds

Exarnan SCORM

Gabivia de imaQanes

imagen srplads

bt

Pea-ganddrmisnl

Pregunta verdadero-Falso
Evguifils i Elibecudr bhodtopli
Pragunta da Seleccitn MRipls
RSS

Faflemdn

Sitio Extems Dal 'web

Tax1s Libre

halaiivamad danzidadar o

ﬁ“ﬂﬂr-—-l" — ey i-l

Acerca de Fil

Peeeca de Frefos

Sitin (§
IMkdndr'anpﬂh-n Espatd =]

| @ o |

Aicube

IR s U A% % EFAMZE & LA OABSE
N R e T B B | f | [ o=
Lo Wikopeia 3 prapoeiond gian ilormacesn Aobes ol Rieag sl Fistan Podamel obtensd 1l Aatad gue ECREREMOL & SELL Wb, DEFS 00
eSS RME o Il poabin Buscadn. Saiky B8 bl

Pamh
EX iDwrac s Wilkip®sia P4ImilE Ul USted saCusnie coniesios susimis
£ = YWikipadia y SeSCUgUe €358 conbenido & Exe. E) ilwscs Wikipedia

BUCUES o U Copin @l conbanida del abiculo. Cambloy gerarstes e
Im WtEHdA fd S0R BLASMAS:ETAS ROUBIERSAE EuNtdn 14 COpIME Al
| wmEuny s Exe, ofid Sk S8R O d4B AM00l0 SEBE B 1SESE
& BRevw i...m Brrn = P | Animenme. cambict reBliTADIY A ES Ag pIduCiks el 60 ks
WL LG D SO T

El Conbpriclo S YWikcgsdia eala profagedn fear 1a Bgencia 39
decusmrtbcidn bhie g8 GhU

teloxly. dlepvistar eh lealiéibO ag i e)eiactde a Internet y localiza la
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Edicion | propedades|

Acerca de Firefo»

lacerca de Firefox

Sitie (F)

| Articulo de Wilipedia en Espafiol =]

[Firefon 3 Cargar |

Articule
J|B F U[-Femisize- x| A-%-|x u' | EFEFAME|=S|= I PR SR R
= E.,E-—|-nn-:hmr.-- =] £} wm 3
4
Mozilla Firefox

De Wikipedia, la enciclopedia libre

(R drigids desds Fiefox)
wFirgfon FPOnge aQui Fava OUas Bcepciones vWease Firgio [0e s e s

Maozilla Firefox

mozilla

|- g = g
Enfasis
[ Mo énfasis =)
& B’ _'-l---Mu'\.-trﬁ--- _-jl.l

Una vez validada la carga del articulo, se muestra el contenido de la forma siguiente:
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Mozilla Firefox

De Wikipedia, la enclclopedialibre

{Redingido desde Firefox)
«Firgfoxs reginge Rl Farg obras acepcines Yease Firefo (oesambiguaciin)

Mozilla Firelox @3 un nawgadar de Intemet e y de cadige abiarte descendiants de Mozilla Application Mezilla Firefox
Suite, desamoliade por ia Corparaciin Moziila, la Fundacidn Mazilia y un gran ndmero de voluntarios

extermoz, ™

mozilla

Firefo

Cusnta con o 22 05% del marcado de navegadonss web en marzo dil 2008, por lo que &5 ol segunde — .

Flrefox es un navegadar multiplatafarma y estd disponible en vaskas versiones de Microsof Windows, Mac
OF ¥, GNULinux y algunos sistemas basados en Unix.F1 Sy cadigo lusmtes e sotware (e, publicads
bajo una triple Neencia GPLLGRLMEL B

navegador mas popular en todo ol mundo, después de Intarmat Expiorar, ™ e

oy — .
Para visualizar paginas web, Firefax usa el motar de renderizado Gecko, que implementa algunas g —————————
gatandanss wiel Gctuales ademas de otras lunciones, algunas de 1as cuales #tan destinadas a Anticipar = e WL
probables adiciones & los estandanes wab ol - ———

Inchuye navagacion por pestanas, coractor ortografico, busqueda progresiva, marcadores dindmicos, un
administrador de descangas v un sistema de bisqueda integrado que utiliza el motor de blsqueda qua
deses @l uSuano. Adsmas 5& pueden afadic funciones a trrnds de camplamantos desamoladas por
tarceros,™ antre Ias mas populares estan Adolock Pius, Video DownloadHelper, NoScript, =
DowmThemaAlll, Coolifs , Foxmans Bookmark Synchronizer, Forecastion, Boost a Facebook, WOT, Tab — SR Semae—

Mix Flus y FoxyTunes ™ = e
Mecilln Fangfeo 3 s DL Lisnes,

Contenids
(e an ol adon Furikscaon hlazila
15 Lanzamienta 9 de noviemibre de 2004

V2.0 Iimbeial
1 AVaraktn 20

& MAarch & iensea wiual

Bleeoaste it otst mgits porejtnplexderfexddipigiyofaiasteRmvrsa earol.

Uiirma versiin 35,1004
2T i wial de 2099 hatw J
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Acerca de Firefox c

Enlace a Firefox
La pagina oficial en espafiol de Firefox es http /www.mozilla-europe . orgles/firefox/

]

Mozilla Firefox

De Wikipedia, la enciclopedia libre

(Redirigido desde Firefox)
«Firefox» redirige agui. Para otras acepciones vease Firefox (desambiguacion).

Mozilla Firefox es un navegador de Internet libre v de Mozilla Firefox
codigo abierto descendiente de Mozilla Application t

Suite, desarrollado por la Corporacidn Mozilla, la
Fundacion Mazilla y un gran ndmero de voluntarios
externos !

mozilla

Firefox es un navegadaor multiplataforma v esta
disponible en varias versiones de Microsoft Windows;
Mac OS5 X, GMU/Linux y algunos sistemas basados en

Firefox

T - Rk

Unix.] Su cédigo fuente es software libre, publicado T I o
bajo una triple licencia GPLALGPLAMPL Fl e e

AT B -
Cuenta con el 22.05% del mercado de navegadores web ) Sivennidun o Wibipita.
en marzo del 2009, por lo que es el segundo navegadar — -
mas popular en todo el mundo, después de Internet
Explorer Pl 22 o
Para visualizar paginas wehb, Firefox usa el motor de ey - ——— e kd

77 sy

Caracteristicas
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Agregue Pagna  Eliminar

Archvo  Herramientas Estilos  Ayuda

Renombrar

Contomo

Caractensticas

Componentes

Marcadores

= Preferencias

Principal
Contenido
Privacidad
Segundad

Evaluacion

i

J

& T & ¥

eXe : Caracteristicas - Mozilla Firefox

Edicion |propiedades |

Texta Libre ()

|8 r Uf-Femsne- S| A-%-|x x| EEIW|SiSEE L X 2B

® H g =[-rortmih- =i

Las principales caractensticas del nawegador web Firefox 3 son las siguientes

Havegacidn con pestafias

Bloquen de Yentanas emergentes
Buscador integrade (Cirl+ k)

Gastor de descargas

Ampliable mediante componantes (add-on)

miEmas

Ginrial Papup

Cemrvmst Bl propet e

Link LRL _I-'lll'ﬂ_ll;f;-lf.ll‘.‘_'"-l-‘l-ﬂl n.dv.mildlrcu;m

ejorado. Mirar el punto de MACAO0ME]

Anchom | wrw=node:Fiselenblase sde s wlinic adarrs

Taiget DpEn inthis windaw !
Title
Cilaas =Hatsmt=

Fraisrio

133] ELL

|

= fox

<
i avegadior wel Finefion
> Firefox

;s—oi:.

i

Huevn gestor de descargas que Incluye un buscador de archives ¥ MEJM ARy para |a pausa v reinlcle

aginas cambiande no 54l o tamanio de la fuenie. 5ino ambién las imaganes,

glLcpstrhdososoimpoitenteageetpueierfaz de
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Componentes

La interfaz de Firelox dispane de un conjunts de barras & mode de contenedores de botores, listas desplegables, ete, que organizan toda la funcianalidad
sendcios del navegador

La imugen Siguisnts mussira eS1as 2onas marcalas &n njo ¥ son las sigusertes:

bwwes  wim ww fnmed Fassloms | mer-wwss ol

- - i % ﬁ 'i- 1h|.-lu'|-lm-|'-¢l l|l = ____B.j_[l‘ﬂ_ dt mjmﬂ([m HF TH:
B im0 i Barra de Marcadores
et K | R ) Zona de Pestafias -

T

e —
Educacion impulsa el reciclaje de 3.000 equipes informdticos s
e las aulas durante &l curse escalar 2008-00 -

. il - R -
LTl L AT oM Lieswe p B TH T [T ] L et T WA THEER L
for mbre = O s U Gl SENIEE Rl PRALZS B pECEER O eeddBiEs el TR SLEEE
Arcciate P —

madai, b
?

e k. T o PPl 48 Lisch l'i'\. S AFAFE T dd BOFE, PE Gfunam i P dui & Cosilisna i I L I T B
hlrul-ln-.- ----- T o e e e L L e e o
M FrTT T, Y PR PN (Y THNY S TN St e SRS TApna P amremara— AP
A S I el R L Rl PO = :1-“—-.."

L | P AN ] M S —— B _._“_"-:"._
H.ll.n-.l-llllnl\. FL T rJIlhh:l.ll"!l.l s
; Sl

e e L

e jmm b oew (R rr\- i e ol gos, B g opEe s pee'y riEm rew mme e deoeneen
SR g - b e
= G rna e ot
e
v T
Guls de administracion del Modelo de aula Lifumex B.09 - B e et B
arm
Detpr et b 68 Tl OF sy EN i s O Moass of e L E ER m
<3t 3T comenmtne O i mdo g 37 Rp GlT B O arbore rerao e e ik e peotim oo eTeamas R
TORAEETFY 3D 41 00 E N CETON O DIREY T S s, el 0 g
41 i
[
SRR LR S AT SR PR S L W Pt R L S rl |I 'l] :
e e aws s e ey paa s 8 0 Readiy s wlersa mie sk s s el s Sl ayars bl smble § sa T
o s b by s il &gy ¢ el R [ BenE U B

anuih'ug;:a‘lhj; %Edl_l.d—ahlﬂ r i

I
Mpicidvaeis sdeinahmgdiBrd®ytai@re con una pequena explicacion, una ietyedazapticalackE|
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Marcadores

Gestionar marcadaores:

= Carpetas con referencias a las paginas mas visitadas
* ‘isibles tambien desde la Barra de Marcadores
s Marcadores -> Organizar marcadores permite |la organizacion en carpetas de nuestros marcadores.

Como novedad, Firefox 3 incluye un nuevo administrador de marcadores. Hasta ahora se almacenaban en
directorio gue contiene el perfil del usuario en un archivo llamado bookmarks htmi. En Firefox 3 se
almacenan en una base de datos SQLite (places. sgiite).

El aspecto del gestor de marcadores es el siguiente:

o

Qrganizar = \fistas = |mportary respaldar~ |- |

O Historial Nombre Etiquetas Direccion

3 Tags Bookmarks Toolbar
= [ Todos los marcadores B Bookmarks: Maris

P Bookmarks Toolbar
B % Unsorted Bookmark
B = Boakmarks Menu [+ Unsorted Bookmarks

4 Unsarted Bookrmarks

Nombre | Bookmarks Toolbar

Actividad: Utilizacion de marcadores

Abrir Firefox

En la zona de hdsquedas, buscar recursos educativos'

Ir abriendo las distintas entradas en pestanas diferentes dentro de |la misma ventana (Ctri+ clic)
Afadir marcadores a las paginas de recursos visitadas en una carpeta llamada 'Recursos
educativos', Para ello ir a;

iz
2
3.
4

= Marcadores -> Organizar marcadores -= Organizar » Nueva carpeta, asignar nombre y salir
* Marcadores -= Afiadir esta pagina a marcadores

A continuacion, en la ventana que se muestra seleccionar el boton pequerio a la derecha de Crear en,
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e =TTy
Configuracion

EM @512 SELCI0N VEMDE A PErEONANZAr agunos ASPECLos de Firedon. Fara ey abnmos ol navegador y en |3 Dama de namgacion escnbimos about confg
MALIESUE NE AMVETIENCIA g0 CUMDEa Bl RE&PLEN S8 vé I8 SaQuiers informAcicn

Arifees [t Wi wigghadiedl | Macadsiei  sEfeTealEn Syl
g - ﬁ. i‘ W abipailic by

0 el veall e = e Gelleng Barted ([D]Lateid BBC Hasdh =

Efirg Ll

tiombre dw la preferercis = Estado Tipe o
S LRy AR R S B T EEFA TR Rl (1% ]
EHETEE AP S B R R BT Pl e g falus
i m by B s b e prededprrenada kg Indue
i carivickaity bl e praddeTrenada  sclisds r
s cnnbdiytablecun_spplan b sy raddlwmmeds g (M
FISTREE = (] S P P | sraddleinasds e laun
B 1 o B e o P et 4T T LT L LT DR It
UL ER R e ST LT RS YT T T T T T A Y ]

B L b by 0 s o e b e FEEEeTenads Kl 1P
ot LR be o € ppeid™ aa o] g abde e PR TN ey inga
o0 0L Lkl B ppena® maad® vl Faak Ao pradsl menady  erieED 1

wore bty Byt s pdt red Brlery pradMeronads Koo wue
worenvblty Eppeateedtioed profliet heslect o praditemneds ke trow
@2 1Lkl Bppaata s oerd wposmdm)L peddrrenady et Ly
sz 1w ekl y Epprat P o8 g e ardy gl ity e latum
CIECREE 2o s o et = e LR Lol ol bi ot i ] LI
L Ty T R TR i

TN o PP T e AT sl

BT Vb e o b Tt el e T Rl frua
ndvwrsed maip perm e eenady | Kegard fnius
[ S By B g prbdel amanieds  ardaes L

Posibles acciones

= Aclivar la !I‘Ilﬁl’l- anl color panmite ver 1as Totograhias con o8 COlOres MMas ws. i1 & |3 Bnea ohc Coir_ mansgemanl @nabied y ponar a frue Raciends

dolile click sobfe false (mlof por detecto)
s Ajuste de las sugerencias de la barra de direcclones: frafox 2 puede predecir la URL & ka gue &8 quesde acceder. Para ¢l basta mtroduci ufas

cuantas latras w Firelox musstra posibles URLS de nuestro historial w marcadores. Se pusde configurar pars que los mascadores sean pricrtanos frente

&l historial. Para elle 52 ha digminuir e valor per defecta de |3 inea paces fMecency bookmank VigTSonus

= Ajusie del nibmara i sugerencias do la barra de direcclones: hay qus o 8 la INEE Daowser wibar madReARes s v poner gl valor que 88 quisla

Para mas inlormacidn descmgar 8l documento wjue

@

L Investiga

Averigua de qué forma & pusde mostrar una 26la linea de sugerencias en el autocompletads de la barra de navegacion

yidfrretropmnastidar !
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Plugins

Instalacion de plugins

Em #eia SO0Rn Vamos @ inchsr un wieo e muestra como instalar @ :-',:_|r de Fixsh @n Fuwlox

=1 - =l

S

- =
e e T I Rl |

e}

E abd 158 o4 =8 n

Principal

La pestafia Principal permite configurar los aspectos siguigntes:
# Pagina de iniclo
+ Phgina en blanco
+ Pagina definlda por el usuario

+ Pégina proorclonada por un marcador

# Descargas: configura la ventana de descargas i |a opclon de preguntar donde guardar los archivos descargados.

+ Configurar Firefox como navegador predeterminado

@
Q Firefox: pagina de inicio

Fara CI:II'I'II.]'I.'THP id FIH.EJII'I-H de inlcia

Abrir Firetax. Apicationes -> intermet -»Navegqador web Firerox
Abrir en una pestana la pagina que se quiere dejar como pagina de inicio, Por ejemplo; waww.google.es

Establecer asta pagina como pagina de inicio. Ir a

Bl Bl

Egfar -> Preferencias -= Pesiana Principal -> Usar paginas acluales
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Galeria de imagenes
. Galeria de imagenes tutorial Firefox 3

e

Instalacion de eXe Ionas de la iMeraz de exe iDirdcd Acthidad Iracd Preguntla 08 Seleccion multiphe

Creacion de un proyecto

@

S8 inciuye una imagen del tutonal con (A posibilidad de amplar con
Ia lupa

Elattmcidas edadifrtesnan modulo de evaluacion con una serie de preguntas de diferente tipo
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Evaluacion
? Preguntas Verdadero-Falso

iLas sigulentes frases relacionadas con Firefox son ciertas o falsas?

1. Firefex es el navegaider web por defects e lodos los sisiemas basades en GNWLinux,
Verdadero © Falso ©  §§
2. Firelox e permite dispener de marcadores visibles en la propia interaz.

verdaders © Faiso ©  §§

@

? Pregunta de Seleccion Multiple

El blogued de las venlanas aimeig gntes en Firelox se hace desde @l Mena:

[T Marcadores -> Administrar marcadores
[T Editar -> Praferencias <> Prncipal
[T Editar -> Preferencias -> Conlenido

Mosbrar Informacion

@

? Lee detenidamente y contesta a las preguntas siguientes:

iFirelox es un navegador web que dispone de mamoria cacha?

 5i, yda esa formia 58 acebera la navegacian

¢ Mo, y por eso es muy lento

iFirafox te parmite wilizar tus cerificados digitales?
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Examen SCORM

? Examen Firefox 3

Aespuesia propuasta

@

X A gy | TSy . ST LIy Ty 1
™

Sindicacion de contenidos
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Ventajas de utilizar Firefox
[®\ Ventajas de utilizar Firefox

omo punto final & tutonal sofirg Ferefox 2, i@ planteamos una pregunta para que eSsxioness sobre 1as went &S5 qUE Cross que & reporta ka yblracion dal

Ocultar j

T = - ! [e——— 1 - - - ¢ e - - e A B ST sarmmlarnant s gor e = miem . Iz - T T 1. . =
Te recomendamos que vuelvas a acceder a las primeras seccionzs del nutorial v, como complemento accedas a algunas de las direcciones web que 5=

.5 Importante resallar, de formna escusta pero clara, eslas ventagas, ¥ tomando como referendia, por ejemplo, la comparatva con olros navegadones web

Ikl e e fledlednesllnborielerrunshla ol kool kel eneriavseubonlirvieritbisrridenttrvardarirme rioriort owhbrivrsosbcderedes A

Intrc
Objetivos

Firgda s

rare it F Iy -
Acarca de Firglox Ests tutorial Sesciite [as

Caractensti<as

i 1 AT 1 k]
Companenes
Ll El i TGt | A ']
Marcadores & LOnoCar L
X C ST E 3 n# Tl
Configaracidn e
s ar ) Intwrmint Exf

Piugins

Pialsranciat

Daleria de MmagenEs
Evaluscion

Examen SCORM fg} Conocimientos previos

Sndic acion ds contanidos

Veniaias gg vilizar Firaho
| JQuisitos para realis 1 5 s 1
s B i B | & EF
Redpe i T & 18 T
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Conclusion

Después de leer este articulo, si he conseguido despertar el interés por la herramienta eXe
para la creacion de contenidos educativos, creo que el objetivo se ha cumplido.

Estamos ante una aplicacién muy potente y sus funcionalidades en continuo crecimiento.
Cualquier profesor puede encontrar en ella todos los elementos necesarios para la elaboracién
de sus contenidos curriculares, dandole la estructura de curso para luego desplegarlo en una
plataforma de aprendizaje e-learning como Moodle. Sus clases presenciales pueden ser, desde
el punto de vista de los alumnos, mas dindmicas y motivadoras, y para él su control sobre las
actividades realizadas por los alumnos mas sencillo y en general, el seguimiento del
aprendizaje mas completo. Y si se trata de formacién a distancia, las plataformas e-learning
proporcionan todos los elementos necesarios para su desarrollo, control y seguimiento.

La contrapartida es un esfuerzo inicial para adaptar los materiales a estos nuevos entornos
educativos. eXe no tiene una curva de aprendizaje muy elevada pero, como todo, hasta que se
conoce y se utiliza con soltura requiere un tiempo de dedicacién. Pero realmente vale la pena el
esfuerzo. Mas tarde, la actualizacion de estos materiales serd trivial y muy comoda.
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