AppEngine

Escrito por Carlos Artiles Fontales
Lunes, 14 de Junio de 2010 00:00

Google App Engine es una plataforma de desarrollo de aplicaciones Web que nace en Abril de
2008 y que en sus origenes corria unicamente sobre Python.

En el siguiente enlace se puede ver un articulo que habla sobre las caracteristicas de este
servicio, cOmo darse de alta y desarrollar una aplicacion Hola Mundo en Python que corra en
local y en el cloud Google.

http://observatorio.cnice.mec.es/index.php?option=com content&amp;view=article&amp;id=73
5&amp;catid=28%3Arecursos-online&amp;ltemid=38&amp;lang=es

Aproximadamente un afno después de ver la luz, Google afiade otro lenguaje de desarrollo, se
trata de Java. Este articulo explicard como realizar la configuracion necesaria para poder
trabajar en local y en remoto con nuestras aplicaciones Java.

Ademas, este servicio puede desarrollarse con cualquier otro lenguaje que sea compatible con
la Java Virtual Machine, como Ruby o JavaScript.

De momento PHP no esta soportado, aunque se espera que sea el proximo paso en App
Engine. Aln asi podemos hacerlo correr a través de la implementacién libre de PHP llamada
Quercus. Existe méas informacioén disponible sobre este Open Source en http://www.caucho.co
m/products/quercus/

Se va a realizar este manual sobre una distribucion Ubuntu, en concreto, sobre Max 5.0, de la
Comunidad de Madrid con el kernel actualizado a 2.6.31-17-generic.

App Engine utiliza el standar Java Servlet para aplicaciones web. Los Servlet son objetos
disenados para correr en contenedores y son usuales en aplicaciones web dinamicas que
hacen peticiones y demandan respuestas de los servidores a través de navegador.
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App Engine ejecuta las clases de servlet de tu aplicacion para procesar solicitudes y preparar
respuestas en el entorno seguro que es la JVM (Java Virtual Machine).

El servlet, que no es otra cosa que un contenedor de clases java, se ejecuta en el servidor, a
diferencia del conocido applet que lo hace en el navegador del usuario.

App Engine ejecuta el servlet con un objeto de solicitud y un objeto de respuesta y, a
continuacion, espera a que el servlet rellene el objeto de respuesta para enviarlo al usuario.

El ciclo de vida de un Servlet se divide en los siguientes puntos:

El cliente solicita una peticién a un servidor via URL.

2.

El servidor recibe la peticion.

1. Si es la primera, se utiliza el motor de Servlets para cargarlo y se llama al método init().

2. Siya esta iniciado, cualquier peticion se convierte en un nuevo hilo. Un Servlet puede
manejar multiples peticiones de clientes.

3. Se llama al método service() para procesar la peticion devolviendo el resultado al cliente.

4. Cuando se apaga el motor de un Servlet se llama al método destroy(), que lo destruye y
libera los recursos abiertos.

Por otro lado, cuando mas adelante se esté ante el servlet picando cédigo en modo consola en
Eclipse se vera que aparece un fichero XML. App Engine necesita de este archivo de
configuracion adicional para poder desarrollar y ejecutar la aplicacion. Este archivo se
denomina appengine-web.xml y se ubica en WEB-INF/ junto a web.xml. Incluye la ID registrada
de la aplicacion (Eclipse la crea a partir de una ID vacia que rellena el usuario), el nimero de
version de la aplicacion y listas de archivos que se deben tratar como archivos estaticos (por
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ejemplo, imagenes y CSS) y archivos de recursos (por ejemplo, JSP y otros datos de
aplicacion).

Empezando con Java.

Existen dos opciones para desarrollar aplicaciones Java en AppEngine:

a) Descargar e instalar el SDK que nos ofrece Google, parecido al ya utilizado para Python en
el articulo anterior de esta serie de AppEngine que ya hemos citado antes.

b) Descargar e instalar un plugin del SDK que nos proporciona Google para Eclipse, el popular
IDE (Integrated Development Environment) que utiliza gran parte de la comunidad de
desarrolladores de Java.

El presente tutorial se centra en la segunda opcién.

Para ello, deberemos comprobar que tenemos instalado el JDK (Java Development Kit) y JRE
(Java Runtime Environment) ambos de Java.

Los que ya usen Eclipse para programar con otros lenguajes y no hayan especificado lo
contrario en las opciones de instalacion, ya tienen estos componentes.
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Si no se tuvieran, se puede acudir a la web del proyecto libre OpendDK http://openjdk.java.net/
por lo que se escribe en un terminal

$ sudo apt-get install openjdk-6-jre openjdk-6-jdk

También se puede recurrir a otra opcion propietaria como la que desarrolla Sun Microsystems,
http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp

Donde se elegira la plataforma, en este caso Linux.

Google App Engine es compatible con Java 5y 6.

Cuando la aplicacién Java se ejecuta en App Engine, lo hace a través de la maquina virtual
(JVM) y de las bibliotecas estandar.

Lo conveniente es utilizar Java 6 para compilar y probar la aplicacién, y asegurarse asi de que
el servidor local se comporta de forma similar a App Engine.

El plugin que necesitamos para trabajar con Java debe ser compatible con Eclipse en sus
versiones 3.3 y superiores.
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Instalamos la ultima versién de Eclipse, llamada “Galileo”, es la 3.5. Para ello vamos a Inicio,
Anadir y quitar aplicaciones.

T Tl o (T e e CF Y N

W Gestor de pagquetes Synaptic

Archivo Editar Pagquete Configuracion Ayuda

S ® ) @

Recargar Marcar todas las actualizaciones Buscar
Todo m E  Paguete Version instalada Ultima version  Des
Administracion del sistema } l  eclipse 35.1+repack~1-0u 3.5 1+repack~1-0u Ext
Administracién del sistema ] @  eclipse-platform 3.5.1+repack~1-0u 3.5.1+repack~1-0u Ecli
Administracion del sistema [l  eclipse-platform-data 3.5.1+repack~1-0u 3.5.1+repack~1-0n Ecli
Administracion del sistema [l  eclipse-rcp 3.5.1+repack~1-0u 3.5.1+repack~1-0u Ecli
Bases de datos | pdebuild 0.0.4 Ecli
Bases de datos (universe) 1 43 libecj-java 3.5.1-0ubuntul Cor
Bibliotecas < eq 3.5.1-0ubuntul ven

Y se introduce en la caja de busqueda Eclipse, apareciendo como opcidn instalable. Aceptar e
instalar.
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Create a Web Application Project

Create a Web Application project in the workspace or in an extemnal location @

Project name:

|aja|u*spajaru£java

Package: (e.g. com.example.myproject)

|ajalospajaros

Location
@ Create new project in workspace

Create new project in:

Google SDKs
Use Google Web Toolkit

B Use Google App Engine
@ Use default SDK (App Engine - 1.3.0)
Use specific SDK:

=)

< Back

-~

Configure SDKs...

Cancel Finish |

Gadapeuts cesiiiesh ot isiRIRIRE)DOSAGDOgle SDKs Use Google Web Toolkit puesto
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. Project Explorer 3 = O

= =2 ajalospajarosjava
7 Fsrc
< it ajalospajaros
[» [)] AjalospajarosjavaServiet
I = META-INF
log4j.properties
[» = App Engine SDK [App Engine -
I =5 JRE System Library [java-6-sur
[* = war

m | h

AhvianAda - al archivia-iavia ca tiana-:

|J] AjalospajarosjavaServiet.java i3

package ajalospajaros;
®#import java.io.IOException;

@SuppressWarnings("serial")
public class AjalospajarosjavaServliet extends HttpServliet {

public void doGet(HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp)
throws IOException {

resp.setContentType("text/plain”);
resp.getWriter().println("Hello, world");

Project Run )

W Q- Q

rosjavasel

spa
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http://localhost:8888/
http://localhost:8888/
../index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=735&amp;catid=28%3Arecursos-online&amp;Itemid=38&amp;lang=es
../index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=735&amp;catid=28%3Arecursos-online&amp;Itemid=38&amp;lang=es
../index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=735&amp;catid=28%3Arecursos-online&amp;Itemid=38&amp;lang=es
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r3- GPhL | P @ a o0 Q| @8- G App Engine
' Deploy Project to Google App Engine % | = Google
@ b App Engine @ Use Google App Engine
Deploy Agep Engine SOH
@ ajalcspajarosjava does not hawe an spplication 10U
Click the project settings link below 1o set i, @ Use defoull 30K Ui nging - 130
ST = s spacilic S0K:
Project: | ajalospajarosjses Browse. .
. - Dl yrrrpint
Email- Denondes| EaEgmal.oom :
= Application 10 | ajalospa) arosjava
Pasawiord: ssessssss
VErsiorc 1

- B ] e L RTINS
/A oo Nniiodo oy | i

£ Der;lnﬂ-!,r Project to Google App Engine
Deploy

(i) Ready to deploy application 'ajalospajarosjava’, version 1

Project: | ajalospajarosjava

Email: zenondeelea@gmail.com

BPassword: #ssssssss

htadmhaddmhiahr anhraedrd~dincks

[ http://ajalospajarosjav...

C 1 <% htip://ajalospajarosjava.appspot.com/ajalospajarosjava

{2 Educa Madrid [ Foro MaX & Aulavirtual [ EDUCACION - P... [ BOCM

Hola amigos de Java y AppEngine

el (fGalig toein deayedlide
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