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Las infografias son un recurso grafico muy empleado en el ambito periodistico. Actualmente su
utilidad indiscutible como forma de presentar informacion ha posibilitado su exportacion al
entorno educativo. Sin embargo, no so6lo son utiles de cara a presentar informacién en nuestras
clases, su uso se demuestra fundamental de cara al desarrollo de las competencias digitales
de nuestros alumnos y alumnas.

Introduccion

En el ANEXO | del REAL DECRETO 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen
las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria

se definen las competencias basicas que deben adquirir los alumnos al finalizar la ESO. De
entre todas, queremos destacar la Competencia para el tratamiento de la informaciéon y
competencia digital.

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y
comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades,
que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes una vez
tratada, incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse

Esta competencia esta vinculada al desarrollo del resto, pero requiere de un tratamiento
especifico ya que son muchos los elementos que debemos trabajar de forma especifica tal y
como nos explica Jordi Adell.
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http://www.youtube.com/watch?v=tjC1LOCOr1g

Esta opinién se ve completamente avalada por la Encuesta sobre Equipamiento y Uso de
Tecnologias de Informacion y Comunicacion en los Hogares. Afio 2011
donde se recoge que el 95,6% de los menores emplean un ordenador y el 87,1% se conectan a

Internet.

Porcentaje de menores usuarios de TIC por sexo y edad

Afo 2011
Uso de ordenador Uso de Internet Disposicion de

movil |
Total 95,6 87.1 65,1
Sexo :
Hombres 95,1 86,3 63,
Mujeres 96,2 87.9 68,
Edad |
10 90,1 79.8 324
11 95.4 86,0 45,
12 96,6 874 69.(
13 96,8 90,8 78.¢
14 97,8 89,2 83,:
15 97,1 89,5 87,
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Una infografia es un método para representar la informacién de forma iconica y textual de
manera que el usuario pueda comprenderla facilmente empleando para ello herramientas
informaticas. Recogemos un hecho complejo y lo explicamos de forma sencilla para que pueda
ser interpretado con un “golpe de vista”. Con las infografias podemos narrar historias, explicar
acontecimientos, describir situaciones, exponer procesos, etc.
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La elaboracion de infografias toca de lleno el desarrollo de la competencia digital y del
tratamiento de la informacidn ya que supone un proceso intelectual complejo donde deberemos
demostrar distintos tipos de competencias.

Existen muchas recomendaciones con respecto al proceso de creacion de una infografia y
presentan bastantes aspectos comunes. Para nosotros, el proceso podria ser el siguiente:

1. Definicion del tema de la infografia. Debes tener una buena idea sobre la que trabajar.
Ademas, el tema debe ser representado de forma motivadora a través de un titulo atractivo.

2. Busqueda, valoracion e interpretacion de informacion empleando distintos motores de
busqueda y desarrollando estrategias complejas para depurar la informacion obtenida.
3. Una vez validada la informacién debemos analizarla para organizarla, estructurarla y
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relacionarla de acuerdo a criterios légicos, cronolégicos, de relacion causa-efecto, categorias,
etc.

4. A continuacion deberemos extraer la informacién mas relevante, aquella que va a
exponer los hechos mas significativos.

1. Piensa en qué tipo de persona deseas que sea tu audiencia. Adaptate a ellos.

2. Establece los niveles de dificultad y la cantidad de informacidén que quieres que se
presente.

3. Definimos el tipo de infografia que vamos a crear
1. Descriptiva/Informativa: su objetivo fundamental es explicar un hecho o concepto de
forma clara.
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Una buena infografia debe contener, al menos, los siguientes elementos:

1. Titulo. Debe ser claro y directo, puede ir acompanado de un subtitulo pero debe quedar
destacado en la infografia y motivar a la visualizacion de la informacién.

2. Cuerpo. Es la parte fundamental del gréafico. Incorporaremos todo tipo de informacion
visual y, en ocasiones, texto. Puede incluir diagramas de todo tipo ( lineales, barras,
burbujas,...), mapas, tablas, diagramas, iconos, dibujos, etc.

3. Texto explicativo. En ocasiones deberemos afnadir texto que acomparie a la informacién
gréfica. Este texto debe ser concreto y claro, que aporte la informacion necesaria para
contextualizar o completar la informacién grafica.

4. Fuente. Referencias a las fuentes de informacién en la que nos hemos basado para
elaborar nuestro infograma.

5. Autoria y licencia. Deberemos firmar nuestra obra y, a ser posible, compartirla con los
demas.

Uso de las infografias en la educacién

El trabajo con las infografias en el aula lo podemos afrontar desde una doble perspectiva.

- Utilizacion docente. Las infografias como recurso didactico. El profesor debera
seleccionar y/o elaborar aquellos materiales mejor adaptados a los contenidos y las
caracteristicas del alumnado. En este caso los alumnos estaran trabajando la decostruccion de
un mensaje y la construccién de nuevos contenidos.

- La infografia como producto discente. Todo el proceso de busqueda, andlisis,
compresioén, estructuracion y presentacién de la informacion la realiza el alumnado.
Evidentemente supone un proceso complejo en el que intervienen competencias de
comprensién, tratamiento y procesamiento de la informacion. Deberan emplear todos los
recursos que tiene a su alcance y presentarlos en soporte digital.

Evidentemente, esta segunda perspectiva requiere de un proceso de aprendizaje complejo y no
podremos introducir la creacién de infografias de golpe. Existen numerosas actividades que
deberiamos realizar previamente:

- Busqueda de informacién:

- Utilizacién avanzada de los motores de busqueda .

- Andlisis de prensa para comparar la misma informacion obtenida de diversas fuentes, uso
de gréficos e infogramas, creacion de titulares, etc.

16/18


es/internet/recursos-online/1004-busquedas-avanzadas-en-google

Infografias y competencia digital

Escrito por César Vallejo
Viernes, 08 de Marzo de 2013 12:48

Busqueda e interpretacidon de la informacion:
Caza del tesoro

Webquest .

Organizacion de las fuentes de informacién empleando para ello:
Marcadores sociales .
Aplicaciones para organizar la informacion a partir del uso de notas. En el Observatorio
tecnoldgico hemos publicado dos articulos sobre este tipo de aplicaciones:
- Evernote, la “revolucién” del bloc de notas
- Gestidn de la informacién

- Representacién de la informacion:

- Creacion de graficos. Nos podemos valer para ello de las herramientas ofimaticas
habituales o de otras que podremos encontrar en linea, como por ejemplo Hohli .

- Nubes de palabras. Un ejemplo de su utilizacién esta explicado en MONOGRAFICO:
Nubes de palabras con Tagxedo, Wordle y Word It Out

- Flujos de datos. Donde mostremos procesos de toma de decisién, organizacién de

trabajo, etc. Una herramienta interesante para realizar esta tarea es Creately
- Lineas de tiempo. Para exponer relatos cronoldgicos, asociar hechos, etc. Puedes
consultar su utilidad educativa en Dipity como recurso didactico .

- Estructuraciéon de la informacién:

- Crear historias a partir de informacidn obtenida de redes sociales y otros tipos de fuentes
como Storify .

- Creacion de comics como aprendizaje a la hora de relatar acontecimientos, historias,
etc.

- Elaboracion de mapas mentales de manera que nuestros alumnos puedan analizar,
interpretar y representar la informacion. En el observatorio puedes encontrar un par de articulos
sobre el uso educativo de Freemind o Popplet.

- Creacién de murales. Los murales son recursos didacticos que se viene empleando
desde hace anos en las clases y como forma de componen informacidén por nuestros alumnos,
Puedes encontrar mas informacién en Murales y corcheras con Lino.it, Glogster y en
Wallwisher
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En cualquier caso se trata de un proceso donde la mejor estrategia es conocer a nuestro grupo
de alumnos y adaptarnos a sus caracteristicas.
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