Simulacion 1: sumergimos un cuerpo en un liquido
1-. Elige, en la simulacidon, una masa y un volum para el cuerpo que de una densidad mayor que 1

Actradad

Maza cuerpos 100,00 g
Volumen cuerpos 00,00 cm3.
Densidad cuerpo= 1,00 gfcmd

%

Agia desalojada

inicio . Masa cuerpo ;]tpu ialurnen cugrpo :I1 o0 M1 . >

2.- Inicia la simulacioén y anota el volumen y la masa del agua desalojada

3.- Repite la simulacidn para otros valores de masa y volumen del cuerpo y anotalos en una tabla
4.- Da ahora valores de masa y volumen del cuerpo que den una densidad menor que 1

5.- Repite la simulacién y anota los valores en una tabla

6.- Elabora unas conclusiones sobre los resultados

Simulacion 2: Comprobacion del principio de Arquimedes

1.- Copia el dibujo de la simulacion y en una tabla las magnitudes del cuerpo

Actridad 1 | Actividad 2

Hesa cusepo= 100,00 §  FPess cusepos 0,10 -9.8-0,98 N
Volumen cusepos 100,00 end

Densidad cusepos 1,00 g/cad

Agua
desalojada

inicio | Masa cusmmo :|f_tl_¢_ | Volumen cuero 3100 Hel b

2.- Inicia la actividad y copia el dibujo

3.- Copia en una tabla las magnitudes del agua

4.- Define empuje

5.- Copia en una tabla el peso aparente y el empuje

6.- Repite la simulacion para 3 magnitudes diferentes del cuerpo

7.- Si en lugar de agua utilizamos otro liquido, qué cambiaria?

8.- Utiliza un cuerpo de densidad menor que 1. Repite la simulacidon y anota las diferentes
magnitudes

9.- Elabora unas conclusiones sobre los resultados

10.- Se cumple el principio de Arquimedes?

11.- Envia las conclusiones de esta actividad a la profesora mediante el moodle



