INFORME DE APLICACION MALTED EN EL AULA

A.SITUACION INICIAL:

1. Datos de la profesora:
-Nombre: M2 DESIREE REYES PEREZ
-Profesora de Secundaria
-Centro educativo: IES Cabo Blanco, Arona

2. Datos del grupo-clase:
-Nivel educativo: 4° ESO
-NUmero de alumnos/as: 23

-Perfil académico y actitudinal general: Alumnos con nivel académico bajo,
aunque bueno si tenemos en cuenta el nivel del alumnado del centro, y no
presentan problemas de comportamiento. Tengo dos alumnas extranjeras que
hablan muy poco espafiol aunque si hablan inglés.

3. Datos del aula:

El aula que hemos utilizado es el aula de idiomas, la cual se nos ha asignado en este
curso. La organizacion del aula depende del departamento de inglés, lo cual nos ha
facilitado su uso (confeccionamos un horario adaptado al de 4°D). También contdbamos
con la aprobacion de la Direccion del centro, lo que facilitaba la utilizacion de las dos
aulas de informatica asi como el carro de los portéatiles si el nUmero de ordenadores
fuera insuficiente o se estropearan, sin embargo esto no fue posible al no tener instalado
el programa en los otros equipos.

Caracteristicas de los ordenadores:

Los 16 ordenadores del aula de idiomas (incluido el del profesor) son Intel ® Pentium ®
4 CPU, 3.00 Ghz, 0.99 GB de RAM, algunos con unidad de CD/DVD. El sistema
operativo utilizado es Windows XP Profesional, version 2002, Service Pack 3,
registrado a nombre de Proyecto Medusa Gobierno de Canarias. Las pantallas son de
14°, 107 Eg.

El profesor encargado de MEDUSA ha instalado el programa Malted en los equipos,
por lo que no tendremos problemas si la red de Medusa se cae.



Se han utilizado 12 ordenadores de sobremesa y 1 portatil porque los otros ordenadores
presentaban problemas.

Instalaciones complementarias:

La mayoria de los equipos tenian acceso a Internet, auriculares y micro individuales.
Disponiamos también de cafion de proyeccion, una pizarra digital interactivay un
“cubo” de sonido marca Yamaha NX-"OI.

Disposicion espacial de los equipos:

En el aula los ordenadores estan dispuestos en forma de U, zona izquierda y trasera,
aungue también hay filas de dos en dos, orientados hacia la mesa del profesor, con
espacio entre las filas para que el profesor se pueda mover de un puesto a otro
solucionando dudas o problemas.

Los que se encuentran en la disposicion tradicional estdn mirando hacia la pizarra,
mientras que los de la zona izquierda se encuentran de lado, por lo que tendran que
girarse para seguir las explicaciones de la profesora.

Apoyo técnico:
Sélo tuvimos ayuda para instalar los programas y en algin momento puntual, en la

mayoria de las sesiones no tuvimos grandes problemas, por lo que los soluciondbamos
entre los alumnos y yo.

B. DESARROLLO:
1. Datos de los materiales didacticos:
- Titulo de la unidad didactica aplicada: Friends and Family; The Four Old Friends.

- He disefiado algunas sesiones y también utilizamos el libro de texto English for You! 4
ESO.

- La instalacién de los materiales se realiz6 en cada equipo.
2. Datos del proceso de aplicacion:
- Actuaciones preparatorias

e Técnicas:



El profesor encargado de MEDUSA instalo el programa Malted en los equipos.
También hice copias del CD a aquéllos alumnos interesados en usarlo en casa.

e Exposicion colectiva inicial:

La primera clase fue grupal: llevé el portatil y el cafidn al aula y vieron como
funcionaban las unidades, para qué servian los diferentes botones, como debian trabajar
con las fichas de seguimiento y participaron todos con mucho interés.

-NUmero de sesiones de clase

27 sesiones, 3 de ellas dedicadas a trabajar las actividades de la semana del
departamento (Halloween y Mary Shelley), y otras 3 dedicadas a la introduccion de la
unidad sobre los animales del libro de texto.

- Objetivos de la unidad

e Fomentar el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés.

e Emplear las unidades Malted para ensefiar parte de los contenidos programados
en la programacion de 4° ESO.

e Realizar tareas que contribuyan a desarrollar la competencia digital y
tratamiento de la informacion.

e Comprobar los beneficios de las unidades Malted y del uso de las TIC para el
aprendizaje de nuevos contenidos.

e Motivar al alumnado.

e Fomentar la autonomia del alumnado.

- Contenidos de la unidad

He seleccionado las unidades Friends and Family, y The Four Old Friends porque
cubren gran parte de los contenidos de las dos primeras unidades de la programacion de
4° ESO:

Vocabulary: jobs, places.

Functions: asking for and giving informaction., talking about past events and
habits.

Grammar: present simple, past simple and continuous, used to, present perfect.
- Material complementario utilizado

Utilicé hojas de trabajo para los alumnos y fichas de seguimiento para controlar el
trabajo que hacian en clase. Para evaluar los contenidos realicé el test incluido en
consolidation units (Miss Universe) y dos exadmenes escritos, los cuales incluian
listening de la unidad trabajada.



- Programas complementarios utilizados

Los alumnos utilizaron el correo electronico pero usando su cuenta de correo de
Hotmail porgue el Outlook no estaba configurado.

- Dinamica general de las clases

e Modo de trabajo: principalmente trabajaron en parejas, aunque hubo algunas clases de
forma colectiva (las dos primeras).

e El Papel de la profesora era principalmente orientador del proceso de ensefianza,
aungue en algunas ocasiones fue necesario explicar la gramética de forma colectiva para
facilitar su comprension.

3. Incidencias
3.1 Incidencias Generales

El segundo dia de la experimentacion fuimos al aula de idiomas y no pudimos dar la
clase. El primer problema que tuvimos fue la lentitud de los equipos, por lo que
perdimos algunos minutos. Después vimos que en algunos equipos no podiamos
trabajar. Se suponia que el programa estaba instalado en los equipos, yo lo habia
comprobado personalmente, pero no era asi. Algunos equipos, incluso, no se podian
utilizar. Hablé con el profesor encargado de Medusa, quien no sabia qué habia ocurrido.
Al final descubrimos que el técnico de Medusa habia estado revisando los equipos y los
habia formateado. Tuvimos que posponer las sesiones dos semanas, hasta que el
programa se instal6 nuevamente.

Otro problema que encontramos fue que no todos los ordenadores tenian conexion a
Internet, les faltaba el ratdbn o no arrancaban. Estos problemas los solventamos
trabajando en parejas y utilizando el ordenador del profesor.

Otro dia tuvimos otro problema: el escritorio del ordenador estaba al revés. Bajé a
buscar al comparfiero que llevaba Medusa y subié a ayudarme (control + flechas de
direccion). Esto habia pasado porque el aula estaba siendo utilizada por otros grupos
que no tenian permiso. Hablé con la jefa de estudios y la directora y se solucioné este
problema.

Perdiamos tiempo en encender los ordenadores, por lo que en algunas ocasiones fue
necesario trabajar una ficha en varias sesiones. Teniamos acceso directo al material
didactico en el escritorio para evitar perder mas tiempo en acceder a las unidades.

En algunas ocasiones se plantearon dudas sobre el funcionamiento de las escenas, y
sobre los contenidos de la materia, por lo que las expliqué a todo el grupo al mismo
tiempo. Si tenian dudas muy concretas, los alumnos preguntaban a sus compafieros o a
mi.



Los alumnos podian elegir su pareja, aunque tuve que hacer cambios para evitar que se
distrajeran con el compariero, pues es un grupo muy hablador.

Habia diferentes ritmos de trabajo y aprendizaje: algunos eran muy rapidos y cuando
terminaban podian hacer actividades en la pagina www.isabelperez.com.

3.2 Incidencias en el funcionamiento de la unidad

La unidad tiene 4 partes, cada una de ellas trata de un mito: Apolo y Daphne, Bloody
Mary, Fausto, Pope Joan. En la primera de ellas no podiamos escuchar la historia por lo
que, aprovechando que ese dia estaba la auxiliar de conversacion con nosotros, se
elaboro una ficha alternativa y fue leida esta parte.

En un ejercicio de la unidad (Chose the right meaning) no funciona el botén de auto-
correccion, por lo que fui uno a uno corrigiendo.

Para grabarse teniamos que enchufar los auriculares por delante del ordenador, si no era
asi no se podia. Les gustd grabarse aunque se pusieron nerviosos.

Al intentar enviar por correo los ejercicios tuvimos problemas: el Outlook Express no
estaba configurado y no nos permitia configurarlo. Para evitar perder mas sesiones
decidi que las tareas de writing me las entregaran por escrito o0 me las enviaran desde su
cuenta de Hotmail. Algunos lo hicieron asi y se las envié una vez corregidas, insertando
comentarios en las mismas.

3.3 Incidencias en el proceso de aprendizaje

En ocasiones tuve que explicar las instrucciones de las tareas a realizar, no porque no se
entendieran sino porque empezaban a trabajar sin leerlas. Algunos alumnos eran méas
rapidos que los demas, por lo que realizaron actividades extra del programa.

4. Seguimiento y evaluacion del aprendizaje

La evaluacion de los alumnos se realizd a través de las fichas de trabajo y seguimiento
(ver documentos adjuntos), de las tareas asignadas, el cuaderno de clase, la actitud y
participacion y de los tests.

Se realizaron tres tests para comprobar los conocimientos adquiridos por los alumnos;
dos de ellos incluyeron gramatica, vocabulario, reading, listening y writing, y el otro
fue Miss Universe (Consolation Unit, 3°/4° ESO).

En la sesién 18 los alumnos tenian que escribir una carta sobre un mito de las islas
canarias. Para ello buscaron informacion en Internet. Esta tarea sirvid de tarea para
evaluar el desarrollo de las siguientes competencias: competencia linglistica,
competencia digital y de tratamiento de la informacidn, autonomia e iniciativa personal,
competencia para aprender a aprender, y la competencia cultural y artistica.
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Al final del proceso pasé el cuestionario final que se adjuntaba en la zona de descarga
con el fin de averiguar si los alumnos han quedado satisfechos con la experiencia, y
detectar fallos, ya sea en la unidad o en la metodologia empleada. La respuesta general
fue positiva, y algunos de ellos me pidieron una copia del programa para trabajar en
casa.

Criterios de calificacion:

Se tuvieron en cuenta los criterios establecidos en la programacion del departamento:
exadmenes 60%, tareas y cuaderno 20%, actitud y participacion 20%. El 52 % de los
alumnos superd la materia, y la mayoria de los que no aprobaron fue debido a la no
realizacion de las tareas asignadas para casa.

La mayoria ha obtenido muy buenos resultados trabajando estas unidades, incluso
mejores de lo que pensaban: el 64% de los alumnos trabajo de forma constante, tan sélo
8 alumnos suspendieron las tareas de clase debido a sus faltas a clase. El speaking se
evalud a través de exposiciones orales sobre los animales: tenian que hacer un proyecto
sobre un animal buscando informacion sobre éste, redactandolo y presentarlo al resto de
la clase.

5. Desarrollo de la experiencia
5.1. Estrategias en el aula

Las unidades que elegi para trabajar eran Friends and Family (el vocabulario: jobs,
places) y The Four Old Friends porque cubrian gran parte de los contenidos de las dos
primeras unidades de la programacion de 4° ESO. Sin embargo, hemos cubierto con
ellas incluso los contenidos de la unidad 3. Como material para las tareas de casa
usamos el libro de texto English For You 4.

Antes de iniciar las clases con los ordenadores les pasé un cuestionario inicial del
proceso (incluido en los materiales del curso), para conocer el interés y conocimiento
que mis alumnos tienen tanto por el aprendizaje del inglés como por el uso de las
nuevas tecnologias. Ya habia realizado un cuestionario inicial para conocer los
conocimientos previos de los alumnos, por lo que no fue necesario volver a hacer otro.
El vaciado del cuestionario inicial revelé6 que mis alumnos no sélo no estan
acostumbrados a utilizar las TICs para otra cosa que no sea chatear o visitar facebook o
tuenty, sino que no les gustaba el hecho de recibir las clases de inglés utilizando este
método, preferian el aula y la clase magistral al ordenador y al aprendizaje por
descubrimiento.

Teniendo esto en cuenta el reto era ain mayor: motivarlos en la materia y en el
proyecto. No fue una tarea facil, y no sé hasta qué punto lo consegui. Hasta hace poco
se quejaban de ir al aula de idiomas. Sin embargo, la mayoria llegé a trabajar con
entusiasmo, incluso aquéllos que tenian mas dificultades en la materia veian como
conseguian buenos resultados.



Para realizar un seguimiento de las unidades elaboré unas fichas por sesiones,
incluyendo en ellas no sélo los aspectos trabajados de forma esquematica (incluyendo el
ndmero de aciertos en cada actividad) sino también otras actividades para reforzar o
comprobar que los alumnos estan verdaderamente realizando las actividades de una
forma comprensiva, y un apartado de autoevaluacién para que los alumn@s puedan
expresar su opinion en cada una de ellas.

5.2. Experimentacion en al aula

a) Desarrollo de la experimentacion

Los dias 1 y 2 Octubre pensaba dedicarlos a la explicacién del funcionamiento de las
unidades Malted, realizando algunas tareas de otras unidades que sirvieran de repaso. La
primera clase fue grupal: llevé el portatil y el cafion al aula y vieron como funcionaban
las unidades, para qué servian los diferentes botones, como debian trabajar con las
fichas de seguimiento y participaron todos con mucho interés.

Desde el 5 de Octubre hasta finales de Noviembre trabajariamos en el aula de idiomas
las dos unidades seleccionadas, intercalando éstas con algunas en el aula. Disponia de
27 sesiones lo cual me da un margen amplio, pues debiamos tener en cuenta las clases
de desdoble (una hora a la semana), la clase quincenal con el auxiliar de conversacion,
el plan de lectura y posibles actividades que pueden coincidir con los dias previstos para
trabajar con el ordenador.

La experimentacion en el aula coincidié con la “Semana Inglesa”, por lo que también
dedicamos algunas sesiones a trabajar otros temas, en concreto Halloween, y literatura
inglesa (Mary Shelley), utilizando las nuevas tecnologias también en estas sesiones.

Ademas realizamos actividades con HOT POTATOES relacionadas con las
celebraciones.

Las actividades de writing podian ser entregadas a mano o enviadas por e-mail a la
profesora, pues no todos los alumnos tienen ordenador en casa y, en algunas ocasiones,
el Outlook Express da problemas.

Los alumnos, ademés de las fichas de trabajo, las cuales les entregué al principio en
cada sesion y las recogia al final de la misma para comprobar lo que cada uno de ellos
habia realizado diariamente y después de las recogi semanalmente (era muy importante
este hecho porque las tareas representan un 10% de la nota final), tenian que utilizar su
cuaderno para tomar nota de vocabulario nuevo, gramatica y realizar ejercicios extra del
libro de texto (el cuaderno representa otro 10%). Ademas, una vez corregidas las fichas
de seguimiento se las devolvi para su correccion o terminacion, segun el caso.

Los alumnos més réapidos repasaban vocabulario en la seccion de: Puzzles and Games
Second Cycle ESO (3° y 4° ESO). Ademas, los alumnos que precisaban refuerzo en
determinados aspectos de gramaética podian realizar las actividades de la unidad
PIRATES de 3° ESO, o la parte de vocabulario de la unidad Fashion de 3° ESO.

He utilizado mi cuaderno de clase para anotar las incidencias ocurridas y el trabajo
realizado por cada alumno.



Afadi dos sesiones que en un principio no habia planeado: una para introducir el pasado
simple y hacer coincidir la sesion con el tema que estaban viendo en la clase de Latin
(Mito de Pigmalion y Galatea), y otra para introducir el tema de los animales, que
correspondia a la unidad 3 del libro de texto (pues no queria dejar fuera el vocabulario
de esta unidad para evitar agravios comparativos con alumnos de otros grupos en el caso
de que a algun alumno le quede la materia pendiente).

b) Fin de la unidad

Estuvimos repasando para el examen utilizando puzzles and games, realizando
gjercicios de gramaética en la pagina www.isabelperez.com, y otros del libro de texto,
antes de realizar la unidad de consolidaciéon “Miss Universe”, de la cual sélo les dio
tiempo de hacer los siguientes apartados: Read and answer, Miss Harper’s progress,
Account, Revise your verbs.

C. RESULTADOS:
1. Resumen de las opiniones del alumnado:

Los alumnos opinan que el espacio del aula es adecuado y se han encontrado muy
coémodos trabajando en ella. Sin embargo, consideran que el nimero de alumnos
trabajando juntos y el funcionamiento del ordenador no ha sido satisfactorio.

En cuanto al software comentan que el navegador MALTED ha funcionado
correctamente, les ha resultado facil utilizarlo, entendiendo los enunciados (a pesar de
que no todos leian las explicaciones de las paginas) y con buena visualizacion de las
escenas.

En cuanto a la metodologia hay diversidad de opiniones: la mayoria estan encantados
con la posibilidad de trabajar en parejas, pues les permite solucionar las dudas entre
ellos sin necesidad de acudir a la profesora; algunos no han sido constantes en la
utilizacion del cuaderno de trabajo para tomar apuntes (necesitan ser mas autbnomos) y
necesitan que la profesora guie su trabajo.

La actitud de los alumnos es muy positiva, les ha gustado trabajar con el ordenador,
aunque no consideran que sea mejor que la clase tradicional, es mejor si se
complementan. Han encontrado algunas ventajas a este sistema: trabajar a su propio
ritmo, realizar actividades que se pueden corregir de inmediato, tener la gramatica como
consulta en las actividades, variedad de actividades, mayor rapidez al hacer las
actividades. La principal desventaja la es el no entender lo que tienen que hacer y deben
consultar al profesor.

En cuanto al aprendizaje con el ordenador opinan que si les gustaria usar otros
programas para aprender inglés u otras materias en clase, pero no de forma continuada
sino como complemento a la clase tradicional, siempre y cuando los equipos estén en
buenas condiciones. Son reticentes, en cambio, a utilizar Internet en casa para aprender,
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necesitan la figura del profesor y la clase tradicional, les hace sentirse mas seguros de su
aprendizaje. Tenemos pues un largo camino por recorrer para que desarrollen la
competencia de la autonomia.

2. Valoracién general de la profesora:

El alumnado no presentd ningin problema a la hora de manejar la herramienta
informéatica una vez que quedd claro como utilizar los dispositivos del sistema vy
familiarizarse con las escenas.

La motivacion e interés es mayor que en una clase convencional y es més efectivo el
aprendizaje, especialmente para aquellos alumnos con problemas de actitud o
comportamiento. Sin embargo, con el paso del tiempo la motivacion descendia debido a
los problemas técnicos.

El alumnado es méas consciente de sus propios errores y de los conceptos que entiende
menos, ya que para avanzar en las actividades consiguiendo resultados positivos tienen
que tener los conceptos claros; los que no seguian los pasos indicados tenian a veces
que volver hacia atras, cosa que finalmente no les gustaba y por ello procuraban que no
les volviera a pasar.

Desde mi experiencia, el método Malted se va mas rapido en el aprendizaje que en una
clase convencional.

El profesor interviene mucho menos que en una clase convencional; de ahi que le puede
dedicar mucho més tiempo a aquellos alumnos que necesitan méas de su apoyo.

Se distraian en algunas ocasiones debido a la lentitud de loa equipos, sin embargo, entre
algunos alumnos existia cierta competitividad para ver qué viene después.

El entorno Malted favorece el tratamiento de la diversidad en la medida que cada
alumno trabaja a su propio ritmo y con contenidos adecuados a su nivel.

Son especialmente aprovechables los ejercicios de grabacion, ya que esto resulta muy
novedoso para el alumnado, que nunca antes se habia enfrentado al hecho de poder
practicar la expresion oral con “una maquina”, como ellos mismos apuntaron. Fue
importante salvar el obstaculo de la propia vergiienza del alumnado, que se sentia
ridiculo teniendo que hablar con un ordenador, pero una vez que se dieron cuenta de que
tenian un modelo original con el que comparar su expresion oral y que podian repetir la
grabacion tantas veces como consideraban necesario, al contrario que en el aula
tradicional en la que simplemente cuentan con el modelo de ejercicio tipo “drill” que de
vez en cuando aparece en el CD del libro de texto utilizado, y sobre el cual pueden
repetir simplemente cuando la profesora les llama para hacerlo. Es importante, ademas,
tener en cuenta que todos ellos tenian auriculares, de forma que se oian s6lo a si mismos
y sélo ellos oian sus grabaciones.

3. Observaciones y sugerencias



Se podria afadir como material complementario a las unidades Malted el uso
controlado de Internet. De ahi que en algunas ocasiones he tenido que indagar sobre
posibles enlaces a paginas ludicas y a la vez pedagogicas para aquellos alumnos que
acababan sus tareas rapidamente.

Podrian también mejorarse las unidades con role-plays, y con actividades de
interaccion comunicativa entre profesor — alumno y/o alumno- alumno de roleplay,
drama o un brainstorming para trabajar la expresion oral.

También se podrian incluir actividades fotocopiables donde ellos tengan que escribir,
donde puedan autoevaluarse, juegos de mesa, tales como snakes and ladders a modo de
tablero, donde se usan dados, 0 a verb grid, crosswords, wordsearch, que estimulan su
imaginacion.

El libro de texto y cuaderno de ejercicios resulta también muy necesario para reforzar
lo aprendido con las unidades Malted.

D. CONCLUSION

El uso de las nuevas tecnologias en la clase de inglés no es ya un mito. Con el programa
MALTED podemos hacer que nuestros alumnos se motiven, aprendan y desarrollen las
competencias basicas.

Mis alumnos, a pesar de no tener mucho interés en el proyecto ni en esta nueva forma
de trabajar al principio, poco a poco se fueron familiarizando con el programa y con el
trabajo diario. Les parecia que no aprendian y se quejaban muchas veces de ir al aula de
idiomas. Sin embargo, al ver los resultados obtenidos su vision cambid.

Les ha gustado la experiencia, por lo menos eso han dicho, aunque no para realizarla de
forma continuada, sino como una alternativa, complementaria a la clase tradicional, a la
que recurrir en algunas ocasiones.



ANEXO: CRITERIOS PARA LA VALORACION DE MATERIALES
DIDACTICOS DIGITALES:

En las tablas los criterios se agrupan bajo tres epigrafes generales. Se afiade un recuadro
para asignarles una valoracion en puntos desde 0 hasta 5, de modo que finalmente pueda
extraerse una aproximacion porcentual dentro de cada apartado, y también del
conjunto.

Criterios pedagogicos:

Criterios Puntos

-Adecuacion general de los materiales al nivel linguistico meta y al tipo de [4
alumnado

-Cobertura equilibrada de los distintos tipos de contenidos y destrezas |4
linglisticas

-Variedad y adecuacién de las actividades de aprendizaje 4

-Instrucciones claras y concisas sobre las actividades y los resultados| 4
esperados

-Variedad y adecuacién de los recursos linguisticos utilizados (glosario, | 4
gramatica, etc.)

-Variedad en los modos de interaccion y de trabajo previstos (individual, | 3
grupal...)

-Adecuacion de la informacién que el alumno recibe sobre su trabajo| 2
(retroaccion)

-Uso optimizado de recursos de presentacion de contenidos y del lenguaje | 3
multimedia

-Prevision de ayudas graduadas para contenidos esenciales y de recorridos | 3
diversificados

-Uso de lenguaje real (acentos y voces variados) y de contenidos socio-| 4
culturales

-Criterios claros para la progresion y el desplazamiento por los materiales 4

-Amenidad y presencia de elementos motivacionales (juegos, comics,| 3
canciones, etc.)

-Coherencia e integracion entre los modos de ensefianza y los de evaluacion 3

-Novedad global del método y del disefio didacticos 5

-Integracion curricular de las tecnologias en los contenidos didacticos de la| 5
asignatura

45175
Total




Criterios técnicos:}

Criterios Puntos
-Calidad general de los elementos graficos, sonoros, textuales y visuales 4
-Uso de recursos técnicos informaticos (grabadora, video) y TICs (Internet) 4
-Utilizacion de periféricos (impresora, escaner, auriculares, microfono) 4
-Variedad en los sistemas de insercion de “input” (teclado, raton, voz) 4
-Integracion de otros programas y recursos del ordenador (Office,| 4
navegador...)
-Uso de canales de comunicacion bidireccional (foros, correo, video-| 4
conferencia)
-Orientaciones suficientes para el uso de los recursos técnicos del ordenador | 5
-Ausencia de errores linguisticos y de mensajes negativos o inapropiados 3
-Estabilidad y durabilidad general de la aplicacion informatica utilizada 3
-Utilizacion de tecnologias avanzadas (animacion, 3D, reconocimiento de| 4
voz, conferencia)
39/ 50
Total
Criterios funcionales}
Criterios Puntos
-Carécter intuitivo y amigable y buen disefio estético-funcional del entorno |5
gréfico
-Facilidad de uso de los modos de interaccion (botones de control) y de| 5
navegacion
-Claridad en la distribucion del contenido en pantalla y fragmentacion de la| 5
informacion
-Accesibilidad de la informacién y ayudas precisas para el trabajo autonomo | 5
(quias, notas)
-Existencia de pasarelas claras para visitar las distintas secciones, entrar y| 5
salir
-Presentacion clara de los menus y sus opciones. Atajos de teclado 5
-Optimizacion de los recursos textuales, graficos, visuales y sonoros 5
-Personalizacion y modulo de seguimiento de la actividad individual de cada| 5
alumno/a
-Facilidad para ver el recorrido realizado y volver a las actividades iniciadas | 5
-Flexibilidad para el uso de los materiales a distintos niveles de conocimientos | 5
-Uso de hiperenlaces a documentos y recursos internos y externos al| 5
ordenador
-Facilidades y orientaciones de acceso a fuentes variadas y el proceso de datos | 5
-Sistema de retroaccion valorativo e informativo. Auto-evaluacion 4




-Inclusion de aspectos programables por el usuario (nivel de dificultad, | 3
tiempo...)
-Entorno general que favorezca la participacion activa y creativa del | 4
alumnado

71/ 75

Total

VALORACION GLOBAL | 155/ 200 puntos




