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http://descartes.cnice.mec.es/matematicas_aplicadas/fotosintesis/Inicio.htm
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PIN  002/06
“Uso continuado del nippe Descartes en 
Matemáticas y extensión a otras áreas”

Curso 2006-2007 

Miguel Ángel Sierra (Dpto. Ciencias Naturales)
Miguel Martín Cano (Dpto. de Matemáticas) 

I.E.S. “Oretania” LINARES.
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OBJETIVOS

1.- Detectar las dificultades, de todo tipo, que surgen al utilizar el ordenador como medio de aprendizaje 
con Descartes, de forma continuada, en periodos largos, durante varios cursos escolares. 

2.-Determinar la formación que necesita un profesor/a, y las estrategias didácticas que debe usar,  para 
utilizar con éxito los materiales didácticos de Descartes con sus alumnos en periodos largos y de forma 
continuada. 

3.- Analizar la actitud de los alumnos/as ante una nueva forma de aprendizaje, en el contexto de un 
centro TIC,  y diagnosticar sus efectos. Promover en el alumno/a una actitud positiva hacia el trabajo en 
grupo. 

4.- Ofrecer a los alumnos/as una nueva forma de aprendizaje que ellos mismos consideran "divertida" y 
"motivadora", explotando al máximo, con la herramienta Descartes, el binomio "aprender-divertirse" y 
mejorando la comprensión de los conceptos y el manejo de los procedimientos del área de Matemáticas 
y otras áreas. Aumentar la significatividad de los aprendizajes y mejorar  la capacidad de razonamiento 
hipotético-deductivo del alumnado.

5.- Reflexionar sobre nuestra labor y adquirir, como profesores, la experiencia necesaria para diseñar las 
estrategias adecuadas que permitan obtener el máximo rendimiento de la herramienta Descartes e 
intentar difundirlas. 
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MATEMÁTICAS

CIENCIAS NATURALES

Unidades Web 
Descartes

Unidades 
Descartes 

propias

Unidades 
Descartes 

propias

Trabajo colaborativo en el 
diseño web, creación de 

escenas, ajuste de la 
metodología, etc. 
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Materiales de 
elaboración propia

Trabajo colaborativo en el 
diseño y creación de escenas
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A la pregunta "¿qué te ha parecido
mejor del aprendizaje con
ordenador?" las respuestas más
frecuentes han sido del tipo "es
más entretenido", "me lo he pasado
bien", "es una forma divertida de
aprender", "podemos ir a nuestro
ritmo", etc.

En la valoración general que hacen sobre la 
experiencia casi todas las respuestas son muy 
positivas y  son del tipo: "bien, he aprendido y 
me he divertido", "buena", "muy buena", "me 
encanta y quiero seguir trabajando", "he 
aprendido bastante sin hacerme ningún lío", 
"deberíamos seguir con ella para poder 
aprender mejor y de forma divertida", "ha sido 
buena para probar cosas nuevas", "se trabaja 
bien", "útil y educativa", etc. 



MATEMÁTICAS

CIENCIAS
NATURALES

TECNOLOGÍA

FRANCÉS INGLÉS

EDUCACIÓN
FÍSICA
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A partir de ahora …
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Trabajo colaborativo entre centros hermanados

Prácticas de geometría en parajes significativos
del entorno de ambos centros

MATEMÁTICAS
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BIOLOGÍA, GEOLOGÍA y CIENCIAS 
AMBIENTALES

Estudio del medio ambiente del entorno de nuestro centro y su relación con 
otros países vecinos con los que establezcamos hermanamientos, usando la 
herramienta Descartes para la interpretación razonada de la Naturaleza:

- Las aves migradoras procedentes de otros países que invernan en nuestros 
humedales de la cuenca del Guadalquivir.

- La contaminación en el entorno minero e implicaciones transfronterizas.

- etc
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IDIOMAS
Hermanamientos con 

centros europeos 
interesados en realizar 

actividades
de trabajo colaborativo que 
incluyan el uso de la lengua 

francesa  o inglesa
como vehículo de 

comunicación.



EDUCACIÓN SECUNDARIA: 
ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA

TÍTULO: RUTA POR EL PATRIMONIO 
MINERO

OBJETIVOS:
-Conocer algunos restos muy 
significativos.
-Comprender la Tecnología del vapor 
utilizada en el Distrito.
-Utilizar el Patrimonio como lugar de 
aprendizaje.
-Realizar actividades de aplicación 
práctica de distintas áreas.
-Percibir el Patrimonio como algo 
propio, para aprender, para disfrutar y 
que debemos conservar y recuperar.
-Comprender la relación entre la 
minería y el medio ambiente.

ACTIVIDAD INTERDISCIPLINAR: Educación 
Física, Matemáticas y Tecnología.

OTRAS CARACTERÍSTICAS: Duración 6 horas. Se visitan nuevos restos significativos 
de Patrimonio. Alumnos de entre 15 y 17 años.
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Posibilidad de realizar las siguientes 
actividades trabajando de forma 
colaborativa con otros centros europeos.

Presenter
Presentation Notes
ROUTE ACROSS THE MINING HERITAGE:
OBJECTIVES:
To know some significant remains.
To understand The steam technology.
To use the heritage as a place to learn.
To carry out practic application activities.
To perceive the heritage as something of your own.
To understand the relation between the mining and the environment.



RUTA POR EL PATRIMONIO MINERO: 
ACTIVIDADES
EDUCACIÓN FÍSICA

Marcha: 16 
Kms de 
recorrido

Orientación

Nudos

Rápel
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Presenter
Presentation Notes
ROUTE ACROSS THE MINING HERITAGE:
PHISICAL EDUCATION: !6 kilometres of walk. Knots. Rapel. Orientation.



RUTA POR EL PATRIMONIO MINERO: 
ACTIVIDADES (2)

MATEMÁTICAS
Medición de 

alturas

Método de 
doble 

observaciónMétodo de 
observación directa 
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Presenter
Presentation Notes
MATHEMATICS: 
Distance measurement. Angles measurement. Hight calculation.



RUTA POR EL PATRIMONIO MINERO: 
ACTIVIDADES (3)

TECNOLOGÍA

Identificación de 
restos de Casas de 
Máquinas

Explicación de la 
Tecnología del vapor 

Cornish

Lectura de mapas y uso de 
brújula

Innovación entre Departamentos

Presenter
Presentation Notes
TECHNOLOGY:
Engine Houses identification. Understanding the Cornish steam technology. Reading maps and using the compass.



OBJETIVOS:
-Conocer estructuras 
triangulares.
-Comprender que la forma de los 
elementos determina su 
resistencia.
-Aplicar mecanismos y motores 
para elevar cargas.
-Aplicar circuitos sencillos para 
controlar el funcionamiento de 
una máquina elemental.
-Diseñar soluciones a problemas 
tecnológicos sencillos 
relacionados con el Patrimonio.
-Identificar las estructuras de 
cabrias y castilletes empleadas 
en el Distrito.

Área de Tecnología. Curso 3º de E.S.O. 
(variante para aplicar en 1º de E.S.O.)

OTRAS CARACTERÍSTICAS: Duración 18 
horas. Utilización de materiales sencillos.
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Actividad propuesta para realizarla 
de forma colaborativa con otros 

centros europeos.
Diseño y construcción de una cabria
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