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Presenter
Presentation Notes
Hola Buenos días a todos y a todas las participantes en este séptimo encuentro de matemáticas de Carmelo.
Quiero transmitir mi agradecimiento a la Profesora Ettel Fontana y a los profesores José Luis Pittamiglio y Manuel Llaguno por invitarme a participar en este encuentro, más si tenemos en cuenta que la reincidencia es considerada un agravante. Ya participé el año pasado y gracias a ello tuve la oportunidad de tomar contacto con esta magnífica comunidad educativa.
Las tecnologías de la Información y de la Comunicación, las TIC, nos brindan la oportunidad de estar en una cercana lejanía de 10000 Kilómetros, pero hemos de ser conscientes que estamos supeditados a cualquier incidencia o corte. El año pasado, una hora antes de establecer la comunicación con ustedes sufrí un desagradable  apagón eléctrico en mi barrio y consecuentemente estaba en la imposibilidad de establecer el enlace programado. ¿Se imaginan mi angustia?, sin poder decir que ocurría y ustedes esperando al “informal” profesor español que debía hablarles. Afortunadamente, en este caso, Murphy estaba de vacaciones y después de quince angustiosos minutos “se hizo la luz” y todo permaneció estable, hasta mi corazón... Y todo fue perfectamente después.
Espero que de nuevo gocemos de esa placidez y podamos compartir estos minutos con Descartes sin sobresaltos.
El año pasado el profesor Llaguno actuó como un magnífico ayudante y controló localmente el manejo de la presentación y de las escenas de Descartes que usamos, porque la técnica, en ese momento, no nos permitió el control remoto. Este año sí vamos a añadir esta dificultad adicional, y voy a abordar el control del ordenador ubicado en su sala, a distancia, desde España. Un largo brazo que introduce un poco de retardo entre mi acción y lo que visualizo, por ello si notan alguna desincronización en el manejo de alguna escena y mis palabras podría ser debido a ello. Consideramos que un acto académico tiene que aportar, debe de mostrar las posibilidades existentes aunque se asuma algún riesgo como podría ser la interrupción en la comunicación. En ese caso trataríamos de retomar el contacto rápidamente.

http://descartes.cnice.mec.es/
http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Uruguay
http://www.liceocarmelo.edu.uy/Liceo1/Inicio.htm
http://descartes.cnice.mec.es/
http://www.mepsyd.es/


REGRESO A CARMELO

Presenter
Presentation Notes
Como les decía, el año pasado tuve la magnífica oportunidad de cruzar virtualmente el puente giratorio de su ciudad, y hoy puedo asegurar la veracidad de la antigua leyenda que versa sobre él: "Todo aquel que te cruza regresa... siempre regresa“.  
Por ello también acudiré al refranero popular que nos dice que “no hay dos, sin tres” centrándome en la interpretación positiva del mismo, que plantea su significado en que “Si algo sucede una vez, quizá no se repita; pero si algo acontece dos veces, seguramente sucederá una tercera”, por lo que espero, abogo para que esa tercera vez pueda sentir la estructura de este puente bajo mis pies y gozar de su entorno.



10 AÑOS DE ILUSIONES

Presenter
Presentation Notes
Como coordinador del Proyecto Descartes les mando un afectuoso saludo de todos sus integrantes, en este año 2008 en el que celebramos nuestro décimo aniversario. Diez años nos sitúan, en nuestra escala de medida humana, en la niñez. No es mucho, pero para un proyecto encuadrado en las Tecnologías de la Información y de la Comunicación, las TIC, ciertamente nos acerca a la madurez, pues bien sabemos que las nuevas tecnologías envejecen casi a la misma velocidad de la energía que les da “vida”. Afortunadamente aquí estamos después de diez años, diez años de ilusiones, y siempre buscando aportar cosa nuevas, de calidad, para nuestro mundo educativo.
Y dada nuestra “niñez”, para nuestro cumpleaños, nos han regalado una magnífica locomotora de vapor, muy particular, pues sus ruedas son poligonales. Quizás sea un regalo envenenado, pues dicen que su uso ha sido objeto de innumerables reclamaciones por parte de sus usuarios, quienes alegan que son objeto de múltiples vaivenes que ponen en peligro su integridad y las indemnizaciones pedidas parece que van a llevar a la ruina a sus promotores. 
Las antiquísimas ruedas circulares, aquellas cuyo perímetro es una circunferencia, cuentan con la propiedad de que todos sus puntos equidistan del centro y por tanto el eje permanece siempre a la misma altura relativa respecto a la vía. Sin embargo, los puntos que constituyen el perímetro de las “ruedas” poligonales están a diferente distancia y ello hace que cambie la altura del eje, provocando esos vaivenes.
¿Desechamos este regalo y lo donamos al museo de objetos inútiles o imposibles? O quizás sea mejor que acudamos a nuestras queridas Matemáticas y nos preguntemos: ¿Qué forma ha de tener la vía sobre la que apoye una rueda poligonal para que el eje permanezca siempre a la misma altura? 
Permítanme que me detenga un poquito a jugar con la locomotora y así podrán experimentar una muestra de lo que podemos hacer con Descartes a la vez que tratamos de dar respuesta a la pregunta planteada. Accedamos a ella...
(se oirá el tren al iniciar la escena)
No sé si mi voz es capaz de superar el ensordecedor pitido de nuestra locomotora, por lo que lo más factible será que, una vez mostrado que Descartes puede comunicarse también en el ámbito sonoro, procedamos a ubicarla en un estatus más cómodo para nuestra comunicación. Pulso el botón de quitar sonido, si bien hemos de esperar a que se apague el “eco ambiental”.
¡Qué descanso! ¿Verdad?
Aunque no está puesta la vía, hemos situado el tren en el estado objetivo de eje a altura constante y por ello no oscila en su movimiento.
Además de cambiar el número de lados del polígono, por ejemplo 4 o 3, o cambiar la velocidad del tren  que modificará cuestiones de adorno como el humo emitido (pasar a 40 Km/h para ver humo intenso, y después pasar a 20 Km), seleccionemos el botón que nos permite dejar el rastro del lado de la rueda poligonal que apoyaría en dicha vía (segunda columna, tercero desde arriba), y así visualicemos cuál es la forma que ha de tener...
No me detendré mucho más, posteriormente podrán consultar los detalles y en particular podrán “jugar” con esta locomotora.
Sí, les indico, que tiempo ha que las locomotoras eléctricas apoyaron su suministro energético a través de las catenarias, pero más sorprendente es comprobar que la forma que han de tener las vías de locomotoras con ruedas poligonales han de ser catenarias (pulsar botón primera columna , segundo desde arriba). Catenarias por arriba y catenarias por debajo. 
Esto es una muestra de qué se puede hacer con Descartes y qué se hace en el Proyecto Descartes.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/pagina/difusionHEDA/Uruguay2008/escenas/locomotora/catenarias/locomotoras.html
http://descartes.cnice.mec.es/


¿QUÉ ES DESCARTES?

Desarrollo de unidades didácticas interactivas

Formación en la herramienta “Descartes”

Desarrollo y mantenimiento de la herramienta

Entorno de trabajo y desarrollo colaborativo

Fomento de la práctica TIC en el aula

Innovación en el aprendizaje de las Matemáticas

Un proyecto en Educación Matemática con TIC 

Instituto Superior de Formación y Recursos en Red para el Profesorado

http://descartes.cnice.mec.es

Presenter
Presentation Notes
Con objeto de poder orientar a aquellos asistentes que no pudieron participar en el encuentro del año pasado, donde ya detallamos nuestras acciones educativas, y para aquellos que por primera vez oyen hablar de nuestro trabajo, he de detenerme brevemente para tratar de sintetizar una respuesta a la pregunta: ¿Qué es Descartes?
Descartes el esencialmente un proyecto en Educación Matemática con Tecnologías de la Información y de la comunicación. Y es un proyecto del Ministerio de Educación Política Social y Deporte del Gobierno de España. 
La herramienta que hemos visto no es más que un recurso a partir del cual se pueden desarrollar unidades didácticas interactivas, lo cual también requiere dar formación en la herramienta “Descartes”, así como el desarrollo y mantenimiento de la misma. Pero lo esencial, el objetivo principal, es promover un entorno de trabajo y desarrollo colaborativo que fomente la práctica TIC en el aula y permita la innovación en el aprendizaje de las Matemáticas.
Para más detalles les remito a que consulten la conferencia del año pasado, la cual, por acuerdo con la organización, ya pusimos a disposición de la comunidad educativa, al igual que hemos acordado con ésta.

http://descartes.cnice.mec.es/
http://www.mepsyd.es/


LA WEB DESCARTES

http://descartes.cnice.mec.es
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Presentation Notes
La difusión del proyecto Descartes se ha realizado mediante nuestra página web, de la cual no hace falta memorizar la dirección, ya que si usan un buscador como Google y ponen Descartes tendrán como primer direccionamiento propuesto justo el correspondiente a esta página. La razón es sencilla, como saben unos de los criterios por lo que Google indexa, ordena y muestra los resultados es por el número de accesos y enlaces a una página, y actualmente se contabiliza en los servidores del proyecto una media mensual de más de medio millón de visitantes. De Latinoamérica suelen ser nuestros más fieles visitantes.

Todo lo que elaboramos está disponible para toda la comunidad educativa, para el profesorado de todo lugar. Obviamente la única limitación que ponemos es que no puede ser objeto de lucro, para ningún usuario. De hecho, todo el contenido de la web pueden descargarlo en lo que está etiquetado como “Solicitar CD-DVD”. Todos los años generamos un DVD con los contenidos que distribuimos en los centros españoles y en los eventos educativos, y una imagen de este DVD es accesible desde aquí.

http://descartes.cnice.mec.es/


DESCARTES: LICENCIA CREATIVE COMMONS

Presenter
Presentation Notes
Y desde julio de este año hemos publicado nuestros materiales bajo la licencia Creative Commons por la que los usuarios son libres de Copiar y distribuir públicamente la obra y hacer obras derivadas, bajo las condiciones de:

Reconocimiento a los autores.
No comerciar.
Y compartir bajo la misma licencia. Es decir cualquier modificación que se realice, u obra derivada que se cree ha de publicarse con la misma licencia.

Sé que esta noticia les será grata. No obstante les matizo que una licencia Creative Commons es más restringida que una licencia de software libre, autoriza a lo especificado que es mucho, pero no a más. Es obvio que desde una institución pública tratemos de evitar un posible uso lucrativo de nuestro proyecto.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/es/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/es/


COMPETENCIAS

COMPETENCIAS
Capacidades clave para realizarse y desarrollarse
personal y profesionalmente en la vida adulta
dentro de un marco de formación permanente

Presenter
Presentation Notes
Pero adentrémonos en los contenidos propios marcados para esta conferencia y ustedes son los que me han abierto el camino, pues en la página web del Liceo nº 1 de Carmelo, en el apartado cuyo epígrafe es: Nuestra Misión, especifican que ésta consiste en “promover el desarrollo de competencias que permitan al hombre realizarse íntegramente como persona y adquirir un nivel de conocimientos que facilite el desarrollo de todas sus capacidades, la elaboración de un proyecto de vida y la integración activa, creativa y transformadora de la sociedad”.
Y efectivamente una posible definición de competencias las define como “Capacidades clave para realizarse y desarrollarse personal y profesionalmente en la vida adulta dentro de un marco de formación permanente”

http://www.liceocarmelo.edu.uy/Liceo1/Inicio.htm


El currículo es el conjunto de:
Objetivos
Contenidos
Metodología
Criterios de evaluación 
Competencias básicas

CAMBIO EN EL CURRÍCULO

“Enseñar 
Matemáticas” 

“adquirir las 
competencias básicas 

mediante las 
Matemáticas”

Elemento innovador e 
integrador

Desarrollo de las competencias básicas a través de las Matemáticas
Mª Dolores Rodríguez Soalleiro

Presenter
Presentation Notes
Y la consecución de esa misión requiere un cambio curricular. 
A los objetivos, contenidos, metodología y criterios de evaluación hemos de incorporar como elemento innovador e integrador  “Las competencias básicas”.
Nuestro objetivo de “Enseñar Matemáticas” pasa a ser la “adquisición de las competencias básicas mediante las Matemáticas”.
Sería muy prolijo el poder detallar técnicamente este planteamiento y por ello les dejo un enlace al trabajo de nuestra compañera cartesiana Lola Rodríguez donde tienen una importante referencia, acompañada de diversos ejemplos de cómo desarrollar las competencias a través de las Matemáticas.

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/heda/blog/?p=302


¿CUÁLES SON LAS COMPETENCIAS BÁSICAS?

1. Competencia en comunicación 
lingüística.

2. Competencia matemática.

Ámbito 
instrumental

3. Competencia en el conocimiento y la 
interacción con el mundo físico.

4. Tratamiento de la información y 
competencia digital.

5. Competencia social y ciudadana.
6. Competencia cultural y artística.

Ámbito de 
relaciones 
tanto con 
personas 
como con el 
medio

7. Competencia para aprender a aprender.
8. Autonomía e iniciativa personal.

Ámbito de 
desarrollo 
personal

Presenter
Presentation Notes
En la legislación española se establecen ocho competencias en tres ámbitos:
 En el ámbito instrumental la competencia en comunicación lingüística y la competencia matemática.
 En el ámbito de las relaciones con personas y el medio: Conocimiento e interacción con el mundo físico, Competencia digital, Competencia Social y ciudadana y Competencia cultural y artística
 Y en el ámbito de desarrollo personal: Competencia para aprender a aprender, y autonomía e iniciativa personal.
Todo encuadrado en un aprendizaje durante toda la vida.





¿FORMACIÓN EN COMPETENCIAS?
De cranta, un brosqui pidró las grascas y una murolla nascró

filotudamente. No lo ligaron lligamente, pero lo sarretaron tan plam.
Cuando el brosqui manijó las grascas, la murolla drinó priscamente.
Al euridor suyo, los misquis lo desgliparon porque estaban nipando el
brosqui. Nalón, la murolla, estaba gastardando frascamente los
nisquis, acrollándose del esqueleto. Por eso se fraslíó.

1. ¿Qué pridó el brosqui?                            
2. ¿Cómo nascró la murolla?
3. ¿Cómo lo sarretaron?
4. ¿Quién drinó?
5. ¿Quién nipaba?
6. ¿Cómo se llamaba la murolla?
7. ¿Qué hacía la murolla frascamente?

R. Serra y M.J. Caballer: “El profesor de ciencias también es profesor de lengua” (en 
Alambique, 12: 48),

Las grascas
Filotudamente
Tan plam
La murolla
El brosqui
Nalón
Gastardando los nisquis

¿Qué hemos 
aprendido hoy?

Presenter
Presentation Notes
¿Pero qué es formar en competencias?
Acudamos a un ejemplo de Serra y Caballer, en la revista Alambique, para poner de manifiesto lo que nuestros alumnos pueden estar interpretando cuando transmitimos los contenidos en nuestras clases de Matemáticas, de Ciencias en general o en cualquier otra área. 
Leamos:
“De cranta, un brosqui pidró las grascas y una murolla nascró filotudamente. No lo ligaron lligamente, pero lo sarretaron tan plam. Cuando el brosqui manijó las grascas, la murolla drinó priscamente. Al euridor suyo, los misquis lo desgliparon porque estaban nipando el brosqui. Nalón, la murolla, estaba gastardando frascamente los nisquis, acrollándose del esqueleto. Por eso se fraslíó.”

Y ahora evaluemos el aprendizaje mediante un cuestionario:
¿Qué pridó el brosqui?   Las grascas
¿Cómo nascró la murolla? Filotudamente
¿Cómo lo sarretaron? Tan plam
¿Quién drinó? La murolla
¿Quién nipaba? El brosqui
¿Cómo se llamaba la murolla? Nalón
. ¿Qué hacía la murolla frascamente? Gastardando los nisquis

¡¡¡¡Magnífico son ustedes excelentes alumnos!!!! Aplican muy bien unos procedimientos, pero...
 pueden explicarme: ¿Qué hemos aprendido hoy?








UBICACIÓN CONTEXTUAL

Información distribuida y accesible
(no sólo la tiene y la da el profesor)

Información “googoliana” 10100
(no abarcable por el profesor)
Rápida caducidad del conocimiento
(lo aprendido no vale para siempre)
Invasión tecnológica
(en todos los lugares, también en el aula)
Comunicación generalizada
(aula abierta)

Presenter
Presentation Notes
La formación en competencias tiene una ubicación contextual que está generada por los rápidos cambios sociales que se están produciendo, en parte auspiciados y catalizados por las TIC, y que por supuesto se reflejan y se muestran  en La Escuela, aunque algunos componentes de ésta los ignoren o traten de ignorarlos, pues ya:
La información no sólo la tiene y la da el profesor, sino que está distribuida y es accesible.
La información no es abarcable por el profesor. Es “googoliana”, en referencia al significado del número denominado googol, 10 elevado a 100, del que toma nombre el conocido buscador google.
Lo aprendido no vale para siempre. El conocimiento caduca.
Nuestro entorno y también el aula se ve invadida tecnológicamente.
Las comunicaciones hacen que el aula no pueda estar cerrada en sí.

Nos encontramos ante un “Nuevo paradigma educativo”



NUEVO PARADIGMA EDUCATIVO

Actualización permanente de los conocimientos
(Aprendizaje a lo largo de la vida)

Importan tanto los procesos como los contenidos
(Aprender a aprender)

Cambio del concepto de analfabetismo 
(Competencia digital)

Formación abierta y flexible
(No condicionada por el tiempo ni por el lugar)

Nuevas posibilidades metodológicas
(autonomía, comunicación, colaboración, individual, diversidad, 
distancia, …)

Presenter
Presentation Notes
Un paradigma en el que:
El aprendizaje requiere ser a lo largo de toda la vida, es necesaria la actualización permanente de los conocimientos.
Importan tanto los procedimientos como los contenidos. Aprender a aprender. 
Cambia el concepto de analfabetismo. Competencia digital.
La formación es abierta y flexible, no condicionada por el tiempo ni el lugar.
Hay nuevas posibilidades metodológicas, autonomía, colaboración, comunicación, diversidad, distancia, etc.

Un paradigma centrado en el Aprendizaje más que en la enseñanza.



EL ALUMNADO DEL SIGLO XXI

Saber buscar información, evaluarla y convertirla
en conocimiento
No acumula conocimientos sino que sabe
adquirir conocimiento cuando lo necesita
Es consciente de su propio aprendizaje: aprende
a aprender
Es competente en el mundo en que vive:
Sabe, sabe hacer y sabe ser

Presenter
Presentation Notes
El alumnado del siglo XXI ha de saber buscar información, evaluarla y convertirla en conocimiento. No acumula conocimientos sino que sabe adquirir conocimiento cuando lo necesita. Es consciente de su propio aprendizaje: aprende a aprender. Es competente en el mundo en que vive: Sabe, sabe hacer y sabe ser





Deja de ser el orador, el instructor que explica
la lección a todo el grupo.
Conoce las capacidades de los alumnos.
Asesora, orienta y facilita el proceso de
enseñanza – aprendizaje de cada alumno.
Evalúa y selecciona los medios y recursos
didácticos más apropiados.
Adapta y genera materiales didácticos digitales
o no, para que sean los idóneos.

EL PROFESORADO DEL SIGLO XXI

Presenter
Presentation Notes
Y el profesorado del siglo XXI:
Deja de ser el orador, el instructor que explica la lección a todo el grupo.
Conoce las capacidades de los alumnos.
Asesora, orienta y facilita el proceso de enseñanza – aprendizaje de cada alumno.
Evalúa y selecciona los medios y recursos didácticos más apropiados.
Adapta y genera materiales didácticos digitales o no, para que sean los idóneos.

Y para ello también es necesaria una adecuada formación.




EL PROGRAMA PISA

Proyecto internacional para la producción de 
indicadores de los resultados educativos

de los alumnos

P rogramme for
I nternational
S tudent
A ssessment

Presenter
Presentation Notes
Y en el ámbito de la evaluación de competencias es necesario acudir al Programa Internacional para la producción de indicadores de los resultados educativos de los alumnos, usualmente conocido por el acrónimo PISA. El organismo responsable de su elaboración y desarrollo es la Organización para la Cooperación y Desarrollo Económico. 

http://www.oecd.org/
http://www.pisa.oecd.org/document/25/0,3343,en_32252351_32235731_39733465_1_1_1_1,00.html


PARTICIPANTES 2006

Presenter
Presentation Notes
Tiene un carácter cíclico con periodos de tres años.
La primera evaluación que se realizó fue en el año 2000 y en ella ya participó España.
Uruguay se incorporó en la segunda celebrada en el 2003.
En la tercera y última celebrada, por ahora, en el 2006 participaron 57 países, siendo ya 62 los que han rubricado su participación en la edición de 2009.




CARACTERÍSTICAS PISA

Evalúa el sistema educativo.

Evalúa “cómo los estudiantes de 15 años pueden
utilizar lo que han aprendido en situaciones
usuales de la vida cotidiana”.

No busca evaluar qué contenidos del currículo han
aprendido.

Evalúa las competencias adquiridas para la
participación plena en la Sociedad.

Presenter
Presentation Notes
El programa PISA busca evaluar el Sistema Educativo y para ello evalúa “cómo los estudiantes de 15 años pueden utilizar lo que han aprendido en situaciones usuales de la vida cotidiana”. Se marca esa edad porque en la mayoría de los países participantes los alumnos se acercan al final del periodo de escolarización obligatoria y por tanto permite obtener una idea de las habilidades y actitudes acumuladas a lo largo del periodo educativo.
No se evalúa qué contenidos del currículo han aprendido, sino que el objeto se sitúa en evaluar hasta qué punto el alumnado que está próximo a la finalización de la educación obligatoria han adquirido las competencias necesarias para su participación plena en la Sociedad, para el desarrollo de su vida adulta.



ÁREAS DE EVALUACIÓN PISA

Programme for
International
Student
Assessment

Lectura
Resolución de

problemasMatemáticas

Ciencias

2000 Lectura
2003 Matemáticas
2006 Ciencias

2009 Lectura
2012 Matemáticas
2015 Ciencias

Presenter
Presentation Notes
En PISA se evalúan competencias a través de tres áreas: Lectura, Matemáticas y  Ciencias y un cuarto ámbito transversal de resolución de problemas.
Cada edición se centra en una de las tres áreas, si bien se realizan pruebas de todas ellas. La edición del 2000 correspondió a la competencia lectora, el 2003 a la matemática y 2006 a la científica, reiniciando de nuevo el ciclo el próximo año 2009.



PROCEDIMIENTO
Pruebas estandarizadas.
Desarrollo tradicional mediante lápiz y papel.
Pruebas o unidades PISA:

Estímulo (texto, tabla, gráfico, cuadro,...)
Ejercicios asociados con preguntas:

De respuesta cerrada: 
o Elección o elaboración
o Simple o múltiple

De respuesta abierta

Cuestionario de información personal y del hogar
Cuestionario sobre el centro educativo

Presenter
Presentation Notes
Para la obtención de los indicadores educativos se toma una muestra de la población en la edad señalada que cuenta con un número de estudiantes de 4,500 a 10,000 en cada país, tanto de escuelas públicas como privadas. 
La información que permite obtener los indicadores buscados procede de los resultados obtenidos por dichos alumnos en pruebas estandarizadas que están diseñadas para su desarrollo tradicional mediante el uso de lápiz y papel. La competencia se evalúa a través de unidades formadas por un estímulo (por ejemplo un texto, una tabla, un diagrama, un cuadro, etc.) relativo a situaciones contextualizadas en la vida real, y a este estímulo o planteamiento le siguen cierto número de ejercicios con preguntas que pueden ser de respuesta cerrada o abierta, donde por abierta entendemos aquellas en las que el alumnado ha de proceder a su redacción y exposición razonada por escrito.
Las respuestas cerradas pueden ser de elección, es decir, se le ofrecen diferentes alternativas y de ellas ha de elegir la o las que considere adecuadas, o pueden ser para que aplique algún procedimiento y aporte el resultado correspondiente. En ambos casos la respuesta puede ser única o múltiple.
Adicionalmente el alumnado rellena un cuestionario aportando información personal y de sus casas, y la dirección del centro a su vez aporta una información relativa al propio centro.



CONSECUENCIAS PISA

Por su ámbito de interés
La Educación, el Sistema Educativo

Por su carácter comparativo
Se reflejan por países y regiones

Por el producto que genera
Indicadores informativos de la educación

Por la información relevante
Definición de políticas educativas, toma de decisiones

PREOCUPACIÓN Y OCUPACIÓN

Presenter
Presentation Notes
El proyecto PISA por el ámbito social de interés —la Educación, el Sistema Educativo—, por su carácter comparativo —los indicadores se reflejan por países, regiones,...—, por el producto que genera —indicadores informativos de la situación de la educación—, por la información relevante que aporta para la definición de las políticas educativas y para la toma de decisiones, ha producido y ha provocado: Preocupación y ocupación.



UNIDADES LIBERADAS

Algunas 
publicaciones en 

español sobre 
PISA

Presenter
Presentation Notes
Y la preocupación social y política, generalmente favorecida por las profusas y mayestáticas comparaciones, con los resultados obtenidos por otros países, que suelen efectuar los medios de comunicación principalmente en los momentos posteriores a la publicación de resultados, junto al continuo recordatorio de la posición relativa ocupada por el país propio, también genera preocupación y ocupación pública, literaria y científica. Y ello ha conducido a la producción de una amplía bibliografía sobre PISA y su forma de evaluar, sobre el tipo de preguntas y metodología seguida. Y dentro de ella se han recogido algunas unidades utilizadas en las evaluaciones anteriores que se etiquetan como unidades liberadas, pues no todas las usadas se dan a conocer, con objeto de poder reutilizarlas en otras evaluaciones como elementos de control y comparación.
Les dejo un enlace a algunas publicaciones en español sobre PISA, donde, entre otras informaciones, podrán acceder a las unidades liberadas.

http://www.ince.mec.es/pub/pubintn.htm
http://www.ince.mec.es/pub/pubintn.htm
http://www.ince.mec.es/pub/pubintn.htm
http://www.ince.mec.es/pub/pubintn.htm


EJEMPLO UNIDAD PISA

Presenter
Presentation Notes
Y desde el punto de vista educativo nuestra preocupación y ocupación se va a centrar en estas unidades liberadas.
Así, por ejemplo, aquí mostramos el enunciado de una unidad PISA correspondiente a la Resolución de Problemas donde el estímulo es la presentación de una herramienta para el diseño gráfico por ordenador. Se detalla como usar dos instrucciones para abordar el dibujo con este ordenador:
 Una primera que permiten seleccionar el color del papel de fondo, etiquetada con la palabra “Papel” y un número de 0 a 100 que aporta una graduación del color desde el cero para el blanco hasta el 100 para el negro.
 Otra que permite trazar un segmento proporcionando las coordenadas de los puntos extremos.

Sobre este estímulo se plantean las siguientes preguntas: 
Dos se presentan como preguntas de respuesta cerrada y de elección simple: 
La primera sobre la instrucción que hay que usar para seleccionar el papel mostrado y la segunda para determinar cómo obtener el dibujo representado.
Hay una tercera pregunta de respuesta abierta.




ESTÁTICO VS. DINÁMICO
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Presentation Notes
Esas unidades liberadas pueden usarse para que el alumnado aprenda, pero el carácter formativo de estas unidades está limitado por su carácter estático. Una unidad de este tipo es utilizable una única vez. Pues cuando el alumno o alumna conoce la respuesta, si se usa otra vez, éste ni siquiera leerá el planteamiento y en general se limitará sólo a reproducir mecánicamente la respuesta ya memorizada. No se produce por tanto un proceso de aprendizaje. 

Pero esto es resoluble introduciendo modificaciones, variaciones en los datos que obliguen, cada vez, a una relectura del ejercicio y una nueva reflexión.
Por ejemplo en la imagen se permuta el código de colores del papel o se modifica el color del papel por el que se preguntará.
Convertimos una unidad estática PISA en una unidad cambiante, dinámica, en la que el alumnado ha de volver a leer, ha de volver a interpretar los datos y reflexionar sobre las nuevas circunstancias presentadas, para poder dar la respuesta adecuada en cada momento. Ahora sí se produce el aprendizaje.
La unidad PISA, se ha convertido en un tipo de unidad PISA que manteniendo la dificultad inicial programada, presenta diferentes instancias, apariencias en cada nuevo uso.



Competencia Matemática
Competencia Lectora

Competencia Científica
Resolución de problemas

ASIPISA MATEMÁTICAS y LCR

PROYECTO ASIPISA

• Ayuda: contribuir y colaborar en la formación del alumnado
• Sistemática: 

• independencia funcional en un conjunto temático,
• estructura común de funcionamiento.

• Interactiva: 
• dinamismo, variabilidad, interacción, respuesta contextual,
• uso de las TIC,
• potenciación del aprendizaje significativo.

• PISA: por ser el objeto de estudio

Matemáticas

Presenter
Presentation Notes
Y ese es planteamiento básico del proyecto ASIPISA que les presento. Un proyecto cuyo nombre es un palíndromo, es decir, que se lee igual de izquierda a derecha y viceversa, y que es el acrónimo de “Ayuda Sistemática Interactiva para PISA”.
Ayuda: porque es una herramienta cuya principal finalidad se centra en contribuir, colaborar con el profesorado y con las administraciones educativas, con la Sociedad, en la preparación de nuestro alumnado. 
• Sistemática: porque la independencia funcional de cada objeto de aprendizaje se engloba e interrelaciona en un conjunto temático, con un fin común. Porque se integra en un amplio y estudiado sistema como es el PISA. Porque en su presentación externa, en su funcionalidad, en su interfase con el usuario mantiene una estructura común, unos esquemas lógicos interactivos que facilitan el uso y la comprensión de la herramienta final. 
• Interactiva: Porque su desarrollo y utilización se efectúa mediante las TIC, buscando extraer y recoger todos aquellos elementos que potencian y mejoran el aprendizaje, en especial el aprendizaje significativo. Porque introduce dinamismo, variabilidad, interacción hombre-máquina, presentación y respuesta adecuada al contexto y al usuario. 
• PISA: Porque el objeto de estudio, del desarrollo, se centra en la temática de este proyecto internacional. 

El proyecto se desglosa en dos subproyectos uno relativo al área competencial Matemática y otro a las áreas competenciales de Lectura y Ciencias y la transversal de Resolución de problemas.



ASIPISA EN LECTURA, CIENCIAS Y RESOLUCIÓN 
DE PROBLEMAS
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Presentation Notes
El proyecto ASIPISA se configura como un conjunto de páginas o documentos “hipertextuales” (páginas Web) que pueden ser observadas mediante los programas informáticos denominados navegadores. 
En esta imagen tienen la portada de ASIPISA en Lectura, Ciencias y Resolución de Problemas y un enlace al recurso completo.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/


ASIPISA EN MATEMÁTICAS
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Presentation Notes
Y aquí tenemos la portada y el enlace al recurso centrado en Matemáticas.
A través de un menú situado a la derecha del imagen, tienen acceso a un manual de usuario, a una descripción detallada del proyecto, a los contenidos en sí y a otros desarrollos

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_M/


REPOSITORIOS

50 ítems PISA
• 10 Lectura
• 22 Ciencias
• 18 Resolución Problemas
36 objetos de aprendizaje

30 unidades ASIPISA
• 7 Lectura
• 11 Ciencias
• 12 Resolución Problemas

36 ítems PISA
65 objetos de aprendizaje

30 unidades ASIPISA

• Matemáticas

Presenter
Presentation Notes
Para acceder a los contenidos contamos con dos índice o repositorios que enlazan:
En el caso de Lectura, Ciencias y Resolución de problemas a un conjunto de recursos educativos con 30 unidades ASIPISA que cubren 50 preguntas o ítems PISA. La distribución se concreta en 7 unidades correspondientes a la competencia lectora, 11 a la científica y 12 a resolución de problemas, modelando sendas 10, 22 y 18 preguntas PISA, que se presentan en 36 objetos de aprendizaje o situaciones diferenciadas.
Accedamos a este repositorio y veamos rápidamente su contenido...
Para Matemáticas son 30 unidades ASIPISA correspondientes a 36 ítems PISA y 65 objetos de aprendizaje diferenciados.
El repositorio de Matemáticas es éste...


http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/repositorio.htm
http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_M/unidades/repositorio.htm


REPOSITORIO
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En el repositorio ,cada unidad ASIPISA tiene asignada un número, un icono representativo y un título identificador conteniendo ambos un enlace desde el que se puede acceder a dicha unidad. 
Debajo del título se refleja el número de preguntas PISA que modela. 
Como información adicional se incluye un enlace al planteamiento original usado en las pruebas PISA (inmerso en el icono que tiene superpuesto este acrónimo), la fuente bibliográfica de donde se ha obtenido y su enlace, y también el ámbito o área competencial en el que se encuadra su objetivo en el caso de Lectura, Ciencias y Resolución de Problemas.
Por último, cuando sobre el planteamiento original se incluyen otros planteamientos análogos, estos se detallan como objetos de aprendizaje diferenciados que comparten el mismo acceso y su oferta o instancia se producirá de manera aleatoria. 


http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_M/inicio/ayuda_repositorio.htm


UNIDAD ASIPISA

Presenter
Presentation Notes
Todas las unidades tienen un mismo interface funcional compuesto por: una zona de planteamiento, otra de preguntas y respuestas, una tercera de puntuación y por último un conjunto de botones de gestión.



DISEÑO DE LA ESCENA ASIPISA

Las Matemáticas en la Belleza y la Belleza de las Matemáticas
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Presentation Notes
Como anécdota les indico que en todas las escenas de ASIPISA el tamaño de las diferentes partes, que hemos señalado, tienen su base en el crecimiento gnómico del rectángulo cordobés, rectángulo que mantiene la misma proporción que la existente entre el radio y el lado del octógono. Es la denominada proporción cordobesa o humana, frente a la proporción áurea o divina que coincide con la proporción del radio y el lado del decágono.
Pueden ampliar sobre este tema en la unidad que les dejo enlazada titulada  “Las Matemáticas en la Belleza y la Belleza de las Matemáticas”.

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/ies_alhaken_ii/galo/Concurso2005/


LOGOTIPO DE ASIPISA
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Y el logotipo está construido sobre el caracol pitágorico, cuya construcción podemos observar en la escena de Descartes a la que vamos a acceder.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_M/inicio/caracol.htm


EL PLANTEAMIENTO O ESTÍMULO
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Presentation Notes
En la zona de planteamiento se identifica y describe la unidad. En ella según las necesidades que impone el enunciado pueden incluirse textos, gráficos, fotografías, esquemas, tablas, dibujos, botones de ampliación de información, etc., es decir una amplia diversidad de objetos. Si los elementos que se incorporan superan el tamaño de la zona de planteamiento se contará con unos pulsadores que permiten un desplazamiento vertical del mismo y el acceso a todo su contenido. 
Remarcamos que en cada instancia de una unidad ASIPISA, mostrará diferentes datos o apariencia según la unidad. En ella se introducen al menos tres niveles o semillas aleatorias.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/clonacion/clonacion.html
http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/vacaciones/vacaciones.html
http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/energia/energia.html


BOTONES DE GESTIÓN

Nueva instancia del objeto

Unidad PISA original

Puntuación

Reflejo de aciertos y fallos

Respuestas

Modificación de respuestas

Corrección

Créditos
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Presentation Notes
En la parte inferior de la escena se cuenta con un conjunto de botones de gestión, cuya etiqueta y significado ahora describiremos y después veremos su acciones. Estos botones de gestión pueden ser anulados, por el usuario-profesor, selectivamente antes de la presentación de la escena impidiendo por ejemplo ver las respuestas o consultar los fallos entre otras posibilidades, pero esta funcionalidad (al menos automatizada) no se incluye en el producto referenciado dentro de esta comunicación. 
Inicio: Al pulsar este botón se genera una instancia nueva de la unidad donde los datos con los que se trabaja y/o la situación cambia, aportando al usuario una nueva condiciones dentro de un esquema conceptual común. 	
PISA: Este botón enlaza con la guía didáctica de la unidad, mostrando la propuesta original PISA. 
Puntuar/no puntuar: Muestra la puntuación que se lleva acumulada en el momento de su pulsación, o la oculta. 	
Ver fallos/no ver fallos: Indica si las respuestas aportadas por el usuario son correctas o erróneas, pero no marca cual es la correcta. 	
Respuestas: Señala cuales son las respuestas correctas de la unidad. Su pulsación elimina este botón al igual que el botón modificar. 	
Modificar/no modificar: Es un botón que presenta dos alternativas. Si se pulsa cuando la etiqueta es "no modificar", como indica dicho nombre, activa la escena para que no puedan cambiarse las respuestas aportadas por el usuario. Si la pulsación es con la etiqueta "modificar", permite rectificar y cambiar las respuestas al usuario. 	
Corregir: Produce el efecto de los cuatro botones anteriores, es decir, puntuar, ver fallos, respuestas y no modificar. Su pulsación elimina el acceso a esos cuatro botones anteriores. 	
Créditos: Enlaza con la ventana de créditos de autoría. 	




PREGUNTAS Y RESPUESTAS
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Presentation Notes
En la parte superior derecha de cada escena se tiene la zona donde se efectúan la pregunta o preguntas de la unidad. El tipo de preguntas PISA correspondiente a respuestas abiertas que requieren corrección manual generalmente se han transformado en respuestas con selección. 
La interacción del usuario generará diferentes acciones. Por ejemplo en las preguntas con selección, ésta se efectúa mediante la pulsación del botón anexo a la respuesta elegida quedando esta actuación reflejada gráficamente mediante la imagen de ese botón pulsado, y en las preguntas cerradas cuando se introduce el valor calculado éste queda registrado mediante la pulsación de la tecla “return o intro”. 
Cuando una unidad cuenta con varias preguntas se cuenta con pulsadores que permitirán el acceso hacia la pregunta posterior o hacia la pregunta anterior. 
Con la pulsación del botón "ver fallos" se indicará un símbolo representativo del acierto o fallo. 
Al pulsar el botón "respuestas" se señalará con una flecha la respuesta correcta para elecciones múltiples o el valor correcto en caso de ser cerrada. Y estas últimas acciones se efectúan con el botón “corregir” .



ESQUEMA DE DEPENDENCIA FUNCIONAL INFORMÁTICA 

Presenter
Presentation Notes
Desde el punto de vista técnico-informático el soporte del material desarrollado es un conjunto de páginas o documentos “hipertextuales” en código HTML (Hyper Text Markup Language) que constituyen el repositorio del proyecto. Para la conexión entre los elementos del mismo, bien para su catalogación e identificación, o bien para su consolidación y presentación como una herramienta temática de objetos de aprendizaje, se dispone de páginas adicionales, que internamente pueden contener código javascript, y que externamente contienen el menú de acceso y las descripciones auxiliares del proyecto y sus componentes. 



LA HERRAMIENTA
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Pero como ya hemos indicado la codificación de las escenas interactivas que constituyen el núcleo básico y fundamental de los objetos de aprendizaje de ASIPISA se ha realizado con Descartes. 

http://descartes.cnice.mec.es/
http://descartes.cnice.mec.es/
http://descartes.cnice.mec.es/


EJEMPLOS DE UNIDADES (I)
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Y me imagino que estarán deseosos de ver el funcionamiento de las unidades ASIPISA. Y para satisfacer ese interés accedamos y trabajemos en algunas de ellas. Obviamente ustedes podrán practicar con todas o seleccionar aquellas que más le interesen mediante los enlaces incorporados en esta presentación.
Comencemos con la unidad de resolución de problemas que nos ha servido hasta ahora como, la titulada “Diseño por ordenador”. Accedamos a ella y verifiquemos su funcionamiento.
Hay que destacar que tiene dos preguntas cerradas de selección múltiple y podemos acceder con los botones aquí reflejados (flechas verdes en la parte inferior de la zona de preguntas).
La selección de la respuesta es mediante la pulsación del botón correspondiente a la respuesta considerada correcta, el cual permanecerá pulsado, si bien puede cambiarse sin más que seleccionar otro botón.  Se puede restringir la posibilidad de modificar la respuesta con el botón de “no modificar”. Recuerdo que esto tiene realmente sentido mediante una gestión manual o automática previa en la que el desarrollador de la escena o el profesorado puede habilitar o deshabilitar esta posibilidad, pero aquí no detallaremos esto.
Marcadas las respuestas se puede ver los fallos cometidos, o la puntuación obtenida hasta el momento. O bien proceder a la corrección, pero esta opción ya deshabilita cualquier cambio, al igual que la de ver respuestas, pues es obvio que si se ha pulsado esta opción la actividad ha terminado.
Con el botón inicio obtenemos diferentes instancias de la misma unidad, permitiendo el aprendizaje.
Contamos con el botón PISA que nos da acceso a la unidad PISA original liberada que ha servido de fundamento, a datos técnicos sobre ella y al documento bibliográfico desde el que se ha extraído dicha unidad.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/disegno/disegno.html


EJEMPLOS DE UNIDADES (II)
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Dentro del área de lectura, accedamos por ejemplo a la unidad titulada los intimidadores. En ella el estímulo se presenta mediante un texto que trata sobre la intimidación sufrida en las clases y lo que opinan alumnado, profesorado y padres. 
Para poder leer todo el texto se incluyen barras de desplazamiento. Los textos, dependiendo de cada unidad, en cada ocurrencia pueden variar la redacción y por ejemplo las frases que en una ocurrencia aparecen como afirmativas, pueden ser negativas en otro momento dado, es decir, puede cambiarse el significado de lo planteado y consecuentemente el alumnado usuario ha de volver a leer detenidamente el contenido de texto, reflexionar e interpretar el significado ahí incluido. O puede variar la información numérica que contiene ese texto, por ejemplo aquí los porcentajes que describen la situación. Por ello no se puede acceder directamente, mecánicamente, a la respuesta porque un simple “no” incluido en el estímulo, o ese cambio numérico, obviamente puede cambiar o cambia la que sería la respuesta adecuada. Es más, las preguntas también pueden cambiar aleatoriamente y consecuentemente también requiere una obligada relectura en cada momento.
En este ejemplo el texto lleva adjunto unas gráficas que buscan reflejar en una imagen la situación leída, gráfica que también cambian de formato y presentación.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/intimidadores/intimidadores.html


EJEMPLOS DE UNIDADES (III)
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Veamos otra escena en el ámbito científico.
En ella podemos observar como en cada instancia cambia el enunciado, la forma de presentar el estímulo, pero sobre un mismo concepto o grupo conceptual. 
Cambian las imágenes que se muestran.
Cambian las preguntas, las respuestas, el orden en el que aparecen, en definitiva cada ocurrencia requiere como ya, de manera reiterada indicamos, un nuevo proceso de análisis, reflexión y decisión.
Y también podrán observar como las unidades, aunque estén centradas en un área competencial básica, promueven en nuestro caso un trabajo y aprendizaje competencial, frente al caso de PISA en el que, obviamente, el objetivo es solamente una evaluación de esas competencias. 

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/luzii/luzii.html


EJEMPLOS DE UNIDADES (IV)
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Y accedamos ahora a una unidad de Matemáticas. La que en su diseño original se denomina “Caramelos de colores”, y de la que en esta imagen vemos una ocurrencia con el enunciado siguiente:
“La madre de Roberto le deja tomar un caramelo de una bolsa. El no puede ver los caramelos. El número de caramelos de cada color que hay en la bolsa se muestra en el siguiente gráfico.
Y se pregunta sobre ¿Cuál es la probabilidad de que Roberto tome un caramelo rojo? Y ello requerirá el recuento del número de caramelos rojos y del total para conocer su proporción relativa.
Pero accedamos a la unidad...
Y consultemos el planteamiento original (botón PISA), donde podemos ver como se presenta como referencia un diagrama de barras, con ocho colores posibles y un rango para la frecuencia entre 0 y 8.
Aprovechemos también que hemos accedido a este documento para observar como en las unidades de Matemáticas también informamos sobre los niveles de aleatoriedad que se han considerado en el desarrollo de la escena interactiva:
El gráfico que describe el número de objetos que hay de cada color puede presentarse en horizontal o en vertical.
El rango de valores del número máximo de objetos por color puede variar entre 2, 4, 6, 8 y 10.
El número de colores puede variar entre 4 y 8.
La posición en que se presentan los colores varía.
Se presentan tres tipos de gráficos: histograma, poligonal de frecuencias y pictograma, y los pictogramas puede representar canicas, caramelos o sobres.
La frecuencia asignada a cada color, número de objetos de cada color, varía dentro del rango máximo establecido.
La respuesta correcta a la única pregunta que se formula ocupa una posición diferente entre las cuatro posibilidades que se presentan: A, B, C y D.
Los porcentajes ofertados como respuestas posibles incluyen hasta dos decimales.
El enunciado del  planteamiento del problema y de la pregunta asociada varía entre cinco posibles. El título de la unidad también cambia acorde con el objeto usado: dados, lápices, canicas, caramelos o sobres.

Consecuentemente pueden hacerse una idea de la gran variedad de instancias diferentes que pueden acontecer, de cómo realmente son unidades dinámicas que promueven el aprendizaje.
Pero lo mejor, como siempre, es interactuar con ella.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_M/unidades/caramelos/caramelos.html


EVALUACIÓN FORMATIVA

Presenter
Presentation Notes
Pero he de destacar que PISA determina los indicadores en base a una evaluación sumativa, es decir, otorga una puntuación a las respuestas aportadas por el alumnado, pero la finalidad no es formarlo.
Sin embargo en el contexto en el que desarrollamos y aplicamos el programa ASIPISA, un contexto de enseñanza-aprendizaje, estimamos que una evaluación sumativa no motiva suficientemente ese aprendizaje y por ello nos hemos planteado, en esta acción y en otras, abordar una nueva línea de trabajo del proyecto Descartes que se centra en la evaluación formativa. 
Veámoslo con dos ejemplos:
El primero en el contexto de la última unidad ASIPISA presentada, donde ahora, una vez que el alumno o alumna aporta su respuesta, lo que se proceder es a evaluar no adjudicando una puntuación sino que en la corrección, bien sea acertada o bien sea errónea, se fuerce el aprendizaje, y para ello en ambos casos se hará que el usuario aporte los datos que llevan a la respuesta acertada.
Veamos que ocurre cuando seleccionamos ahora una respuesta y le damos al botón de comprobar...

Y además se incluye un enlace en que el usuario pueda profundizar en el concepto que se está evaluando, mediante el acceso a una unidad Descartes en la que dicho concepto se detalla.

O veamos otro ejemplo que puede servir para fomentar la percepción visual y de introducción al concepto de volumen. En ella el objetivo es contar el número de bloques que componen este ortoedro. Veamos como permite al usuario varios intentos y si no acierta le ayuda a aprender cual es un proceso adecuado para obtener la respuesta...

Parece obvio, por tanto, que esta línea de evaluación formativa, al aportar educativamente mucho más que la meramente sumativa, es una línea que tendremos que potenciar en lo sucesivo.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/pagina/difusionHEDA/Uruguay2008/escenas/eformativa/ecaramelos/ecaramelos.html
http://descartes.cnice.mec.es/heda/pagina/difusionHEDA/Uruguay2008/escenas/eformativa/ecubos/ecubos.html


RECURSOS CON DESCARTES
PARA “PISA”

Prof. Dr. José R. Galo Sánchez
Coordinador del Proyecto Descartes

Instituto Superior de Formación y Recursos en Red para el Profesorado
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Podríamos prologarnos durante mucho tiempo viendo las diferentes unidades de este proyecto, pero estimo que los más adecuado, lo que les recomiendo, es que sean ustedes los que accedan y puedan analizar la gran variedad que hay inmersa en estos recursos de Descartes, y lo que más valoraría es que fueran sus alumnos quienes practiquen y aprendan con ellos. Y si les parece adecuado pueden infromarnos sobre lo que consideren oportuno. Sobre estos recursos en particular, o sobre cualquier recurso o acción del proyecto en general.


http://descartes.cnice.mec.es/
http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Uruguay
http://www.liceocarmelo.edu.uy/Liceo1/Inicio.htm
http://descartes.cnice.mec.es/
http://www.mepsyd.es/


GRUPO DESCARTES COLOMBIANO

Presenter
Presentation Notes
Pero no querría terminar sin dejar de comentarles nuestra satisfacción porque un grupo de entusiastas cartesianos, residentes en diferentes departamentos colombianos que cubren gran parte de su geografía, y liderados por el profesor Juan Guillermo Rivera Berrío del Instituto Tecnológico Metropolitano de Medellín, están conformando en coordinación con nuestro proyecto, el grupo Descartes de Colombia. 
En la imagen inferior les dejo el enlace al blog tutorial de Descartes elaborado por dicho profesor, para que puedan valorar una de las líneas de trabajo que estos colegas han iniciado.

http://es.wikipedia.org/wiki/Colombia
http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://descartes.cnice.mec.es/
http://descartes3d.blogspot.com/


UN RETO: GRUPO DESCARTES URUGUAYO

Presenter
Presentation Notes
Estamos seguros que con el trabajo colaborativo lograremos avanzar y mejorar el Proyecto Descartes y con ello contribuiremos a la mejora educativa y social. 
Pero confío, estoy seguro, en que éste sea un primer eslabón de una amplia cadena cartesiana en toda Latinoamérica. Y en esa cadena les reto a que se inicie un proceso análogo de conformación de un grupo Descartes en Uruguay que pueda aportar respuestas educativas de calidad, inmersas en el plan TIC de su gobierno, y que aporte materiales educativos, formación e innovación educativa. Porque una implementación de las TIC requiere computadoras, requiere materiales didácticos, pero para mi lo fundamental es contar con un profesorado formado y convencido que aporte el cambio metodológico necesario para conseguir la mejora deseada. 

Espero recibir muy pronto gratas noticias sobre este reto y coordinadamente ir avanzando juntos.


http://es.wikipedia.org/wiki/Colombia
http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Uruguay
http://descartes.cnice.mec.es/


José R. Galo Sánchez
Coordinador del Proyecto Descartes

Instituto Superior de Formación y Recursos en Red para el Profesorado

descartes@cnice.mec.es

Presenter
Presentation Notes
Y nada más, gracias por su paciencia y atención, y estoy a su disposición ahora, y cuando lo deseen en la dirección de correo enlazada en nuestra página web, que es la indicada en esta diapositiva.

Deseo y propugno que esta relación que mantenemos se plasme en muchos futuros proyectos conjuntos y, en definitiva, que la Escuela nos hermane en nuestra “aldea global”.


http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Uruguay
http://www.liceocarmelo.edu.uy/Liceo1/Inicio.htm
http://www.mepsyd.es/
http://descartes.cnice.mec.es/
http://descartes.cnice.mec.es/
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