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Presenter
Presentation Notes
Hola Buenos días a todos y a todas las participantes en este séptimo encuentro de matemáticas de Carmelo.
Quiero transmitir mi agradecimiento a la Profesora Ettel Fontana y a los profesores José Luis Pittamiglio y Manuel Llaguno por invitarme a participar en este encuentro, más si tenemos en cuenta que la reincidencia es considerada un agravante. Ya participé el año pasado y gracias a ello tuve la oportunidad de tomar contacto con esta magnífica comunidad educativa.
Las tecnologías de la Información y de la Comunicación, las TIC, nos brindan la oportunidad de estar en una cercana lejanía de 10000 Kilómetros, pero hemos de ser conscientes que estamos supeditados a cualquier incidencia o corte. El año pasado, una hora antes de establecer la comunicación con ustedes sufrí un desagradable  apagón eléctrico en mi barrio y consecuentemente estaba en la imposibilidad de establecer el enlace programado. ¿Se imaginan mi angustia?, sin poder decir que ocurría y ustedes esperando al “informal” profesor español que debía hablarles. Afortunadamente, en este caso, Murphy estaba de vacaciones y después de quince angustiosos minutos “se hizo la luz” y todo permaneció estable, hasta mi corazón... Y todo fue perfectamente después.
Espero que de nuevo gocemos de esa placidez y podamos compartir estos minutos con Descartes sin sobresaltos.
El año pasado el profesor Llaguno actuó como un magnífico ayudante y controló localmente el manejo de la presentación y de las escenas de Descartes que usamos, porque la técnica, en ese momento, no nos permitió el control remoto. Este año sí vamos a añadir esta dificultad adicional, y voy a abordar el control del ordenador ubicado en su sala, a distancia, desde España. Un largo brazo que introduce un poco de retardo entre mi acción y lo que visualizo, por ello si notan alguna desincronización en el manejo de alguna escena y mis palabras podría ser debido a ello. Consideramos que un acto académico tiene que aportar, debe de mostrar las posibilidades existentes aunque se asuma algún riesgo como podría ser la interrupción en la comunicación. En ese caso trataríamos de retomar el contacto rápidamente.

http://descartes.cnice.mec.es/
http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Uruguay
http://www.liceocarmelo.edu.uy/Liceo1/Inicio.htm
http://descartes.cnice.mec.es/
http://www.mepsyd.es/
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Presenter
Presentation Notes
Como les decía, el año pasado tuve la magnífica oportunidad de cruzar virtualmente el puente giratorio de su ciudad, y hoy puedo asegurar la veracidad de la antigua leyenda que versa sobre él: "Todo aquel que te cruza regresa... siempre regresa“.  
Por ello también acudiré al refranero popular que nos dice que “no hay dos, sin tres” centrándome en la interpretación positiva del mismo, que plantea su significado en que “Si algo sucede una vez, quizá no se repita; pero si algo acontece dos veces, seguramente sucederá una tercera”, por lo que espero, abogo para que esa tercera vez pueda sentir la estructura de este puente bajo mis pies y gozar de su entorno.


|_\|escartes 10 ANOS DE ILUSIONES



Presenter
Presentation Notes
Como coordinador del Proyecto Descartes les mando un afectuoso saludo de todos sus integrantes, en este año 2008 en el que celebramos nuestro décimo aniversario. Diez años nos sitúan, en nuestra escala de medida humana, en la niñez. No es mucho, pero para un proyecto encuadrado en las Tecnologías de la Información y de la Comunicación, las TIC, ciertamente nos acerca a la madurez, pues bien sabemos que las nuevas tecnologías envejecen casi a la misma velocidad de la energía que les da “vida”. Afortunadamente aquí estamos después de diez años, diez años de ilusiones, y siempre buscando aportar cosa nuevas, de calidad, para nuestro mundo educativo.
Y dada nuestra “niñez”, para nuestro cumpleaños, nos han regalado una magnífica locomotora de vapor, muy particular, pues sus ruedas son poligonales. Quizás sea un regalo envenenado, pues dicen que su uso ha sido objeto de innumerables reclamaciones por parte de sus usuarios, quienes alegan que son objeto de múltiples vaivenes que ponen en peligro su integridad y las indemnizaciones pedidas parece que van a llevar a la ruina a sus promotores. 
Las antiquísimas ruedas circulares, aquellas cuyo perímetro es una circunferencia, cuentan con la propiedad de que todos sus puntos equidistan del centro y por tanto el eje permanece siempre a la misma altura relativa respecto a la vía. Sin embargo, los puntos que constituyen el perímetro de las “ruedas” poligonales están a diferente distancia y ello hace que cambie la altura del eje, provocando esos vaivenes.
¿Desechamos este regalo y lo donamos al museo de objetos inútiles o imposibles? O quizás sea mejor que acudamos a nuestras queridas Matemáticas y nos preguntemos: ¿Qué forma ha de tener la vía sobre la que apoye una rueda poligonal para que el eje permanezca siempre a la misma altura? 
Permítanme que me detenga un poquito a jugar con la locomotora y así podrán experimentar una muestra de lo que podemos hacer con Descartes a la vez que tratamos de dar respuesta a la pregunta planteada. Accedamos a ella...
(se oirá el tren al iniciar la escena)
No sé si mi voz es capaz de superar el ensordecedor pitido de nuestra locomotora, por lo que lo más factible será que, una vez mostrado que Descartes puede comunicarse también en el ámbito sonoro, procedamos a ubicarla en un estatus más cómodo para nuestra comunicación. Pulso el botón de quitar sonido, si bien hemos de esperar a que se apague el “eco ambiental”.
¡Qué descanso! ¿Verdad?
Aunque no está puesta la vía, hemos situado el tren en el estado objetivo de eje a altura constante y por ello no oscila en su movimiento.
Además de cambiar el número de lados del polígono, por ejemplo 4 o 3, o cambiar la velocidad del tren  que modificará cuestiones de adorno como el humo emitido (pasar a 40 Km/h para ver humo intenso, y después pasar a 20 Km), seleccionemos el botón que nos permite dejar el rastro del lado de la rueda poligonal que apoyaría en dicha vía (segunda columna, tercero desde arriba), y así visualicemos cuál es la forma que ha de tener...
No me detendré mucho más, posteriormente podrán consultar los detalles y en particular podrán “jugar” con esta locomotora.
Sí, les indico, que tiempo ha que las locomotoras eléctricas apoyaron su suministro energético a través de las catenarias, pero más sorprendente es comprobar que la forma que han de tener las vías de locomotoras con ruedas poligonales han de ser catenarias (pulsar botón primera columna , segundo desde arriba). Catenarias por arriba y catenarias por debajo. 
Esto es una muestra de qué se puede hacer con Descartes y qué se hace en el Proyecto Descartes.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/pagina/difusionHEDA/Uruguay2008/escenas/locomotora/catenarias/locomotoras.html
http://descartes.cnice.mec.es/

¢ QUE ES DESCARTES?
/ Un proyecto en Educacion Matematica con TIC \

Eﬁgm Desarrollo de unidades didacticas interactivas

Formacion en la herramienta “Descartes”

Desarrollo y mantenimiento de la herramienta

Entorno de trabajo y desarrollo colaborativo

Fomento de la prdctica TIC en el aula

Innovacion en el aprendizaje de las Matematicas

\ http://descartes.cnice.mec.es /
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Presenter
Presentation Notes
Con objeto de poder orientar a aquellos asistentes que no pudieron participar en el encuentro del año pasado, donde ya detallamos nuestras acciones educativas, y para aquellos que por primera vez oyen hablar de nuestro trabajo, he de detenerme brevemente para tratar de sintetizar una respuesta a la pregunta: ¿Qué es Descartes?
Descartes el esencialmente un proyecto en Educación Matemática con Tecnologías de la Información y de la comunicación. Y es un proyecto del Ministerio de Educación Política Social y Deporte del Gobierno de España. 
La herramienta que hemos visto no es más que un recurso a partir del cual se pueden desarrollar unidades didácticas interactivas, lo cual también requiere dar formación en la herramienta “Descartes”, así como el desarrollo y mantenimiento de la misma. Pero lo esencial, el objetivo principal, es promover un entorno de trabajo y desarrollo colaborativo que fomente la práctica TIC en el aula y permita la innovación en el aprendizaje de las Matemáticas.
Para más detalles les remito a que consulten la conferencia del año pasado, la cual, por acuerdo con la organización, ya pusimos a disposición de la comunidad educativa, al igual que hemos acordado con ésta.

http://descartes.cnice.mec.es/
http://www.mepsyd.es/
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Presenter
Presentation Notes
La difusión del proyecto Descartes se ha realizado mediante nuestra página web, de la cual no hace falta memorizar la dirección, ya que si usan un buscador como Google y ponen Descartes tendrán como primer direccionamiento propuesto justo el correspondiente a esta página. La razón es sencilla, como saben unos de los criterios por lo que Google indexa, ordena y muestra los resultados es por el número de accesos y enlaces a una página, y actualmente se contabiliza en los servidores del proyecto una media mensual de más de medio millón de visitantes. De Latinoamérica suelen ser nuestros más fieles visitantes.

Todo lo que elaboramos está disponible para toda la comunidad educativa, para el profesorado de todo lugar. Obviamente la única limitación que ponemos es que no puede ser objeto de lucro, para ningún usuario. De hecho, todo el contenido de la web pueden descargarlo en lo que está etiquetado como “Solicitar CD-DVD”. Todos los años generamos un DVD con los contenidos que distribuimos en los centros españoles y en los eventos educativos, y una imagen de este DVD es accesible desde aquí.

http://descartes.cnice.mec.es/

DESCARTES: LICENCIA CREATIVE COMMONS

Reconocimiento-No comercial-Compartir bajo la misma licencia 2.5 Espafia

Usted es libre de:

@ copiar, distribuir y comunicar publicamente |a obra

Bajo las condiciones siguientes:
@ hacer obras derivadas

Reconocimiento. Debe reconocer los créditos de la obra de la
manera especificada por el autor o el licenciador (pero no de una
manera que sugiera que tiene su apoyo o0 apoyan el uso que hace de
su obra).

Ho comercial. Mo puede utilizar esta obra para fines comerciales.

Compartir bajo la misma licencia. Si altera o transforma esta obra, o
genera una obra derivada, sdlo puede distribuir 1a obra generada
bajo una licencia idéntica a ésta.

& & reutilizar o distribuir |2 obra, tiene que dejar bien claro los términos de |a licencia de esta obra.

* Alguna de estas condiciones puede no aplicarse si se obtiene el permiso del titular de los derechos de autor

* Mada en esta licencia menoscaba o restringe los derechos marales del autar.


Presenter
Presentation Notes
Y desde julio de este año hemos publicado nuestros materiales bajo la licencia Creative Commons por la que los usuarios son libres de Copiar y distribuir públicamente la obra y hacer obras derivadas, bajo las condiciones de:

Reconocimiento a los autores.
No comerciar.
Y compartir bajo la misma licencia. Es decir cualquier modificación que se realice, u obra derivada que se cree ha de publicarse con la misma licencia.

Sé que esta noticia les será grata. No obstante les matizo que una licencia Creative Commons es más restringida que una licencia de software libre, autoriza a lo especificado que es mucho, pero no a más. Es obvio que desde una institución pública tratemos de evitar un posible uso lucrativo de nuestro proyecto.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/es/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/es/

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS
Capacidades clave para realizarse y desarrollarse
personal y profesionalmente en la vida adulta

dentro de un marco de formacion permanente

Nuestra Mision ...

En el entendido de que el Liceo es. en términos generales, una institucidon social
cuya diferencia especifica con el resto de las instituciones sociales de las que

articipa el hombre. es su funcion educativa. consideramos que nuestra mision es
promover el desarrollo de competencias que permitan al hombre realizarse
imtegramente como persona y adquirir un nivel de conocimientos que facilite el
desarrollo de todas sus capacidades, la elaboracion de un provecto de vida v la
mtegracion activa, creativa v transformadora de la sociedad.



Presenter
Presentation Notes
Pero adentrémonos en los contenidos propios marcados para esta conferencia y ustedes son los que me han abierto el camino, pues en la página web del Liceo nº 1 de Carmelo, en el apartado cuyo epígrafe es: Nuestra Misión, especifican que ésta consiste en “promover el desarrollo de competencias que permitan al hombre realizarse íntegramente como persona y adquirir un nivel de conocimientos que facilite el desarrollo de todas sus capacidades, la elaboración de un proyecto de vida y la integración activa, creativa y transformadora de la sociedad”.
Y efectivamente una posible definición de competencias las define como “Capacidades clave para realizarse y desarrollarse personal y profesionalmente en la vida adulta dentro de un marco de formación permanente”

http://www.liceocarmelo.edu.uy/Liceo1/Inicio.htm

CAMBIO EN EL CURRICULO

El curriculo es el conjunto de: “Ensenar

~ Objetivos Matematicas”
» Contenidos

~ Metodologia 1

» Criterios de evaluacion

“adquirir las
competencias basicas
mediante las
Matematicas”

Desarrollo de las competencias basicas a través de las Matematicas
M? Dolores Rodriguez Soalleiro



Presenter
Presentation Notes
Y la consecución de esa misión requiere un cambio curricular. 
A los objetivos, contenidos, metodología y criterios de evaluación hemos de incorporar como elemento innovador e integrador  “Las competencias básicas”.
Nuestro objetivo de “Enseñar Matemáticas” pasa a ser la “adquisición de las competencias básicas mediante las Matemáticas”.
Sería muy prolijo el poder detallar técnicamente este planteamiento y por ello les dejo un enlace al trabajo de nuestra compañera cartesiana Lola Rodríguez donde tienen una importante referencia, acompañada de diversos ejemplos de cómo desarrollar las competencias a través de las Matemáticas.

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/heda/blog/?p=302

¢ CUALES SON LAS COMPETENCIAS BASICAS?

1. Competencia en comunicacion
linguistica. AR
instrumental
2. Competencia matematica.

3. Competencia en el conocimiento y la
Interaccion con el mundo fisico.

4. Tratamiento de la informacion y AR
competencia digital. Ty

5. Competencia social y ciudadana. sTRRTY

6. Competencia cultural y artistica.

7. Competencia para aprender a aprender. | 4o

8. Autonomia e iniciativa personal. it1t



Presenter
Presentation Notes
En la legislación española se establecen ocho competencias en tres ámbitos:
 En el ámbito instrumental la competencia en comunicación lingüística y la competencia matemática.
 En el ámbito de las relaciones con personas y el medio: Conocimiento e interacción con el mundo físico, Competencia digital, Competencia Social y ciudadana y Competencia cultural y artística
 Y en el ámbito de desarrollo personal: Competencia para aprender a aprender, y autonomía e iniciativa personal.
Todo encuadrado en un aprendizaje durante toda la vida.




¢ FORMACION EN COMPETENCIAS?

De cranta, un brosqui pidré las grascas y una murolla nascro
filotudamente. No lo ligaron lligamente, pero lo sarretaron tan plam.
Cuando el brosqui manijo las grascas, la murolla drind priscamente.
Al euridor suyo, los misquis lo desgliparon porque estaban nipando el

brosqui. Nalén, la murolla, estaba gastardando “ ascamente los
nisquis, acrollandose del esqueleto. Por eso s» *
- 4

¢ Qué hemos
aprendido hoy?

~r u bvvll I NI T Il s

7. cQué t , ,nurolla frascamente? Gastardando los nisquis

R. Serra'y M.J. Caballer: “El profesor de ciencias también es profesor de lengua” (en
Alambique, 12: 48),


Presenter
Presentation Notes
¿Pero qué es formar en competencias?
Acudamos a un ejemplo de Serra y Caballer, en la revista Alambique, para poner de manifiesto lo que nuestros alumnos pueden estar interpretando cuando transmitimos los contenidos en nuestras clases de Matemáticas, de Ciencias en general o en cualquier otra área. 
Leamos:
“De cranta, un brosqui pidró las grascas y una murolla nascró filotudamente. No lo ligaron lligamente, pero lo sarretaron tan plam. Cuando el brosqui manijó las grascas, la murolla drinó priscamente. Al euridor suyo, los misquis lo desgliparon porque estaban nipando el brosqui. Nalón, la murolla, estaba gastardando frascamente los nisquis, acrollándose del esqueleto. Por eso se fraslíó.”

Y ahora evaluemos el aprendizaje mediante un cuestionario:
¿Qué pridó el brosqui?   Las grascas
¿Cómo nascró la murolla? Filotudamente
¿Cómo lo sarretaron? Tan plam
¿Quién drinó? La murolla
¿Quién nipaba? El brosqui
¿Cómo se llamaba la murolla? Nalón
. ¿Qué hacía la murolla frascamente? Gastardando los nisquis

¡¡¡¡Magnífico son ustedes excelentes alumnos!!!! Aplican muy bien unos procedimientos, pero...
 pueden explicarme: ¿Qué hemos aprendido hoy?







Informacion distrit accesible

(no solo la tiene y la ‘o

Informamw X 0100
(no abarcabl el I}

Rapida cadyg™ conocimiento
(lo aprendido o empre)

Invasion te ‘ﬂ* ca

(en todos los lugar®también en el aula)

Comunicacion generalizada
(aula abierta)



Presenter
Presentation Notes
La formación en competencias tiene una ubicación contextual que está generada por los rápidos cambios sociales que se están produciendo, en parte auspiciados y catalizados por las TIC, y que por supuesto se reflejan y se muestran  en La Escuela, aunque algunos componentes de ésta los ignoren o traten de ignorarlos, pues ya:
La información no sólo la tiene y la da el profesor, sino que está distribuida y es accesible.
La información no es abarcable por el profesor. Es “googoliana”, en referencia al significado del número denominado googol, 10 elevado a 100, del que toma nombre el conocido buscador google.
Lo aprendido no vale para siempre. El conocimiento caduca.
Nuestro entorno y también el aula se ve invadida tecnológicamente.
Las comunicaciones hacen que el aula no pueda estar cerrada en sí.

Nos encontramos ante un “Nuevo paradigma educativo”


NUEVO PARADIGMA EDUCATIVO

Actualizacion permanf~ @o l0S conocimientos
(Aprendizaje a lo largo de la-

Importan tanto I

(Aprender a aprendp

Cambio del 6

CompetenchQ Qo

Forma jON-abigm Q
(\ ugar)

Nuevas pow, | ®,aologlcas

(autonomia, Comu:i:::caér@(\ iracion, individual, diversidad,
distancia, ...)

Omo los contenidos

10



Presenter
Presentation Notes
Un paradigma en el que:
El aprendizaje requiere ser a lo largo de toda la vida, es necesaria la actualización permanente de los conocimientos.
Importan tanto los procedimientos como los contenidos. Aprender a aprender. 
Cambia el concepto de analfabetismo. Competencia digital.
La formación es abierta y flexible, no condicionada por el tiempo ni el lugar.
Hay nuevas posibilidades metodológicas, autonomía, colaboración, comunicación, diversidad, distancia, etc.

Un paradigma centrado en el Aprendizaje más que en la enseñanza.


EL ALUMNADO DEL SIGLO XXI

Saber buscar informacion, evaluarla y convertirla
en conocimiento

No acumula conocimientos sino que sabe
adquirir conocimiento cuando lo necesita

Es consciente de su propio aprendizaje: aprende
a aprender

Es competente en el mundo en que Vvive:
Sabe, sabe hacer y sabe ser


Presenter
Presentation Notes
El alumnado del siglo XXI ha de saber buscar información, evaluarla y convertirla en conocimiento. No acumula conocimientos sino que sabe adquirir conocimiento cuando lo necesita. Es consciente de su propio aprendizaje: aprende a aprender. Es competente en el mundo en que vive: Sabe, sabe hacer y sabe ser
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Deja de ser el orador, el ins* . explica
la leccion a todo el grupo

_ /
Conoce las capacidar « QQnumnos.
Asesora, orientr (OG d el proceso de

ensenanza - -~ - de cada alumno.
Evalia y 0‘ 4 los medios y recursos
didact’ Jropiados.

Ad- .ara materiales didacticos digitales

0 N\ . que sean los idoneos.
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Presentation Notes
Y el profesorado del siglo XXI:
Deja de ser el orador, el instructor que explica la lección a todo el grupo.
Conoce las capacidades de los alumnos.
Asesora, orienta y facilita el proceso de enseñanza – aprendizaje de cada alumno.
Evalúa y selecciona los medios y recursos didácticos más apropiados.
Adapta y genera materiales didácticos digitales o no, para que sean los idóneos.

Y para ello también es necesaria una adecuada formación.



EL PROGRAMA PISA

P rogramme for
O | nternational

S tudent

A ssessment

Proyecto internacional para la produccion de
indicadores de los resultados educativos
de los alumnos

<< OECD Programme for International Student Assessment (PISA)


Presenter
Presentation Notes
Y en el ámbito de la evaluación de competencias es necesario acudir al Programa Internacional para la producción de indicadores de los resultados educativos de los alumnos, usualmente conocido por el acrónimo PISA. El organismo responsable de su elaboración y desarrollo es la Organización para la Cooperación y Desarrollo Económico. 

http://www.oecd.org/
http://www.pisa.oecd.org/document/25/0,3343,en_32252351_32235731_39733465_1_1_1_1,00.html

PARTICIPANTES 2006

Programme for International Student Assessment (PISA) 2006 - list of participating countries

Click on a country name for contact, website, national report and maore.

E= Argentina® Bl Australia — ALSErIE

Bl 2zerbaijan® B B Balgium Brazil*

i Bulgaria™ I+] Canada B Chile*

mm Colombia® B Croatia™ B Czech Republic

Denmark M Ecionia® H= Finland
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Bl Hong Kong-China® B Hungary B Iceland

= Indonesia* LR ireland B3 Israel*

B italy [(*] Japan BE= Jordan®

(] Korea Il Kvrgyvz Republic® e Latvia®

Bl Liechtenstein™ = Lithuania® e Luxembourg

Bl Macao-China® El Mexico b The Netherlands

BR New Zealand s Norway bl Poland

Bl rortugal B Qatar® Republic of Montenegro™

= Republic of Serbia™® B rRomania® Russian Federation™

kmw Slovak Republic b Slovenia®

Sweden E3 sSwitzerland Chinese Taipei®
Thailand™ BB Tunisia* s rtes

gk United Kingdom United States w

The above countries are Members of the OECD, except those marked with an astensk (%).
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Presentation Notes
Tiene un carácter cíclico con periodos de tres años.
La primera evaluación que se realizó fue en el año 2000 y en ella ya participó España.
Uruguay se incorporó en la segunda celebrada en el 2003.
En la tercera y última celebrada, por ahora, en el 2006 participaron 57 países, siendo ya 62 los que han rubricado su participación en la edición de 2009.



CARACTERISTICAS PISA

Evalla el sistema educativo.

EvalUa “como los estudiantes de 15 anos pueden
utilizar lo que han aprendido en situaciones
usuales de la vida cotidiana”.

No busca evaluar qué contenidos del curriculo han
aprendido.

Evalla las competencias adquiridas para la
participacion plena en la Sociedad.


Presenter
Presentation Notes
El programa PISA busca evaluar el Sistema Educativo y para ello evalúa “cómo los estudiantes de 15 años pueden utilizar lo que han aprendido en situaciones usuales de la vida cotidiana”. Se marca esa edad porque en la mayoría de los países participantes los alumnos se acercan al final del periodo de escolarización obligatoria y por tanto permite obtener una idea de las habilidades y actitudes acumuladas a lo largo del periodo educativo.
No se evalúa qué contenidos del currículo han aprendido, sino que el objeto se sitúa en evaluar hasta qué punto el alumnado que está próximo a la finalización de la educación obligatoria han adquirido las competencias necesarias para su participación plena en la Sociedad, para el desarrollo de su vida adulta.


AREAS DE EVALUACION PISA

Lectura 2
Resolucion de
Matematicas problemas
Ciencias
2000 Lect
P r Ogr amme for 2003 M_e:teur_:\aéticas
International it
2009 Lect
Student 2012 Meact:r:]aéticas

Assessment 2015 Ciencias
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Presentation Notes
En PISA se evalúan competencias a través de tres áreas: Lectura, Matemáticas y  Ciencias y un cuarto ámbito transversal de resolución de problemas.
Cada edición se centra en una de las tres áreas, si bien se realizan pruebas de todas ellas. La edición del 2000 correspondió a la competencia lectora, el 2003 a la matemática y 2006 a la científica, reiniciando de nuevo el ciclo el próximo año 2009.


PROCEDIMIENTO

Pruebas estandarizadas.
Desarrollo tradicional mediante lapiz y papel.

Pruebas o unidades PISA:
Estimulo (texto, tabla, grafico, cuadro,...)

Ejercicios asociados con preguntas:

De respuesta cerrada:
Eleccion o elaboracion
Simple o multiple

De respuesta abierta
Cuestionario de informacion personal y del hogar

Cuestionario sobre el centro educativo
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Presentation Notes
Para la obtención de los indicadores educativos se toma una muestra de la población en la edad señalada que cuenta con un número de estudiantes de 4,500 a 10,000 en cada país, tanto de escuelas públicas como privadas. 
La información que permite obtener los indicadores buscados procede de los resultados obtenidos por dichos alumnos en pruebas estandarizadas que están diseñadas para su desarrollo tradicional mediante el uso de lápiz y papel. La competencia se evalúa a través de unidades formadas por un estímulo (por ejemplo un texto, una tabla, un diagrama, un cuadro, etc.) relativo a situaciones contextualizadas en la vida real, y a este estímulo o planteamiento le siguen cierto número de ejercicios con preguntas que pueden ser de respuesta cerrada o abierta, donde por abierta entendemos aquellas en las que el alumnado ha de proceder a su redacción y exposición razonada por escrito.
Las respuestas cerradas pueden ser de elección, es decir, se le ofrecen diferentes alternativas y de ellas ha de elegir la o las que considere adecuadas, o pueden ser para que aplique algún procedimiento y aporte el resultado correspondiente. En ambos casos la respuesta puede ser única o múltiple.
Adicionalmente el alumnado rellena un cuestionario aportando información personal y de sus casas, y la dirección del centro a su vez aporta una información relativa al propio centro.


CONSECUENCIAS PISA

Por su ambito de interés
La Educacion, el Sistema Educativo

Por su caracter comparativo
Se reflejan por paises y regiones

Por el producto que genera
Indicadores informativos de la educacion

Por la informacion relevante
Definicion de politicas educativas, toma de decisiones

PREOCUPACION Y OCUPACION
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El proyecto PISA por el ámbito social de interés —la Educación, el Sistema Educativo—, por su carácter comparativo —los indicadores se reflejan por países, regiones,...—, por el producto que genera —indicadores informativos de la situación de la educación—, por la información relevante que aporta para la definición de las políticas educativas y para la toma de decisiones, ha producido y ha provocado: Preocupación y ocupación.


UNIDADES LIBERADAS

Aproxmacdn & un modelo de svaliscidn:

el proyecto

2ISA

La medida de los conocimientos
y destrezas de los alumnos

L evalnackin de aletura, s matemiticas ROGRAMA PISA
ylas cenclasenel Propecio Pisa 2000 emplos de items de Conocimiento Cientifico

Proyecto internacional para la produccién
de indicadores de rendimiento de los alnmmnos
Proyecto PISA

OCDE “. Drganizaﬂiﬁn para la C::x:pcrh:i.f:n v el Desarrollo Econdmicos

Algunas
publicaciones en

espanol sobre
PISA
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Y la preocupación social y política, generalmente favorecida por las profusas y mayestáticas comparaciones, con los resultados obtenidos por otros países, que suelen efectuar los medios de comunicación principalmente en los momentos posteriores a la publicación de resultados, junto al continuo recordatorio de la posición relativa ocupada por el país propio, también genera preocupación y ocupación pública, literaria y científica. Y ello ha conducido a la producción de una amplía bibliografía sobre PISA y su forma de evaluar, sobre el tipo de preguntas y metodología seguida. Y dentro de ella se han recogido algunas unidades utilizadas en las evaluaciones anteriores que se etiquetan como unidades liberadas, pues no todas las usadas se dan a conocer, con objeto de poder reutilizarlas en otras evaluaciones como elementos de control y comparación.
Les dejo un enlace a algunas publicaciones en español sobre PISA, donde, entre otras informaciones, podrán acceder a las unidades liberadas.

http://www.ince.mec.es/pub/pubintn.htm
http://www.ince.mec.es/pub/pubintn.htm
http://www.ince.mec.es/pub/pubintn.htm
http://www.ince.mec.es/pub/pubintn.htm

EJEMPLO UNIDAD PISA
Disefio por ordenador

Pregunta 5: DISEﬁD POR ORDENADOR: DESIGN BY NUMBERS X412Q03-0129

El siguiente grafico muestra un ejemplo de la utilizacion de B o
EP

la orden Repetir. Phima 100

La irI‘st;ruccién R::pctir A 50 80 le dice al programa que repi- pria;r A 5080
ta la accion que estd entre corchetes { } para sucesivos valores
de A, desde A =50 hasta A=80. Linea20 A 40 A

}

[ i 1
20 40 60 B0

Escribe las 6rdenes que generen el siguiente grafico:

1 I
20 40 60 20 100

. Linea 50802020

1 (] 1 I
[ [ 1 [ =Edm A R A
Z0 &S0 60 B0 400 Z0 <0 a0 s0 100
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Y desde el punto de vista educativo nuestra preocupación y ocupación se va a centrar en estas unidades liberadas.
Así, por ejemplo, aquí mostramos el enunciado de una unidad PISA correspondiente a la Resolución de Problemas donde el estímulo es la presentación de una herramienta para el diseño gráfico por ordenador. Se detalla como usar dos instrucciones para abordar el dibujo con este ordenador:
 Una primera que permiten seleccionar el color del papel de fondo, etiquetada con la palabra “Papel” y un número de 0 a 100 que aporta una graduación del color desde el cero para el blanco hasta el 100 para el negro.
 Otra que permite trazar un segmento proporcionando las coordenadas de los puntos extremos.

Sobre este estímulo se plantean las siguientes preguntas: 
Dos se presentan como preguntas de respuesta cerrada y de elección simple: 
La primera sobre la instrucción que hay que usar para seleccionar el papel mostrado y la segunda para determinar cómo obtener el dibujo representado.
Hay una tercera pregunta de respuesta abierta.



ESTATICO VS. DINAMICO

Disefio por ondenador Diseno por ordenador

Disipn by Numbers®' Loz programas de dibujo asistide por ardenador=son herramientas de
dizefio para la creacion de grafices. Loz dibujos se generan dando un
conjunto de ordenes al programa. Estudia cuidadosamente las siguien-
tes drdenesy dibujos antes de contestar a laz praguntas.
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Esas unidades liberadas pueden usarse para que el alumnado aprenda, pero el carácter formativo de estas unidades está limitado por su carácter estático. Una unidad de este tipo es utilizable una única vez. Pues cuando el alumno o alumna conoce la respuesta, si se usa otra vez, éste ni siquiera leerá el planteamiento y en general se limitará sólo a reproducir mecánicamente la respuesta ya memorizada. No se produce por tanto un proceso de aprendizaje. 

Pero esto es resoluble introduciendo modificaciones, variaciones en los datos que obliguen, cada vez, a una relectura del ejercicio y una nueva reflexión.
Por ejemplo en la imagen se permuta el código de colores del papel o se modifica el color del papel por el que se preguntará.
Convertimos una unidad estática PISA en una unidad cambiante, dinámica, en la que el alumnado ha de volver a leer, ha de volver a interpretar los datos y reflexionar sobre las nuevas circunstancias presentadas, para poder dar la respuesta adecuada en cada momento. Ahora sí se produce el aprendizaje.
La unidad PISA, se ha convertido en un tipo de unidad PISA que manteniendo la dificultad inicial programada, presenta diferentes instancias, apariencias en cada nuevo uso.


PROYECTO ASIPISA

';; Matematicas

A \Jdm%ré@f@?ﬂﬁﬁ formacion del alumnado

(/] ;nsigﬁmﬁtﬁﬁgl@’ unto tematico,
i d\ﬁﬂﬂ)@@&@a@ iﬁ!lg:cién, respuesta contextual,

e uso de las TIC,
* potenciacion del aprendizaje significativo.
e V|54 por ser el objeto de estudio

ASIPISA MATEMATICAS y LCR

R a=0me
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Y ese es planteamiento básico del proyecto ASIPISA que les presento. Un proyecto cuyo nombre es un palíndromo, es decir, que se lee igual de izquierda a derecha y viceversa, y que es el acrónimo de “Ayuda Sistemática Interactiva para PISA”.
Ayuda: porque es una herramienta cuya principal finalidad se centra en contribuir, colaborar con el profesorado y con las administraciones educativas, con la Sociedad, en la preparación de nuestro alumnado. 
• Sistemática: porque la independencia funcional de cada objeto de aprendizaje se engloba e interrelaciona en un conjunto temático, con un fin común. Porque se integra en un amplio y estudiado sistema como es el PISA. Porque en su presentación externa, en su funcionalidad, en su interfase con el usuario mantiene una estructura común, unos esquemas lógicos interactivos que facilitan el uso y la comprensión de la herramienta final. 
• Interactiva: Porque su desarrollo y utilización se efectúa mediante las TIC, buscando extraer y recoger todos aquellos elementos que potencian y mejoran el aprendizaje, en especial el aprendizaje significativo. Porque introduce dinamismo, variabilidad, interacción hombre-máquina, presentación y respuesta adecuada al contexto y al usuario. 
• PISA: Porque el objeto de estudio, del desarrollo, se centra en la temática de este proyecto internacional. 

El proyecto se desglosa en dos subproyectos uno relativo al área competencial Matemática y otro a las áreas competenciales de Lectura y Ciencias y la transversal de Resolución de problemas.


ASIPISA EN LECTURA, CIENCIAS Y RESOLUCION
DE PROBLEMAS

Ayuda
Sistematica !
J nteractiva
r,rs a

il lel=glolleh
a1 ="1
0 Z2r-E O

| Manual del usuario

| Descripcion del proyecto

| ACCESO A LOS CONTENIDOS ¥

Repositorio

| Autores

|Otros desarrolios

|F'agina de inicio

Sistematica
Interactiva
PISA

en Lectura, Ciencias y
Resolucién de Problemas

Pagina optimizada para 1024 x 768
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El proyecto ASIPISA se configura como un conjunto de páginas o documentos “hipertextuales” (páginas Web) que pueden ser observadas mediante los programas informáticos denominados navegadores. 
En esta imagen tienen la portada de ASIPISA en Lectura, Ciencias y Resolución de Problemas y un enlace al recurso completo.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/

ASIPISA EN MATEMATICAS

M

Ayuda A
Sistematica \ N
J nteractiva i
~sIrsa $

Ayuda

Sistematica

Interactiva
PISA

) P

de un examen

| Descripcion del proyecto

| ACCESO A LOS CONTENIDOS

| Autores

Imros desarrollos

|Pi’3gina de inicio

Pagina optimizada para 1024 x 768
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Y aquí tenemos la portada y el enlace al recurso centrado en Matemáticas.
A través de un menú situado a la derecha del imagen, tienen acceso a un manual de usuario, a una descripción detallada del proyecto, a los contenidos en sí y a otros desarrollos

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_M/

REPOSITORIOS

Proyecto ASIPISA en Lectura, Ciencias y Resolucion de problemas

Repositorio de objetos de aprendizaje

Proyecto ASIPISA en Matematicas

Repositorio de objetos de aprendizaje

Desarrollo

Juan Jesus Carias Escamilla

Inmaculada Crespo Calvo

Direccion: José Roman Galo Sanchez

José Roman Galo Sanchez

e

Juan Jesus Caias Escamilla

Desarrollo

Inmaculada Crespo Calvo

Direccién: José Roman Galo Sanchez

José Roman Galo Sanchez

Umdad Titulo Unidad Fuente . ..
ASIPISA Nimero de preguntas original Zmbio Objetos de Aprendizaje
Disefio por ordenador PISA 2003

2 preguntas.

Disedio por ordenador

Resohicion problemas

i
-

Gestion de ventas

1 pregunta

Marcos tedricos 2003

\Gestion de ventas

Resolucion problemas

Sistema de transporte ||

30 unidades ASIPI
e 7 Lectura

e 11 Ciencias
* 12 Resolucion Problemas

250 ltems PISA

1
°2

» 18 Resolucion Problemas

O Lectura
2 Ciencias

PISA 2003

Sistema de transporte

-~

}
I

30 oyjetos de aorandizaje

1

Unidad Titulo . L
ASTPISA Nmero de preqmas Fuente Objetos de Aprendizaje
R
o Caramelos de colores i )
1 pregunta
Escalera
Z PISA 2003 Escalera
1 pregunta
I
r 1 . = . Ll | o) Lt
30 unidades ASIPISA
-~ .
* Matematicas
e e = DI
36 iterns PISA
e ' - s " - t=priie
02 0ojetos de aprendizaje
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Para acceder a los contenidos contamos con dos índice o repositorios que enlazan:
En el caso de Lectura, Ciencias y Resolución de problemas a un conjunto de recursos educativos con 30 unidades ASIPISA que cubren 50 preguntas o ítems PISA. La distribución se concreta en 7 unidades correspondientes a la competencia lectora, 11 a la científica y 12 a resolución de problemas, modelando sendas 10, 22 y 18 preguntas PISA, que se presentan en 36 objetos de aprendizaje o situaciones diferenciadas.
Accedamos a este repositorio y veamos rápidamente su contenido...
Para Matemáticas son 30 unidades ASIPISA correspondientes a 36 ítems PISA y 65 objetos de aprendizaje diferenciados.
El repositorio de Matemáticas es éste...


http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/repositorio.htm
http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_M/unidades/repositorio.htm

REPOSITORIO

Umdad

1 pregunta

Unidad Titulo : .

ASIPISA N de premmis Fuente Objetos de Aprendizaje
Caramelos de colores B _

PISA 2003 Caramelos, dados, lapices, canicas v

sobres de colores

El suenio de las focas

|E1 suefio de las focas

1 pregunta

. . |E1 autobis
14 La medida de los conocimientos
|E1 bebé
: et PISA |E1 submarinista
El faro
Marcos teoricos 2003 El faro
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En el repositorio ,cada unidad ASIPISA tiene asignada un número, un icono representativo y un título identificador conteniendo ambos un enlace desde el que se puede acceder a dicha unidad. 
Debajo del título se refleja el número de preguntas PISA que modela. 
Como información adicional se incluye un enlace al planteamiento original usado en las pruebas PISA (inmerso en el icono que tiene superpuesto este acrónimo), la fuente bibliográfica de donde se ha obtenido y su enlace, y también el ámbito o área competencial en el que se encuadra su objetivo en el caso de Lectura, Ciencias y Resolución de Problemas.
Por último, cuando sobre el planteamiento original se incluyen otros planteamientos análogos, estos se detallan como objetos de aprendizaje diferenciados que comparten el mismo acceso y su oferta o instancia se producirá de manera aleatoria. 


http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_M/inicio/ayuda_repositorio.htm

UNIDAD ASIPISA

Diseno por ordenador

Loz pragramas de dibujo asistide por ardenadorson herramientas de
dizefio para la creacion de graficos. Loz dibujos se generan dando un

conjunte de erdenes al programa. Estudia cuidadozamente las siguien-

tes drdenes y dibujos antes de contestar a las preguntas.

Papel 100

Dﬁlﬂlﬂﬁﬂluﬂ I:IIII I0 40 60 B0 10
| Papel 100

Linea 20 0 80 60

Q 100
g
a0

40
20

0
0 Z0 40 a0 &0 100

Pregunta 1.1
A Cual de las siguientes ordenes

genera el grafico dibujado
cuadro situado debajo?

A | Papel 0

—]

g | Papel 2

e o
D | Pape1 1";%

E | Papel 100

Siguiente»

inicio PISA puntuar ver fallos respuestas nnmndiﬁcar! corregir lcréditnsj
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Todas las unidades tienen un mismo interface funcional compuesto por: una zona de planteamiento, otra de preguntas y respuestas, una tercera de puntuación y por último un conjunto de botones de gestión.


™
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I bl = (N guient o
= B |
T et = ==
- o untuaeidn wnided FISA
bl pabml i Bl aml SN
Tetal el ke
PhEveALa]e= Bk
m' ]mm wmisﬂ:smmwlmnlmﬁml

Crecimiento gnémico
del rectangulo cordobés o

Las Matematicas en la Belleza y la Belleza de las Matematicas
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Como anécdota les indico que en todas las escenas de ASIPISA el tamaño de las diferentes partes, que hemos señalado, tienen su base en el crecimiento gnómico del rectángulo cordobés, rectángulo que mantiene la misma proporción que la existente entre el radio y el lado del octógono. Es la denominada proporción cordobesa o humana, frente a la proporción áurea o divina que coincide con la proporción del radio y el lado del decágono.
Pueden ampliar sobre este tema en la unidad que les dejo enlazada titulada  “Las Matemáticas en la Belleza y la Belleza de las Matemáticas”.

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/ies_alhaken_ii/galo/Concurso2005/

LOGOTIPO DE ASIPISA

El caracol Pitagorico
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Y el logotipo está construido sobre el caracol pitágorico, cuya construcción podemos observar en la escena de Descartes a la que vamos a acceder.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_M/inicio/caracol.htm

EL PLANTEAMIENTO O ESTIMULO

Clonacion

ilma maguina copiadora de ser
Sin lugar a dudas, si hubiera hahb
ciones para escoger el animal del
iDolly hubiera sido la ganadora!

la owveja escocesa ue puedes ver
tograflia. Pero Dolly no es una o
quiera. Es un clon de otra oveja
significa: una copia. Clonar sig
piar a partir de um originzl. Los
cos han consequido crear una owve]
que es  idéntica a otra oweja que

Vacaciones

Las figuras siguientes muestran un mapa
rreteras entre varias ciudades vy las distanc
mas cortas existentes entre ellas.

Energia necesaria

funiciones de original. Angaz

El cientifico escocéz Ian Wilmut Wado] 575

dizefid la mwagquina copiadora de ow Lapat} 750 aidll

implantd un ovulo manipulado en Megal | 600 1299 243

Rosely) que fue la que  tuvo Nu_hen 7an 15745 14500 B75

Dolly. E1  ovulo manipulado conte Piras| 450 1273 1200 HE
- : Angaz | Kado | Lapat | Megal | Nube

cleo de un trozo pegqueno de la u

owveja [(Nightly) v cque introdujo e
de otra owveja [(Blackly) del que .
winado todo
determinar las caracteristicaz de la
Fosely.

Alrnvin= Frientifirns ndemean rmMme

el material fque hubiera puniau
oweja

A1 tinen=

Cantidad diaria recomendadn de energia necesaria para

Los adultos
Hombres | Mujeres
Edad Nivel de Energia Energia
(afios) actividad necesaria necesaria
De 18 Snave 2558 4 2006 4
210 Moderado 26592 21072
- Intenso 34608 23568
De 20 Suave 25080 20568
aeﬂ Meoderado 29088 21576
" Infensa 34104 23494
De 60 en Suave 21072 18000
adelante | Moderade 2457 6 1905 6
Intense 28584 21072
Mivel de actividad segin la ocupacion:
Suave Moderado Intenso
Televendedor Profesor Aldbafiil
Oficinista Vendedor ambulante Campesino
Ama de casa Enfermera Deportista
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En la zona de planteamiento se identifica y describe la unidad. En ella según las necesidades que impone el enunciado pueden incluirse textos, gráficos, fotografías, esquemas, tablas, dibujos, botones de ampliación de información, etc., es decir una amplia diversidad de objetos. Si los elementos que se incorporan superan el tamaño de la zona de planteamiento se contará con unos pulsadores que permiten un desplazamiento vertical del mismo y el acceso a todo su contenido. 
Remarcamos que en cada instancia de una unidad ASIPISA, mostrará diferentes datos o apariencia según la unidad. En ella se introducen al menos tres niveles o semillas aleatorias.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/clonacion/clonacion.html
http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/vacaciones/vacaciones.html
http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/energia/energia.html

BOTONES DE GESTION

inicio
Plsa

puntuar | nnpuntuar|

ver fallos | no ver fallos |

I

respuestas

mudiﬂcar| nnmndiﬂcar|

corregir
créaitos |

créditos

Nueva instancia del objeto

Unidad PISA original
Puntuacion
Reflejo de aciertos y fallos

Respuestas

Modificacion de respuestas

Correccion

Créditos
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En la parte inferior de la escena se cuenta con un conjunto de botones de gestión, cuya etiqueta y significado ahora describiremos y después veremos su acciones. Estos botones de gestión pueden ser anulados, por el usuario-profesor, selectivamente antes de la presentación de la escena impidiendo por ejemplo ver las respuestas o consultar los fallos entre otras posibilidades, pero esta funcionalidad (al menos automatizada) no se incluye en el producto referenciado dentro de esta comunicación. 
Inicio: Al pulsar este botón se genera una instancia nueva de la unidad donde los datos con los que se trabaja y/o la situación cambia, aportando al usuario una nueva condiciones dentro de un esquema conceptual común. 	
PISA: Este botón enlaza con la guía didáctica de la unidad, mostrando la propuesta original PISA. 
Puntuar/no puntuar: Muestra la puntuación que se lleva acumulada en el momento de su pulsación, o la oculta. 	
Ver fallos/no ver fallos: Indica si las respuestas aportadas por el usuario son correctas o erróneas, pero no marca cual es la correcta. 	
Respuestas: Señala cuales son las respuestas correctas de la unidad. Su pulsación elimina este botón al igual que el botón modificar. 	
Modificar/no modificar: Es un botón que presenta dos alternativas. Si se pulsa cuando la etiqueta es "no modificar", como indica dicho nombre, activa la escena para que no puedan cambiarse las respuestas aportadas por el usuario. Si la pulsación es con la etiqueta "modificar", permite rectificar y cambiar las respuestas al usuario. 	
Corregir: Produce el efecto de los cuatro botones anteriores, es decir, puntuar, ver fallos, respuestas y no modificar. Su pulsación elimina el acceso a esos cuatro botones anteriores. 	
Créditos: Enlaza con la ventana de créditos de autoría. 	



Pregunta 1.1
£ Cual de las siguientes ordenes

genera el grafico dibujado en el
cuadro situado debajo??

A | Papel 0
B | Papel 25
C | Papel 50
0 | Papel 75

E | Papel 100

Siguiente »

PREGUNTAS Y RESPUESTAS

Pregunta

JCual deberia ser la cantidad
de energia recomendada para
7 dias en cal, para una mujer
de 20 afos cuya ocupacion es
vendedara ambulante?

L

Total 0,

Pregunta 1.2
Y ahora jCual de los siguientes
conjuntos de ardenes genera el

MLEYD Ql’élfitl:l situado debajo’?
Papel 175

i Linea 0 40 40 20
Papel 25

y’?Linﬂa 0 40 40 20
B C

Papel 15
Linea 40 0 20 40

Papel 25
Linea 40 0 20 40

B

¢ anterior

Pregunta

Coloca a los jovenes y a los adul-
tos en las hahitaciones:

n< n® n® Sexn
chicos chicas  adultes  adultes
Fuoja a 1 1] Masc
Azul 3 0 il Femen
Werde a 0 4
Firpura O 0 a Elige
Maranja 0O 0 a Elige
Amarilla 0 0 a Elige
Blanca 0O 0 ] Elige

L

L]

L]

4
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Presentation Notes
En la parte superior derecha de cada escena se tiene la zona donde se efectúan la pregunta o preguntas de la unidad. El tipo de preguntas PISA correspondiente a respuestas abiertas que requieren corrección manual generalmente se han transformado en respuestas con selección. 
La interacción del usuario generará diferentes acciones. Por ejemplo en las preguntas con selección, ésta se efectúa mediante la pulsación del botón anexo a la respuesta elegida quedando esta actuación reflejada gráficamente mediante la imagen de ese botón pulsado, y en las preguntas cerradas cuando se introduce el valor calculado éste queda registrado mediante la pulsación de la tecla “return o intro”. 
Cuando una unidad cuenta con varias preguntas se cuenta con pulsadores que permitirán el acceso hacia la pregunta posterior o hacia la pregunta anterior. 
Con la pulsación del botón "ver fallos" se indicará un símbolo representativo del acierto o fallo. 
Al pulsar el botón "respuestas" se señalará con una flecha la respuesta correcta para elecciones múltiples o el valor correcto en caso de ser cerrada. Y estas últimas acciones se efectúan con el botón “corregir” .


ESQUEMA DE DEPENDENCIA FUNCIONAL INFORMATICA

Proyecto ASIPISA

Herramienta tematica o repositorio de recursos

Obje:.tus d:e apr:endiz:aje

Navegador
Descartes 3
Oitras
h ient
Java JavaScript | Otros plug-in erramientas|
texto
HTML o

Sistema operativo

Hardware
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Desde el punto de vista técnico-informático el soporte del material desarrollado es un conjunto de páginas o documentos “hipertextuales” en código HTML (Hyper Text Markup Language) que constituyen el repositorio del proyecto. Para la conexión entre los elementos del mismo, bien para su catalogación e identificación, o bien para su consolidación y presentación como una herramienta temática de objetos de aprendizaje, se dispone de páginas adicionales, que internamente pueden contener código javascript, y que externamente contienen el menú de acceso y las descripciones auxiliares del proyecto y sus componentes. 
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Presentation Notes
Pero como ya hemos indicado la codificación de las escenas interactivas que constituyen el núcleo básico y fundamental de los objetos de aprendizaje de ASIPISA se ha realizado con Descartes. 

http://descartes.cnice.mec.es/
http://descartes.cnice.mec.es/
http://descartes.cnice.mec.es/

EJEMPLOS DE UNIDADES (I)

Diseno por ordenador

Loz programas de dibujo asistido por erdenadorson herramientas de
dizefio para la creacion de graficos. Los dibujos se generan danda un
conjunto de ardenes al programa. Estudia cuidadosamente las siguien-
tez ardenesy dibujos antes de contestar a las preguntas.

| Papel 0 | |Paplellﬁ| [Papel 100

Lo
an

(11}

] |
no

80

Resolucion
de
‘ Papel 100 PrObIemaS

~" Linea 20 0 80 60

a0 50 A0 100

Al
o

- E8BEBEE

I:ll'I a0 A0 60 B 100

=

o BB EEE

=

1]
0 20 40 a0 S0 100
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Presentation Notes
Y me imagino que estarán deseosos de ver el funcionamiento de las unidades ASIPISA. Y para satisfacer ese interés accedamos y trabajemos en algunas de ellas. Obviamente ustedes podrán practicar con todas o seleccionar aquellas que más le interesen mediante los enlaces incorporados en esta presentación.
Comencemos con la unidad de resolución de problemas que nos ha servido hasta ahora como, la titulada “Diseño por ordenador”. Accedamos a ella y verifiquemos su funcionamiento.
Hay que destacar que tiene dos preguntas cerradas de selección múltiple y podemos acceder con los botones aquí reflejados (flechas verdes en la parte inferior de la zona de preguntas).
La selección de la respuesta es mediante la pulsación del botón correspondiente a la respuesta considerada correcta, el cual permanecerá pulsado, si bien puede cambiarse sin más que seleccionar otro botón.  Se puede restringir la posibilidad de modificar la respuesta con el botón de “no modificar”. Recuerdo que esto tiene realmente sentido mediante una gestión manual o automática previa en la que el desarrollador de la escena o el profesorado puede habilitar o deshabilitar esta posibilidad, pero aquí no detallaremos esto.
Marcadas las respuestas se puede ver los fallos cometidos, o la puntuación obtenida hasta el momento. O bien proceder a la corrección, pero esta opción ya deshabilita cualquier cambio, al igual que la de ver respuestas, pues es obvio que si se ha pulsado esta opción la actividad ha terminado.
Con el botón inicio obtenemos diferentes instancias de la misma unidad, permitiendo el aprendizaje.
Contamos con el botón PISA que nos da acceso a la unidad PISA original liberada que ha servido de fundamento, a datos técnicos sobre ella y al documento bibliográfico desde el que se ha extraído dicha unidad.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/disegno/disegno.html

EJEMPLOS DE UNIDADES (ll)

Los intimidadores

LOS PADRES IGHORAH LA EXISTEHCIA DEL

PROBLEMA DE LA INTIMIDACION EN LAS
CLASES

S0lo uno de cada tres padres encuestados

gatd al tanto de loz problemas que afec-

tan a sus hijos, segqun ha puesto de mani- i
fiesto wun estudio llewvado a cabo por el

Ministerio de Educacidn oque se hi=o pa-

blico el miércoles.

El estudioc realizado entre diciembre de Lectu ra
1994 v enero de 1995, se llewvd a cabo so-

bre una muestra de 19.000 padres, profe- =
szores ¥ alumnos de escuelas de primaria,
secundaria ¥ bachillerato en las cque ha-

hia habhido problemas de intimidacidn.

La encuesta, la primera de ezte tipo lle-

wada a cabo por el Ministerio, analizd a

los estudiantes a partir de cuarto curso. ¥

El eztudio aportd loz siquientes datoa:

Se detectd que el 33 % de loz alumnos de

primaria encuestados dijo cque habla sufri-

do intimidacion por parte de sus compafie-

ros, frente al 60% de los estudiantes de

_—— . |
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Dentro del área de lectura, accedamos por ejemplo a la unidad titulada los intimidadores. En ella el estímulo se presenta mediante un texto que trata sobre la intimidación sufrida en las clases y lo que opinan alumnado, profesorado y padres. 
Para poder leer todo el texto se incluyen barras de desplazamiento. Los textos, dependiendo de cada unidad, en cada ocurrencia pueden variar la redacción y por ejemplo las frases que en una ocurrencia aparecen como afirmativas, pueden ser negativas en otro momento dado, es decir, puede cambiarse el significado de lo planteado y consecuentemente el alumnado usuario ha de volver a leer detenidamente el contenido de texto, reflexionar e interpretar el significado ahí incluido. O puede variar la información numérica que contiene ese texto, por ejemplo aquí los porcentajes que describen la situación. Por ello no se puede acceder directamente, mecánicamente, a la respuesta porque un simple “no” incluido en el estímulo, o ese cambio numérico, obviamente puede cambiar o cambia la que sería la respuesta adecuada. Es más, las preguntas también pueden cambiar aleatoriamente y consecuentemente también requiere una obligada relectura en cada momento.
En este ejemplo el texto lleva adjunto unas gráficas que buscan reflejar en una imagen la situación leída, gráfica que también cambian de formato y presentación.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/intimidadores/intimidadores.html

EJEMPLOS DE UNIDADES (lil)

Ciencias

Luz del dia (I}

mentos en log cque la Tierra e3td a la
maxima ¥  minima distancia del astro
rey.

Ezos momentos especiales se han marca-

do con nombres propios en el calenda-
rio.
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Veamos otra escena en el ámbito científico.
En ella podemos observar como en cada instancia cambia el enunciado, la forma de presentar el estímulo, pero sobre un mismo concepto o grupo conceptual. 
Cambian las imágenes que se muestran.
Cambian las preguntas, las respuestas, el orden en el que aparecen, en definitiva cada ocurrencia requiere como ya, de manera reiterada indicamos, un nuevo proceso de análisis, reflexión y decisión.
Y también podrán observar como las unidades, aunque estén centradas en un área competencial básica, promueven en nuestro caso un trabajo y aprendizaje competencial, frente al caso de PISA en el que, obviamente, el objetivo es solamente una evaluación de esas competencias. 

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_LCR/unidades/luzii/luzii.html

EJEMPLOS DE UNIDADES (IV)

Caramelos de colores

La madre de Roberto le deja tomar un caramelo
de una bolsa. Elno puede ver los caramelos. El
numero de caramelos de cada color que hay en
la bholsa se muestra en el siguiente grafico.

i1

Matematicas

rojo

rerde

violeta

Jeled  oDm el Pod T D 3

demed  peng pemed I I

Pregunta

JCual es la probahilidad de gue
Foberto tome un caramelo rojo?

A 22,07 %
B 85,79 %
C 11,53 %

D 42,25 %

imicio PlSA puntuar ver fallos respuestas || no modificar corregir créditos
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Y accedamos ahora a una unidad de Matemáticas. La que en su diseño original se denomina “Caramelos de colores”, y de la que en esta imagen vemos una ocurrencia con el enunciado siguiente:
“La madre de Roberto le deja tomar un caramelo de una bolsa. El no puede ver los caramelos. El número de caramelos de cada color que hay en la bolsa se muestra en el siguiente gráfico.
Y se pregunta sobre ¿Cuál es la probabilidad de que Roberto tome un caramelo rojo? Y ello requerirá el recuento del número de caramelos rojos y del total para conocer su proporción relativa.
Pero accedamos a la unidad...
Y consultemos el planteamiento original (botón PISA), donde podemos ver como se presenta como referencia un diagrama de barras, con ocho colores posibles y un rango para la frecuencia entre 0 y 8.
Aprovechemos también que hemos accedido a este documento para observar como en las unidades de Matemáticas también informamos sobre los niveles de aleatoriedad que se han considerado en el desarrollo de la escena interactiva:
El gráfico que describe el número de objetos que hay de cada color puede presentarse en horizontal o en vertical.
El rango de valores del número máximo de objetos por color puede variar entre 2, 4, 6, 8 y 10.
El número de colores puede variar entre 4 y 8.
La posición en que se presentan los colores varía.
Se presentan tres tipos de gráficos: histograma, poligonal de frecuencias y pictograma, y los pictogramas puede representar canicas, caramelos o sobres.
La frecuencia asignada a cada color, número de objetos de cada color, varía dentro del rango máximo establecido.
La respuesta correcta a la única pregunta que se formula ocupa una posición diferente entre las cuatro posibilidades que se presentan: A, B, C y D.
Los porcentajes ofertados como respuestas posibles incluyen hasta dos decimales.
El enunciado del  planteamiento del problema y de la pregunta asociada varía entre cinco posibles. El título de la unidad también cambia acorde con el objeto usado: dados, lápices, canicas, caramelos o sobres.

Consecuentemente pueden hacerse una idea de la gran variedad de instancias diferentes que pueden acontecer, de cómo realmente son unidades dinámicas que promueven el aprendizaje.
Pero lo mejor, como siempre, es interactuar con ella.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/ASIPISA/ASIPISA_M/unidades/caramelos/caramelos.html

EVALUACION FORMATIVA

Dados de colores

Latia de Carlos le deja coger un dado de una
holsa. El no puede ver 105 dados. El nimero de
dados de cada colorgue hay enla bolsa se
muestra en el siguiente grafico.

IRNEVA
VA

rerde
rojo

Pregunta

2Cual es la probabilidad de gue
Carlos coja un dado rojo?

&[I 30 %
B

5%

2

C
D

Creo gque has calculado la probabilidad
para el colarverde, pues:

de ese color hay 6,

en total tenemas 20,
partanta la probabilidad es:

J cuantos blogues hay? |32

-
T —I],3——1|m =30%

Calculemaos la del rojo:
2
delrojo hay |2
o ny £= 0,1=10% direccion verde|d

en total hay @ la

PISA

A0tr0 ejercicio?

-E En total habria:

s 4 a2 |

escala|4| ||||| |)|

jcorrecto!

otro ejercicio

creditos
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Pero he de destacar que PISA determina los indicadores en base a una evaluación sumativa, es decir, otorga una puntuación a las respuestas aportadas por el alumnado, pero la finalidad no es formarlo.
Sin embargo en el contexto en el que desarrollamos y aplicamos el programa ASIPISA, un contexto de enseñanza-aprendizaje, estimamos que una evaluación sumativa no motiva suficientemente ese aprendizaje y por ello nos hemos planteado, en esta acción y en otras, abordar una nueva línea de trabajo del proyecto Descartes que se centra en la evaluación formativa. 
Veámoslo con dos ejemplos:
El primero en el contexto de la última unidad ASIPISA presentada, donde ahora, una vez que el alumno o alumna aporta su respuesta, lo que se proceder es a evaluar no adjudicando una puntuación sino que en la corrección, bien sea acertada o bien sea errónea, se fuerce el aprendizaje, y para ello en ambos casos se hará que el usuario aporte los datos que llevan a la respuesta acertada.
Veamos que ocurre cuando seleccionamos ahora una respuesta y le damos al botón de comprobar...

Y además se incluye un enlace en que el usuario pueda profundizar en el concepto que se está evaluando, mediante el acceso a una unidad Descartes en la que dicho concepto se detalla.

O veamos otro ejemplo que puede servir para fomentar la percepción visual y de introducción al concepto de volumen. En ella el objetivo es contar el número de bloques que componen este ortoedro. Veamos como permite al usuario varios intentos y si no acierta le ayuda a aprender cual es un proceso adecuado para obtener la respuesta...

Parece obvio, por tanto, que esta línea de evaluación formativa, al aportar educativamente mucho más que la meramente sumativa, es una línea que tendremos que potenciar en lo sucesivo.

http://descartes.cnice.mec.es/heda/pagina/difusionHEDA/Uruguay2008/escenas/eformativa/ecaramelos/ecaramelos.html
http://descartes.cnice.mec.es/heda/pagina/difusionHEDA/Uruguay2008/escenas/eformativa/ecubos/ecubos.html
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Podríamos prologarnos durante mucho tiempo viendo las diferentes unidades de este proyecto, pero estimo que los más adecuado, lo que les recomiendo, es que sean ustedes los que accedan y puedan analizar la gran variedad que hay inmersa en estos recursos de Descartes, y lo que más valoraría es que fueran sus alumnos quienes practiquen y aprendan con ellos. Y si les parece adecuado pueden infromarnos sobre lo que consideren oportuno. Sobre estos recursos en particular, o sobre cualquier recurso o acción del proyecto en general.


http://descartes.cnice.mec.es/
http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Uruguay
http://www.liceocarmelo.edu.uy/Liceo1/Inicio.htm
http://descartes.cnice.mec.es/
http://www.mepsyd.es/

GRUPQO DESCARTES COLOMBIANO
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Descartes 3D

Blogz Para La Construccidon De Un Tutorial De Descartes
3D. Se Esperan Aportes Para Mejorarlo. Disefiado Por El
Grupo Gnomon Del ITM
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Pero no querría terminar sin dejar de comentarles nuestra satisfacción porque un grupo de entusiastas cartesianos, residentes en diferentes departamentos colombianos que cubren gran parte de su geografía, y liderados por el profesor Juan Guillermo Rivera Berrío del Instituto Tecnológico Metropolitano de Medellín, están conformando en coordinación con nuestro proyecto, el grupo Descartes de Colombia. 
En la imagen inferior les dejo el enlace al blog tutorial de Descartes elaborado por dicho profesor, para que puedan valorar una de las líneas de trabajo que estos colegas han iniciado.

http://es.wikipedia.org/wiki/Colombia
http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://descartes.cnice.mec.es/
http://descartes3d.blogspot.com/
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Estamos seguros que con el trabajo colaborativo lograremos avanzar y mejorar el Proyecto Descartes y con ello contribuiremos a la mejora educativa y social. 
Pero confío, estoy seguro, en que éste sea un primer eslabón de una amplia cadena cartesiana en toda Latinoamérica. Y en esa cadena les reto a que se inicie un proceso análogo de conformación de un grupo Descartes en Uruguay que pueda aportar respuestas educativas de calidad, inmersas en el plan TIC de su gobierno, y que aporte materiales educativos, formación e innovación educativa. Porque una implementación de las TIC requiere computadoras, requiere materiales didácticos, pero para mi lo fundamental es contar con un profesorado formado y convencido que aporte el cambio metodológico necesario para conseguir la mejora deseada. 

Espero recibir muy pronto gratas noticias sobre este reto y coordinadamente ir avanzando juntos.


http://es.wikipedia.org/wiki/Colombia
http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Uruguay
http://descartes.cnice.mec.es/
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Y nada más, gracias por su paciencia y atención, y estoy a su disposición ahora, y cuando lo deseen en la dirección de correo enlazada en nuestra página web, que es la indicada en esta diapositiva.

Deseo y propugno que esta relación que mantenemos se plasme en muchos futuros proyectos conjuntos y, en definitiva, que la Escuela nos hermane en nuestra “aldea global”.


http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Uruguay
http://www.liceocarmelo.edu.uy/Liceo1/Inicio.htm
http://www.mepsyd.es/
http://descartes.cnice.mec.es/
http://descartes.cnice.mec.es/
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