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INTRODUCCI ON

El use de [as TICs en clase no es un proceso
intuitive, ademis de I Lormacibn en herra-
mientds es necesiarida uni -pormaaién didictica.
Los cursos EDA son un modelo de Lormacibn
basados en I3 experimentacion del propio
profesor/a, quien, con [3 3yuda de ejemplos de
experienciis reidles, tutores y 3sesores, debe
usar [3 herramienta Descartes durante dos
meses, enfrentindese asi 1 todas las posibles
dificultades y buscando la mejor Lorma de
resolverl(is.

MATERIALES USADDS

Unidades Descartes

Superficie de una piramide cuya base es un poligono regular
na pirdmide centrada que tiena de base wn poligono regular

El area de un poligono regular se calcula multiplicendo su perimetro por su apotema dividido por 2,

Sus caras laterales son todas iguales. La apobama lataral es |3 altura del rianguie da una cara lateral.
El drea lateral de esta piramide se caloula multiplicando el perimetro de la base por la apatema laterad dividido por 2.

allar la superficie total de una piramide sumamos la superficie de su base y la superfice lateral
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Puedes girar la figura moviendo

- vayas & medir daba asgar da frente

& divisidn, para saber cudl as & val eva la ragla desda sus axtren
el walor de una fraccidn si pos fij 5 &n = numerad

amplaa cifra dacimal, Pz

2l debes

il ||
4.1.- El valor de una fraccién

Dbjet&/os del curso:

5 prﬁc’cﬂcas on-line
tutora apoyo didictico

= Marcar pautas para [z
experimentacion

- Enunciar y resolver
problemas

- Faciletar modelos para
eviluar el proceso
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3.2. Poligonos semejantes
Copia en tu cuaderno:

Intuitivamente: Dos figuras son semejantes si tienen la misma forma pero distinto tamafio.
Particularmente, dos poligonos seran semejantes si tienen la misma forma pero distinto tamafio
Matemdticamente: dos poligonos con el mismo nimero de lados son semejantes cuando
tienen los angulos correspondientes iguales v las longitudes de todos los lados de uno sonm
directamente proporcionales a las longitudes de los lados del otro

—virago. | Pincha en el enunciado de este apartado.

;17971 | Lee atentamente el apartado 2 v juega un poco con la escena que aparece; mueve cualquiera de

los vertices del pentagono verde y observa como se trasforma de forma semejante azul

En tu cuaderno:
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esultado: Realiza un dibujo smular al de la escena, copia la teona que aparece en este apartado y realiza las
F113-8) ¥ actividades 8,9,10 v 11

AAAAAAA {  3.3. Trazado de poligonos semejantes
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DIFICULTADES

- Las primeras clises son complicadas

- Incidenciis Er)pormﬁticzs
Prueban por tanteo y corren mucho
No leen y no comprenden
Di-perentes ritmos de trzijo
Deficultades con l2 nueva metodofogiz
Pregun‘tzn muchds veces [0 mismo
Mucho ‘(:rzbajo previo del pro‘pesor

CONCLUST ON

Pincha en el enunciado de este apartado.

e ™ "
| Lee atentamente_ Juega un poco con la escena tal v como se indica en el cuadro aue avarecen a

—

2.- Mantén fijo el valor de una de las coordenadas v cambia el de la otra. [Qué ocurre?

e con o 4.- Mueve el origen del vector (Punto P) con el ratén. Te habras dado cuenta que las coordenadas del vector
¥ an e . . .
DESPUES compr (a.b) no cambian. | Cémo interpretas esto?

3.- Ahora deja imnévil el punto P y cambia los valores de las coordenadas del vector v=(a,b). [ Qué relacién hay
entre las coordenadas del punto origen P v del extremo M?

6.~ ; Te has dado cuenta de que las coordenadas de M resultan de sumar las de P con las del vector?
Escribe en m cuaderno una igualdad matematica expresando este resultado.

VENTATAS

Aumenta [a motivacion
Los resultades son parecidos
mejores, nuncd peores
Fomentan el autozprendizgie

Permite un ‘tr‘zszo mﬁs
individuilizade
- Es mis lento pero solo 2l

principio.
- Contenidos mejor asimilados
- los zfumr)os/ 4s trzszan mﬁs
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RECOMENDACIDNES

- las clases deben de estar muy
preparadis.

- Un uso pr‘ofongzdo ayuda alumno/2
2 conocer (4 me-todo!ogiz.

- Propiciar 3 lectura de textos

- Fomentar el trabgjp autonomo y

no excesivimente guizdo
- Son @undzmer)tzfes [2s pzu‘ta’s de
[as primerds clises.

De acuerde con lo manidestado por el propesorzdo participante, [a Lormacion

mediante planes de experimenticion se muestra como un mecanismo muy vilido
que introduce metodolbaicamente el uso didictico de las TIC, aporta continuidad
3 su empleo en el aula y mejora 3 calidad educativa del zlumnade.



